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PC-Disketten: 
C 128 liest und s 
im Burst-Modus 


Grafik-Tool 


R.E.D. V3.1: Keine Angst 
vor der Rasterzeilen- 
Programmierung! 


Super-Game 
Geometrie 2: 
heißes Denkspiel 
für kluge Köpfe 

Longplay 

Lemmings: 

So retten Sie die 
quirligen Nager! 














PUBLIC DOMAIN 

aktuelle PD-Software: 

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung, 

Simulationen, Rollenspiele, Action, ... 

Anwenderprogramme, Datenbanken, Text¬ 
verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound, 

Grafiken, ... 

Lemprogramme, GEOS-PD, Demos, 

128er Software, ... m 

auf beidseitig bespielten Disketten ab vIVI 4L. s “/5,25''-Diskette! 



FD2000 


3,5"-Software für FD 2000 - Laufwerke! 
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS. 


a 


FARBBÄNDER ORIG.-GEOS-SOFTWARE: 

Komp. Qualitäts-Druckerfarbbänder, Deskpack / GeoDex DV 49,- 
Farbe: schwarz, lagerfähig verpackt. Mega Pack 1 DV 59,- 

Geos 2.0 CI 28 DV 119,- 


Art.: Druckertyp: Gruppe: Preis: 
F02 - Citizen 120D, Swift24 9,50 
F30-Citizen Swift 24,4-farb. 23,50 
F03 -Comm.MPS 801 628 8,90 

F04 -Comm.MPS 802 629 10,50 

F31 -Comm.MPS 803 624 9,90 

F02-Comm.MPS 1200 621 9,50 
F32 - Comm.MPS 1224 663 12,90 
F01 -MPS 1224, 4-farbig 18,90 
F05-Comm.MPS 1230 673 12,50 
F33 - Comm.MPS 1500 674 17,90 
F37 - MPS 1550 C, 4-farbig 27,50 
T83 -Comm.1270,Tintenpatr. 29,90 
F08 - Epson FX, RX 80 635 8,90 
Fl0 - Epson LX 80, 90 639 7,90 

F35 - Epson LQ 100 659 11,50 

F21 -Seik. SP180.1600 678 10,90 
F22 - Star LC10, LC20 692 7,90 
F24 - Star LC 24-10 691 9,50 

F40 - Star LC 24-10, 4-farbig 18,90 
F41-Star LC 200 9,90 

F42 - Star LC 200, 4-farbig 24,50 
F25-Star NL10, NB 24-10 11,50 

MODULE 

The Final Chess Card DA 39,- 
Nordic Power-Cartridge DA 69,- 
Action-Cartridge MK6 DA 119,- 
Utilitydiskette zum MK6 DA 29,- 
Erweiterungsdisk. MK6 DA 19,- 

SONSTIGES 

Diskettenlocher 5,25” 7,50 

Leerdisketten (NoName.lOStück): 
D001 - 5,25" - 2DD, 48tpi 5,00 
D003 - 3,5" - 2DD, 135tpi 9,90 
Reinigungsdisk. 5,25"-Laufw. 9,90 
lOOer-Diskettenbox 5,25" 14,90 

500 Endlos-Etiketten, 89x35 8,50 

Diskettenhüllen,weiß,lOOStk. 10,00 
Verb.-kabel. seriell, 6-polig 11,90 
Druckerkabel (Userp.-Centr.) 27,90 
Joypad ”SWIFT"(Tecno Plus) 15,00 
Original-Scanntronik-Maus 59,00 
( voll 1351- / GEOS-kompatibel ) 


Geos-Spiele Vol. 1,2,3,4 je 49,- 
(alle übrigen GEOS-Produkte wur¬ 
den leider vor kurzem eingestellt.) 


Katalog 1995 

bitte kostenlos und 
unverbindlich anfordern! 


SOFTWARE PAKETE 

Sparpaket (50 Top-Progr.) 10,- 
Riesenpack (100 Programme) 19,- 
Powerpack (400 Programme) 59,- 
Actionpack (33 Actionspiele) 19,- 
Adventurepack (33 Adv.) 19,- 
Strategiepack (33 x Strategie) 19,- 
Unterhaltungspack (33xUnt.) 19,- 

LERNPROGRAMME 

C-64: Der Einstieg EI528 10,- 
Master 64 (das 1x1 des C-64) 19,- 
Programmierpack PP551 10,- 
Amateurfunkpack AF565 10,- 
Astronomiepack AP515 10,- 
Berufe Aktuell (Beratung) 10,- 
Chemiepack CP566 10,- 

Elektronikpack/Elektrotechnik 10,- 
Mathepack DM556 1 0,- 

Physikpack PY567 10- 

Schreibmaschinenkurs SC557 10,- 
Engl.-Wörterbuch (10000 Vok.)10,- 
Englischpack (26 Lektionen) 19,- 

ANWENDUNGEN 

Haushaltsbuchführung HB560 1 0.- 
Finanzpack (19 Prog.) FP513 10,- 
Tabellenkalkulation TK568 19,- 
Datapack (10 Datenb.)DP543 19,- 
99 Anwenderprogramme für 22,- 
Kombitext (Textverarb.)KB516 19.- 
Ghostwriter System 3 DV 49,- 
(T extverarbeitungssystem) 


cm ORIGINALE C-12Ö 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE 


Diskette 5.25": 


Adventure Collection DV 55- 

(Soul Cryetal, Spirit of Adv., Crime Tim«) 

Alternative World Games DA 15,- 
BERANIA - Der Kampf DV 49,- 

(Rollenepiel, 64er 1/9S: 8 von 10 • NEUI) 

Bundesliga Manager DV 39,- 
California Games EV 29,- 

Cartoon Collection DA 29,- 

(Dlzzy,SpikeinTransytvanle,CJ aElephent,...) 
David sMidn. Magic (Fiipporeim.) 10,- 


VERSANDKOSTEN: 

bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 5,- 

per Nachnahme (incl. aller Gebühren) 10,- 

Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 15,- 


Wir liefern auch Software + Zubehör für: AMIGA, PC, 
Atari ST, MAC, NINTENDO und SEGA. Fordern Sie die 
entsprechenden Infos GRATIS an. Bitte unbedingt das 
jeweilige System angeben! 

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 


DATA HOUSE 


Telefax: 0561 - 827055 Telefon; 


Sämtliche Produkte erhalten Sie auch in folgenden Ladengeschäften: 
Commodore-Servtce Genzel: Am Anger an der B 84. 99947 Kirchheilingen 
Zur 48: Hauptstr. 54, 04418 Markkleeberg 


NEU III Ladengeschäft + Versand 

Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Harleshäuser Str. 67 - 34130 Kassel 

0561 - 68012 S 

ACHTUNGI Wir 
sind umgezogen I 


DV 39,- 
DV 39,- 


Defender of the Crown 

EV 

49,- 

Deutsches Afrika Korps 

DV 

49,- 

D.A.K. Szenario Disk. 

DV 

19,- 

Die Prüfung (Rollenapiel) 

DV 

29,- 

Elvira 2 (Grafikadventure) 

DA 

49,- 

Energie-Manager (nur c-64) DV 

5,- 

Erben des Throns (Strategie) DV 

39,- 

Eskimo Games (Sport) 

DA 

29,- 

F-19 Stealth Fighter (sim.) 

DA 

39,- 

Flightsimulator 2 (Fiugwm.) 

DV 

19 ,- 

Football Manager 2 

DA 

19,- 

Heavenbound (Jump n Run) DA 

19.- 

High Five (Thalamu.) 

DA 

49,- 

(Creaturea 1. Snare. Retrograde. 

•) 


1 Alien (Der Außerlrdlache) 

EV 

10,- 

lee Hockey (Simulation) 

DA 

19,- 

Indiana Jones 4 (Action) 

EV 

29,- 

Invest (Handelssimulotion) 

DV 

19,- 

Italy 90 (Fußballaimulation) 

DA 

19,- 

Jetliner (Urienflugalmuletion) 

DV 

39,- 

Krieg um die Krone 1 (str.) 

DV 

19,- 

Krieg um die Krone 2 <str.) 

DV 

29,- 

GAME-KOFFER: 

NEU! 

Zak Mc Kracken, Oil Imperium 


und European Soccer 

DV 

29,- 

Kunst aus China (Adv.) 

DV 

19,- 

Leaderboard (Goif*im.) 

DA 

19,- 

Lethal Weapon (Fiim-Action) 

DA 

29,- 

Lemmings NEU! 

DA 

39,- 

Locomotion (Züge ateuam) 

DV 

39,- 

Lords (Hhnilch Populous) 

DA 

25,- 

Lords of Doom (Horroraim.) 

DV 

29,- 

Magic of Endoria NEU! 

DV 

49,- 

Mayhem in Monsterland 

DA 

35,- 

(Top-Jump'n'Run- NEUI) 



Mc Donaldland (Jump n Run) DA 

39,- 

Mixed Collection 

DV 

55,- 

(Cri m# TI m e. Lorda of Doom. Rol llng Ronny,.. .) 

Motley Tetrls NEUI 

DA 

10,- 

Nick Faldo Golf (Goif*im.) 

DA 

39,- 

No.2 Collection 

DV 

55,- 

(Winzer, Black Gold, Super Soccer) 


Ormus Saga 2 (Rollanepiel) 

DA 

25,- 

Ormus Saga 3 (Roiienepiei) 

DA 

39,- 

Rings of Medusa (Roiientp) 

DV 

39,- 


Robin Hood (Adventure) DV 10,- 
Rolling Ronny(JumpnRun) DV 29,- 
Scenario Theatre of War DV 49,- 

(Strategle-Slrmiation/1. Weltkrieg) 

Schwert & Magie 1 -8 (Adv.) DV 49,- 
Sleepwalker (JumpnRun) DA 29,- 
Soul Crystal (Adv.ntx«) 

Spirit of Adventure (Adv.) 
Steigenberger Hotelman. 
Streetfighter 2 
Super Soccer (starbyte) 

Svuord of Honour NEU! 

The Hits 1986-88 (Thalam.) 

The Manager Collection 

(bivast.Transworid, Blae k Gol d Super Soccer) 

Tom & Jerry 2 (Jump n Run) DA 29,- 
TrollS (JumpnRun) DA 39,- 

TURRiCAN-SUPERPACK: NEUI 
Turricanl+2 + Joystick DA 29,- 


DV 

DA 

DV 

DA 

DA 


45,- 

39,- 

19 ,- 

39,- 

49,- 


DV 55,- 


Winter Gold 
Winter Supersports 

Winzer (Weinhandel) 
Wrath of the Demon 
WWF Wrestling 2 


DA 

DA 

DV 

DA 

DA 


Zak Mc Kracken (Grafikadv.) DV 


29,- 

19 ,- 

39,- 

39,- 

39,- 

29,- 


Spielen wie im Fernsehen: 


Riskant 

Wetten, daß ..,? 

Dingsda 

Bingo 

Hopp oder Top 

Glücksrad 

Punkt, Punkt, Punkt 


DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 

DV 


19,95 

19,95 

19,95 

19,95 

19,95 

19,95 

19,95 


Cassetten-Spiele: 

(DATASETTE erforderlich!) 

5 th Anniversary DA 14,90 

(Denan», SUrtra*h,Jlnk», Rock'n'Roll,...) 

5 th Gear (Autorennen) DA 4,90 

50 Great Games 14,90 

Action Pack DA 14,90 

(Turrican 1+2. X-Out, Kick Off) 

Air Sea Supremacy DA 29,90 

(Silent Sarvica.Qurwhip.F-IS.Carri er Comm) 

Baby of Kangaroo DA 4,90 

Catalypse (Weltraum-Action) 4,90 

Chart Attack (Lotus,Supercar*, ...) 14,90 

CiSCO Heat (Autorennen) DA 9,90 

Denaris 

Die Fugger (Strategle/Handel) DV 


Down at the Trolls DA 

G-LOC (Rugtimulation) DA 

Galdregons Domain DA 

Grand Monster Slam DA 

Great Courts (Tennia) DA 

JinkS (Raumgleiter) DA 

Kick Off 2 (Fußball) DA 

Mission Elevator DA 

Rock n Roll (Gaachlck) DA 

Scorpion (daKampfmaachlne) DA 

Speedball 2 DA 

Subbuteo (Tlach-Fußball) DA 

Teenage Mutant Hera Turtles 
To be on Top DA 

Tomcat DA 

Vampires Empire 
Volleyball Simulator DA 

Wacky Races (Jump 1 n Run) DA 

X-Out DA 


4,90 

4,90 

4.90 

9.90 

4.90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 


Zamzara (Flucht aua Varauchaiabor) 4,90 

























INHALT 4/95 



Unser 64 er- 
Reporter war 
unterwegs: auf 
der Unterseite 
des Globus hat 
er in Australien 
die dortige 
C-64-Szene auf¬ 
gespürt ... 




Aktuell 

News & Facts 

4 

Auf der Unterseite des Globus: 

C 64 in Australien 

6 

Szene inside: u.a. heiße Party-Infos 

8 

Leipziger Allerlei für Computer-Fans: 

Computer-Shop "Zur 48“ 

10 


Floppy 

Utilities für die Mikro-Floppy: 

1581 -Toolkit (Software-Test) 

14 

1571 goes PC: Burst-Routinen 

der Floppy 1571 _ 

h„ 


Hardware 

Fundgrube: C-64-Hardware: 

große Marktübersicht 

_36 

Selbst ist der Mann:C 64 leicht 
repariert (Folge 5): EPROMS 

38 

Screen-Automatik: Auto 40/80 
Videoumschalter im Test 

41 


Spiele 


Longplay: 

Save the Lermmings (Folge 1) _ 44 

Geometrie 2: Tüftelspaß für helle 

Köpfe (500 Level) B 47 


Grafik 

Rasterzeilen im Griff: 

Raster-Effekt-Designer V3.1 

ö 20 

Animationen im Handumdrehen: 

neue Tools zu Morph!64 

B 22 


Geos 

Neues für Geos-Fans: Geos-Software 


auf der Programmservice-Disk 

B 23 

Geos intern (Folge 3): 


Geos-Kemel-Routinen 

26 

Geos zum Anfassen (Folge 2): 

B 28 

GeoProgrammer-Kurs 


Rubriken 

Kolumne 

4 

Diskettenseite 

11 

Impressum 

12 

Kleinanzeigenauftrag 

12 

Computermarkt 

_ 13 

Leserforum 

40 

Vorschau 

50 

Inserentenverzeichnis 

50 



Die 1571 wird 
durch Aktivie¬ 
rung des Burst- 
Modus zum 
waschechten 
PC-Laufwerk: 
es kopiert und 
formatiert PC- 
Disketten! 


Tips & Tricks 


Scrolling ohne Grenzen: q—» 

Assembler-Bibliothek H 30 


Schlagwörter zum Nachschlagen: 

Computerlexikon W - Z (Folge 11) 31 

Tips & Tricks zum C 64: ra 

Assblaster-Patch. MDG-Konvert B 33 


... zum C 128: 

2-MHz-IRQ, FAST-Modus B 34 


Tools für den Plus/4: 10 Top-U tilities 34 



NNMh 


"Geometrie 2" 
präsentiert 
Knobelspaß für 
kluge Köpfe, der 
(fast) nie zu 
Ende geht: das 
Spiel enthält 
neben FLI-Grafik 
und tollem 
Sound sage und 
schreibe 500 
Level! 



Seite 16 

Seite 20 
Seite 47 
Seite 44 
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PC-Oisketten: 

C 128 liest und schreibt 
im Burst-Modus 
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vor der Rasterzailerv 
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AKTUELL 



Traditionen. Innovationen 


P reisfrage: Gibl's unter un¬ 
seren Lesern einen, der 
1970 auf der ersten CeBIT 
war? Immerhin feierte das Com¬ 
puter- lind Technologie-Spekta¬ 
kel 25 jährigen Geburtstag. 

Seitdem ging’s in Riesen¬ 
schritten voran: der PC z.B. ent¬ 
wickelte sich von der besseren 
8-Bit-Schreibmaschine zum 
multimedialen Werkzeug. Neu¬ 
heiten bot die CeBIT'95 in Hül¬ 
le und Fülle; beispielsweise ein 
Notebook mit einem unter der 
Tastatur eingebauten CD-ROM- 
Laufwerk, das auch Stereo-So- 
und-CDs abspielen kann (vor¬ 
ausgesetzt, man hat die entspre¬ 
chende Lautsprecheranlage). 
Ebenfalls großes Aufsehen er¬ 
regte das mobile Faxgerät der 
Telekom, das sich überall hin 
mitnehmen läßt und das Nach¬ 
richten per Funk in die ganze 
Well versendet (knapp 4000 
Mark muß man dafür allerdings 
schon ausgeben). Oder die Vir- 
tual-Vision-Spezialbrille mit 
zwei winzigen integrierten Bild¬ 
schirmen, die sich per Kabel am 
Rechner anschließen läßt und 
den üblichen Monitor ersetzen 
soll (außerdem kann man mit 
dieser Spezialbrille auch TV- 
Programme empfangen). Wer 
weiß, vielleicht sitzen in den 
modernen Großraumbüros künf¬ 
tig schnuckelige, dunkelbcbrillte 
Sekretärinnen an Compulerter- 
minals ohne Bildschirm. Ob die 
Tipse allerdings gerade den 
brandeiligen Brief des Chefs 
schreibt oder sich die neueste 
Herz-Schmerz-Serie auf RTL 
ansieht, wird künftig kaum noch 
überprüfbar sein... 

ln aller Munde war der desi¬ 
gnierte Nachfolger des Pentium: 
der neue 686er-Wunder-Chip P- 
6 von Intel, vor einem Monat in 
Kalifornien der staunenden 
Computerwelt präsentiert. Er 
benutzt ausschließlich RISC- 
Technologic, ist doppelt so 
schnell wie sein arg gebeutelter 
Vorgänger und soll dafür sor¬ 
gen, daß man dessen rechneri¬ 
sche Unzulänglichkeiten, die in 
jüngster Zeit in aller Munde wa¬ 


ren, möglichst schnell vergißt. 
Der 686-Chip verarbeitet 300 
Millionen Instruktionen pro Se¬ 
kunde (mips) und läuft mit 133 
MHz Taktfrequenz. Wenn die¬ 
se Entwicklung kontinuierlich 
anhält (für 1997 ist bereits der 
Nachfolger des Pentium-Nach- 
folgers, der P-7. geplant), erhält 
man viellicht im Jahr 2000 be¬ 
reits Briefe und Dokumente fix 
und fertig ausgedruckt - bevor 
man den PC überhaupt einge¬ 
schaltet hat ... 

Wäre ist nicht eine unerträgli¬ 
che Horror-Vision für jeden C- 
64-Freak, daß man jedes Jahr in 
schöner Regelmäßigkeit den ge¬ 
samten Rechner oder zumindest 
Mikroprozessor und Motherbo¬ 
ard austauschen müßte, um stets 
up-to-date zu sein? Man kan 
schon ein bißchen Mitleid mit 
PC-Usern bekommen, die sich 
vor einigen Monaten noch einen 
teuren Pentium-Rechner zuge- 
legl haben; bald ist dieses hy¬ 
permoderne Gerät bloß noch 
Schnee von gestern ... 

Vergeblich suchte man in 
Halle 1 nach Commodore: eine 
mehr als zehnjährige Tradition 
ging mit dem Niedergang des 
Computerherstellers zu Ende. 

Aber, was solfs; C-64-User 
interessiert die CeBIT sowieso 
nur periphär - in der C-64-/C- 
128-S/ene setzt man auf Tradi¬ 
tion und Kompatibilität. Neu¬ 
entwicklungen und Software-In¬ 
novationen werden von begei¬ 
sterten Fans in häuslicher Abge¬ 
schiedenheit (fast) wie am 
Fließband entwickelt - und das 
weltweit, von Australien bis 
Amerika. 

Apropos USA; Dort hat man 
Comrruxlorcs 3,5-Zoll-Laufwcrk 
wiederentdeckt (mehr dazu im 
Heft auf Seite 14). 



Harald Beiler 
Stellv. Chefredakteur 


news Kl facts 


GeoTec VI.3 


Knapp ein Jahr nach Veröf¬ 
fentlichung der ersten Version 
(1.2) gibt’s jetzt die in vielen 
Punkten überarbeitete Fassung 
V 1.3 des komfortablen Tools für 
Geos-Hardware-Freaks. 

Neu ist vor allem ein recht 
ausführliches Handbuch im 
DIN-A4-Hefter (ersetzt die bis¬ 
lang üblichen GeoWriie-Dateien 
auf Diskette). Neben dem Geo- 
Tee-Compiler findet man auf der 
dazugehörenden Systemdisk 
jetzt mehrere Hilfsprogramme, 





|Compiler| gwmoj Kcm(*fcen 

ITEC-Filel fm-uewluno surar, 

| De*Vtop | Viaymm uwlMMf) 





- MlK U • 

SCopipigJil. ».rlm SoHuH,i. Wo.k..,t 


den unproportionalen Zeichen¬ 
satz “TecFont” und Beispielli- 
stings zum Tex 1-Kurs. 

Weitere Highlights: 

• innerhalb eines Texl-Pro- 
gramms lassen sich jetzt auch 
andere Programme aufrufen, 

• die unterstützten Dateitypen 
wurden über die bereits vorhan¬ 
denen Wertetabcllen hinaus um 
Textkonstanten und Textvaria¬ 
blen erweitert, 

• Texl kann jetzt auch auf se¬ 
quentielle Dateien zugreifen 

(ausführlicher Test folgt). 

Infos: JMG Hnrd- und Soft¬ 
ware - Entwicklungen, Neheimer 

Sir. 47. 13507 Berlin 


Jetzt mit ausführli¬ 
chem Handbuch: 
GeoTec VI .3 


Geos-Patch-System: neue Version 



Das Patch-Grundsystem von Falk Rehwagen gibt's nun mit insge¬ 
samt 37 GeoWrite-Quelltexten (inkl. Patches von Werner Weicht). 

Hier eine Auswahl von Programmen, die jetzt zusätzlich durch die Pat¬ 
ches korrigiert und erweitert werden (neben TopDesk und Silbentrenner): 
GeoWrite. GeoCanvas 1.1, 

GeoHexer, Textprint 3.3. Die 
Disk mit der neuen Version 
kostet 16.80 Mark. 

Vorgesehen ist eine Erwei¬ 
terungsdisk mit Quelltexten 
von Jens Weight (deutscher 
Texl für GeoFile, GeoChart 
usw.). 


Patch-System V2.0:mit 
vielen neuen Quelltexten 
(Vertrieb: GUSS Denis 
Döhler, Leipzig). 


Zwei Jahre Vobis-Btx-Service 


Offensichtlich war’s ein 
Volltreffer: Ende 1994 meldete 
der bekannte Filialist für Com¬ 
puter nebst Zubehör den milli¬ 
onsten Abruf seines mehr als 
1000 Seiten umfassenden Btx- 
Angebots (exakt vor zwei Jah¬ 
ren, im April 1993. wurde diese 
Dienstleistung gestartet). 

Auch die anderen Online- 
Service-Projekte (Vobis-Mail- 
box und Vobis-Forum in Com¬ 
puServe) sollen nach Angaben 


der EDV-Handelskette voll im 
Trend liegen. Dort erhält man 
z.B. Treiber-Updates und not¬ 
wendigen Support für alle 
Geräte, die Vobis im umfang¬ 
reichen Sortiment hat. 

Den Btx-Service erreicht 
man per “*vobis#”: unter Com¬ 
puServe ist man mit “GO VO¬ 
BIS“ sofort an der richtigen 
Stelle; die Hotline-Mailbox 
läuft unter der Telefonnummer 
02405/94047. bl 
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AKTUELL 



Pilzkulturen auf Datenträgern 


Kein Aprilscherz: bei Untersu¬ 
chungen von Disketten in Ländern 
mit tropischem bzw. feuchtwar¬ 
mem Klima konnten Wissen¬ 
schaftler sechs verschiedene Pilz¬ 
sorten nachwciscn. Die Forscher 
unterstrichen, daß das Risiko ei¬ 
ner Pilzinfektion aber nicht nur in 
Tropenregionen, sondern auch 
dort akut sei, wo das entsprechen¬ 
de Verhältnis von Temperatur und 
Luftfeuchtigkeit herrsche. Das gel¬ 
te nicht nur für Disketten: auch 
Audio-, Video- und Computer-Ta¬ 
pes würden den idealen Nährbo¬ 
den für agressive Pilzsorten bie¬ 
ten. Sie überziehen die Datenträ¬ 


ger mit einer feinen Schicht - Da¬ 
tenverluste oder Verschmutzung 
der Laufwerke und Schreib-Le- 
seköpfe sind die Folge. 

Der Speichermedien-Hersteller 
3M bietet seit Herbst vergangenen 
Jahres speziell beschichtete 3,5- 
Zoll-Disketten an (Floppy-1581- 
User, aufgepaßt!), die resistent ge¬ 
gen Pilzsporen sind. 

Die 2D/HD-Disketten kosten 
im Computerfachhandel so viel 
wie normale (ca. 15 Mark pro 
IOer-Pack, mit Aufschrift “ver¬ 
besserte 3M-Diskette”). 

3M Deutschland GmbH. 

41453 Neuss 


1995: Auslandsmessen für Technik- und Computer-Freaks 


Verbinden Sie doch Kurzurlaub und Hobby - hier einige Termine beliebter Elek¬ 
tronikmessen im Ausland: 


Veranstaltung 

von/bis 

in 

Thema 

IFAB0 95 

25.4/28.4.95 

Wien, 

Messegelände 

Intematio 
nale Fachmesse 
für Büro. Compu 
ter und Telekom 
munikation 

E3 Electronic 
Entertainment Expo 

11.5/13.5.94 

LosAngeles/USA,, 
Convention Center 

weltgrößte Fach 
messe für interak 
tive elektronische 
Unterhaltung 

ineltec 95 

29.8/1.9.95 

Basel, 

Messegelände 

Internalionale 
Fachmesse für 
Elektronik, Auto 
matisierung und 
Elektrotechnik 

HIT'95 

6,9/10.9.95 

Wien, 

Messegelände 

Jahrespräsentati 
on der Unterhal¬ 
tungselektronik 


64'er*CD-R0M * jetzt im Handel! 



Speziell für die 
64'er-CD-ROM 
entwickelt: Aus¬ 
wahlmenü CD- 
Shell 


Die erste CD-ROM, prall ge¬ 
füllt mit C-64-Software (mehr 
als 2000 Programme aus den 
64'er-Magazinen und Sonder¬ 
hefte, die von 1984 bis Mai 1994 
erschienen sind) und zwei C-64- 
Emuiatoren für den PC, ist jetzt 
(endlich) zu haben: als Ver- 
iriebsschienen wählte der Her¬ 
steller MediaPlex den klassi¬ 
schen Fachhandel (CD-ROM - 
Vertreiber) und die Computer- 


Shops der Kaufhäuser. Fragen 
Sie dort nach der 64’er-CD- 
ROM. falls Sie nicht im Regal 
steht! 

Wer sich den Weg sparen will 
oder dort kein Glück hat, be¬ 
kommt die Compact-Disk für 
29,90 Mark zzgl. Versandkosten 
gegen Vorkasse auch per Post 
im Versandhandel bei Perfor¬ 
mance Peripherais Europe, 
Michael Renz. Holzweg 12. 

53332 Bornlieim. 



Anwender Software.... 


Steuer 1994 ■ Lohn- u. Einkommensteuerberechnung inkl. Update-Service tür die Folgeiahre. 59,»“ 
AutoKosten 64 - Auswertung aller Kosten, Abschreibungen, Benzinverbrauch, f. bis zu 5 Fahrzeuge. 49» 
Datei-Programm - Universell, einfache Bedienung. 7 Datenleider, VoMextsuche. Etikett endruc£ 29,““ 
Lotto 64 - Samsugs-Loltoberechnungen und Auswertungen inkl. aller Ziehungen bis Ende 1994 49,»“ 
Vokabeltrainer - Mit schon 2000 Vokabeln tür Englisch, Auch erwöterbar und mit Selbsttest. 49,»“ 
Schreibmaschinen Kurs - In 10 Tagen spielend gelernt. Leicht, bewährt und prämiert 1 49.» 

Star Texter - Oer bek. Textveiarbeiter von Sybex Überzeugende Leistung u. einfache Bedienung. 64,»“ 
Biorhythmus - Mt Partnerverglelch, Mondphasenberechnung, Biojahr, formschöner Ausdruck in A4 ' 29,»“ 
Ernährung - 750 Lebensmittel mit Kalorien,- Fette-, Eiweißwerte, u.v.m. InW. Mahlzeiten-Berechnung. 29,““ 
Astrologie ■ Einfache Erstellung v indiv Gaburtshoroskopon. 2 At-Senon Auswertung üb Drucker 49.°“ 
Fly Harder- Tolles "Jump and Run" Spiel von Slarbyle. Vernichten Sie die Reaktoren 49,*“ 

Giga Palnt - Startes Malprogramm Geos kompal auch farbige 3D-E!1ekte. per Joystickbedienung 59.1» 
MasterBase Für bei Daten Verwaltung einselzbar. r B Adressen. Videos. CD's. Rezepte, u s w 59,90 
Lesen/Schreiben lernen 1 bis 4 - Grammatik üben I Kinder v. t • 6. Klasse. In 4 Programmen je 29.9“ 
Burst Nibbler - Kopiert auch geschützte Disketten. Parallelkabel 1541 (Preis 22.50) erforderlich. 59.90 
Buchhalter 64 ■ 1000-fach bewährte Einnahme-Ubetsshuß Buchhaltung Sonderprospekt antordem. 198.90 


Noch mehr Software.... 


Right II Simulator - Der Echtrertflugsimulator mit 3D-Ausbl>ck aut die uberflogonde Landschaft 
Flugsimu-Paket - 3 Echtzett Bllndtfugsimulatoren Hubschrauber, Space Shuttle u Boeing 727 
8undesllga Manager • Leiten Sie einen Fußballverein und gewinnen Sie die Meisterschaft 
Die Lemminge - Das originale Superspiel mit dem hohen Suchtfaklor in neuester Auflage 
Glücksrad Wie in der belleblen SAT-1 Fernsehshow mit 1000 Worträtseln Für 1-3 Spieler 
5 mal 5 - Spaß, Spannung und aufregende Unterhaltung wie in der bek, SAT-1 Femsehsbow. 

Mensch ärgere Dich - Das bek, Brettspiel in schöner 3D-Grafik mit schwebenden Spielsteinen 
20 Sport Spiele - Prof/Spiele wie Fußball, Autorennen, Gott, Schach, Eishockey. Karate, u.v.m 
20 Science Flcton Spiele - Action. Arcade. Schieß- und Geschicklichkeitsspiele. Tolle Farbgrafik 59 ,m 
F inal Chesscard - Schach-Einsteckmodul der Spitzenklasse mit div. Funktionen. ELO 2000 49» 

Bio-Doc - Maßnahmen und Mittel aus der Naturheilkunde tür Oie meisten Krankheitsbilder 54,»o 

Psycho 64 - Zeigt ieden Tag In erstaunlicher Weise Ihren Seelenzustand. Farbbildschirm erlordl. 49,oo 
Magie-Analyse Kabala und Zahlenmagie für die Charakterdeutung beliebiger Personen 49,““ 

Rechnen lernen 111 Mathe Lornprogrammo tür alle Schüler von der 1 bis 3. Kla3so 29.°“ 

Rechnen lernen 2 - 10 spielerische Programme ab der 4. Klasse Bruchrochnon bis Gleichungen 49» 
Action Cartridge MK-6 - Das bekannte Freezer- Ftoppy-Speeder- und Ulility-Einsteckmodul 119.00 


99,00 

39,00 

49» 

49.95 

39.95 

29.95 
29,00 

59.95 


GeoRAM 

512 KB Speicher¬ 
erweiterung 

Einsteckmodul tür C-64/128 
Arbeitet mit allen Geos-Ver¬ 
sionen zusammen u besitzt 
schnellen Zugriff. So wird die 
Arbeit unter Geos zu einem 
Vergnügen. Einlach Modul in 
Expansionsport einslecken. 
Arbeitet wie eine schnelle 
Festplatte. Inklusive Anlei¬ 
tung und Treibersoltware 
Wichtig: auch bedingt lür 
andere Programme 
geeignet, 198, 00 


Zusatzprogramme für Geos 64 und Geos 128 

MegaPack 1 - Geos-ZuDehör. z.B Zeichensülze u. Kleingrafiken. 59, 00 
GeoCalc 64 - Die Täbellankalkulation nur tür Geos C-64 59.°“ 

Geos LQ - Höchste Druckqualität lür Gees. Inkl. 48 Zeichens 79» 
Geos LO Standard Wieo.a GeosLOinkl 7Zeichens 49» 

Zeichensätze 3 25 wertere Schnlton (ur Geos LQ 29.» 

Zeichensätze 4 - 40 wertere Schritten lür Geos LQ 39,» 

TextPrint V3 - Höchste Druckgeschwindigkeit lür GeoWnte . 34,» 

Art Collection 1 - Ca. 400 schöne Ziergrafiken tür Geos . 34» 

Storm Disk 1 - Utilities zum Einlesen von Fremdgrafiken 29.» 


Public Domain Sammlungen 

PD Disk-Utililies - 20 Programme rund um Diskette und Floppy 
PD Spiele 1 -12 tolle Spiele. z.B Flipper Scramble. Labyrinth 
PD DFÜ-Programme - 4 Terminal-Programme tür alle •Hacker’ 19» 
PD Anwender-Prg. -19Prg.z.B 'bbeltenkalkulation Texteditor, Datei 19» 
PD Mimik - 4 versch Synthesizer-Programme und Musikslücke 19.» 


19.» 

19.» 


PAGEFOX 

Das Grundmodul mit 
100 KByte Zusatzspeicher 
tür Desktop Publishing 
der Profiklasse Eine ganze 
DIN A4 Seile Im Speicher, 
3000 Schotten, automati¬ 
sche Silbentrennung und 
komfortable Druckeranpas¬ 
sungen, Drei Editoren tür 
•fexl, Gralik und Layout. 

Wo immer Sie Tfext und 
Grafik gestalten wollen I 
Bedienung mil Maus 
oder Joystick möglich. 
C-64/128 OOQ 

Modul: 228.- 


... und Scanntronik-Zubehör 


Tips und Tricks zum Pagefox - Buch und Diskette 
Utility-Disk I - Fertige Layouts und Grafiken für Pagefox 
Edditcx - Das Mal- und Zeichenprogramm tür Pagefox. 

Charakterfox - 25 Zeichensätze, Rahmen und Utilities. 
Randzeichensätze - Dlvetse Ränder und Rahmen aut Diskette 
190 Zeichensätze - Auf 2 beidseitig bespielten Disketten 
Video-Digitizer - Bilder aus dem TV-Gerät digitalisieren. 

Videolox 2 - Videovorspanne. Tricks und Animationen 
Videoprofi - Der verstärkte Vdeolox im Einsteckmodul- 
Movies Tolle •fextettekte für Videofox und Videoprofi 
Colour Movies • Div Farbgrafiken tür Vidoofox und Videoprofi 
Handy-Scanner (auch ohne Pagefox) 

Der Scanner tür alle C-64/1 28. Die Software wird mitgelieled. Sie 
können sofort anlangen und Bilder scannen und bearbeiten 
Scannbreite 105mm mit 200 dpi Holl Bilder in den C-64/128. 298,» 
Geos-Konverter - Mandyscanner-Biider lür Geos anpassen 28,“ 


78.» 

22 .“ 

88 ,“ 

78.» 

45,“ 

40,“ 

258,“ 

128,“ 

228.» 

49,00 

49,“ 


Hardware und Zubehör.... 

Hypra-Dlsk Modul II - Einsteckmodul, weiches das Laden von der Flopoy ca, 7 mal schneller maan.19, 5 “ 
Turrican Joystick - Mil Pilolengntt und dem Spiel Turncan' tür C-64/128 u. Amiga auf Diskette. 29 .so 
Userport/Ceolronics Druckerkabel - Anschlußkaoel (ca. 1.5m) lur Centronkadrucket am Userpon 29,» 
Farbband Recycler Frischt Ihre schwarzen Drucker-Gewebelaibbander weder auf InM. Farbparronen.89,» 
Userport-Adapter - Bis zu 3 Gerate (Drucker Speeder. Modems, etc.l am C-64/128 Userport 49,» 
RS-232 Schnittstelle - Genormte Schnittstelle für z.B, Anschluß eines Modems am Userport 59.» 
Modul-Adapter - 3-tach Steckplatzerweilerung lür Modulport Auch als 5-tach lieferbar tür 89.- 59,“ 

C-64/12B Maus - Commodore-Maus kompatibel. Geeignet für Geos. Pagelox u.s.w Inkl Maus-Soltware 98.» 
Drucker-Interface - Für den problemlosen Anschluß von Centronics-Drucker am seriellen Port. 99.» 
Userporl-Protector - Schützt Ihren Userport vor Überlastung bzw Zerstörung des 6526. 24.» 

Eprommer - Der komfortable Quickbyte II Für Eproms vom 2526 bis 27512. Inkl. Software >m Gerät 129,“ 
Vario-Epromkarte - Karte mit 2 Sockeln tür jeweils 2x 2732,2764 oder 2x 27128 Eproms 24.» 

Genbox - Gerat zur prof und leichten Text- und Gratikeinbiendung in lautende Videofilme. 498.» 
Videotext-Decoder - Der bek. Inlormationsservice im C-64/128. mit speichern und drucken 249,» 


Dio görtauen BocchfPibungen h 
den S«e in unsrem 64/128-lnfi 
Oder Binlatb telefonisch erfra¬ 
gen Het-5lollorb<KJ"«gie Liofer 
Serien Eiot orVRiUx Nachfragn 
tsl nicht immer i«der Artikel 
sofort liefeibar 


. Hiermit bestelle ich: 
Euro-Scheck Hegt bei 


per Post-Nachnahme 


ngl r. OM Wi5»«fcjsl»i Im itua na 

Ich bitte um unverbindliche Zusendung 
Ihrer kostenlosen C64/128 lntormationen. 


mükra 

DATEN-TECHNIK 


W.Müller & J Kramke GDR 
Schöneberger Straße 5 
12103 Berlin (Tempelhot) 
Tel. 030-752 91 50/60 
Fax 030 -752 70 67 


Kv > Nachname 
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AKTUELL 



O h Schwarz. Weiß. Gelb oder 
Rol - die Weh ist von den 
verschiedensten Menschen 
bevölkert. Eine ganz besondere 
Spezies hat sich aber seit 1983 
überall ausgebreitet - besondere 
Kennzeichen: keine. Diese seltsa¬ 
me Sorte Menschen erkennen 
Außenstehende lediglich daran, 
daß ihre Augen beim Anblick ei¬ 
nes mausgrauen, brotkastenähnli¬ 
chen Gehäuses (oder einer blin¬ 
kenden Laufwerks-LED) seltsam 
aufleuchten. Die Rede ist, Sie 
ahnen es. von Ihnen und von uns 
- den C-64-Fans (honio sapiens 
commodoricus) und ihrer Subspe¬ 
zies, den C-128-Jüngern (homo 
sapiens commodoricus novae). 
“64’er”, immer im Leserinteresse 
unterwegs, wollte wissen, ob in¬ 
zwischen auch der kleinste Konti¬ 
nent, Australien, mit Vertretern 
dieser Menschengattung bevölkert 


den Besuch unseres Redakteurs 
genügte, und prompt wurde er 
nach knapp 40 Flugstunden (inkl. 
Zwischenstopps) bei 30 °C som¬ 
merlicher Wärme am Melbourner 
Flughafen abgeholt. 


Geradeaus: sehr viel Platz für knapp 17 Millio¬ 
nen Einwohner, aber leider etwas trocken 


ist. Also wurde prompt einer un¬ 
sere beliebten Sensationsjoumali- 
sten (allerdings auf dessen eigene 
Rechnung) auf die Reise geschickt 
- ausgerüstet mit zehn druckfri¬ 
schen Exemplaren der "64er"- 
Ausgabe 1/95, die laut der Com- 
modoricus-Forschung ein hervor¬ 
ragender Köder sein sollen. Im 
Zeitalter der Telekommunikation 
war es ganz natürlich, daß erste 
Kontakte über das weltweite In¬ 
ternet (Usenet-Gruppen comp.sys. 
cbm und comp.emulators.cbm) 
hergestellt wurden. Als geeigne¬ 
ter "V-Mann" erwies sich Russell 
Alphey, seines Zeichens “Keeper 
of the comp.emulators.cbm- und 
c65-FAQ", sprich: Russell aktua¬ 
lisiert die Liste der “häufig ge¬ 
stellten Fragen" zu C-64-Emula- 
toren und zum C 65. Eine typi¬ 
sche Eigenschaft des Homo sapi¬ 
ens c. erleichterte die Suche er¬ 
heblich: die Gastfreundschaft ge¬ 
genüber anderen Vertretern seiner 
Art. Eine kurze Mitteilung über 


Untypisch: 
Sydney ist 
keine “ech¬ 
te" australi¬ 
sche Stadt 
mehr (aber 
trotzdem be¬ 
eindruckend) 


Kurz darauf zeigte sich, daß 
auch der Homo sapiens c. die 
wichtigsten Gewohnheiten der lo¬ 
kalen Bevölkerung anzunehmen 
pflegt: der 64'er-Reporter wurde 
auf ein "BBQ” eingeladen. Eine 
solche Veranstaltung hat trotz der 
kryptisch erscheinenden Abkür¬ 
zung mit Computern nicht das ge¬ 
ringste zu tun, es handelt sich viel¬ 
mehr um die Lieblingsbeschäfti¬ 
gung der Australier im Sommer: 
eine Grillparty, englisch "Barbe¬ 
cue" oder eben kurz BBQ. Apro¬ 
pos Sommer: Ja. unser Redakteur 


Es ist natürlich nur 
ein (seit Captain 
James Cooks Zeiten 
widerlegtes) Gerücht, 
daß die Menschen 
auf der anderen 
Seite der Weltkugel 
mit dem Kopf nach 
unten leben müßten. 
Etwas anders lebt 
sich's in Australien 
trotzdem: es ist ein¬ 
fach mehr Platz. 
"64er" konnte sich 
davon überzeugen. 


war der grimmigen bayrischen 
Kälte entkommen und durfte die 
folgenden Tage kurzärmlig ver 
bringen. Zurück zum BBQ: An 
diesem und allen folgenden Tagen 
zeigte sich, daß die Australier 
wirklich eines der gastfreundlich¬ 
sten Völker sind. In der gesamten 
Woche vor Weihnachten verging 
kaum ein Abend ohne Party 
und/oder BBQ, und jedesmal wur¬ 
de unser Reporter von Menschen 
herzlich begrüßt, die er noch nie 
zuvor gesehen hatte. Binnen kur¬ 
zem lagen genug Einladungen vor, 
um in ganz Australien auf "frem¬ 
de” Kosten zu nächtigen. Übri¬ 
gens feiern Australier Weihnach¬ 
ten ganz anders als wir es 
gewohnt sind: wenig Heiligen¬ 
schein (und schon 
gar kein Schnee) - 
und umso mehr 
Geselligkeit und 
Parties. Die "rich¬ 
tige" Weihnachts¬ 
feier (bz.w. -party) 
findet am 25. 12. 
statt, aber bereits 
vorher läßt man 
keine Gelegenheit 
aus, sich kleine 
Geschenke zu 


Luftig: Selbst vom Ballon aus war im "Red Centre” kein Homo 
sapiens c. zu sehen, stattdessen Kängurus und tote Rinder 
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überreichen. Sehr praktisch: die 
meisten Geschäfte in Melbourne 
öffnen an den “heißen’’ Tagen vor 
Weihnachten rund um die Uhr. 
auch am Sonntag. 

Unser Redakteur blieb natürlich 
trotz allen Trubels seiner Aufgabe, 
der Suche nach dem Homo sa¬ 
piens c., treu. Also kaperte er 
seinen australischen Freund inkl. 
Auto und schlug sich mit dessen 
Hilfe in die Berge durch. In Cock- 
atoo (so heißt auch ein australi¬ 
scher Vogel) erwartete uns Ivan 
Blitz, ein älterer, grauhaariger C- 
64-Fan. der vor allem im Fido- 
Netz aktiv ist. Obwohl sein Haus 
schon zweimal bei "bushf'ires” 
abgebrannt ist. hält es ihn in der 
bewaldeten Gegend. 

Anschließend ging’s nach Hea- 
lesville. wo wir feststellen konn¬ 
ten. daß es tatsächlich Lebewesen 
gibt, die sich nicht für den C 64 
interessieren. In Healesville wohnt 
auch Alan Share. Ein Europäer 


Rekordverdächtig: Alan Share teilt sein Haus mit Frau, zwei 
Kindern und 26 C 64 


Ordentlich: Er verwaltet einige 
tausend Disketten der “Hills 64 
User Group” - Ivan in seinem 
Computer-Raum 


Stadt am Tage nach 


Gemütlich: typisch australische 
Weihnachten 

würde allerdings Alans Wohnort 
nicht als in Healesville bezeich¬ 
nen. denn zwischen dem Ort 
selbst und Alans Haus liegen 60 
Autominuten über Wald- und 
Feldwege. Dafür hat er aber einen 
unvergleichlichen Ausblick über 
die Ebene bis hin zum Meer. Alan 
macht seinem Namen “Share" alle 
Ehre: er teilt sein Haus mit Frau, 
zwei Kindern und 26 C 64. Kurz 
nach unserer Ankunft stellte sich 
außerdem heraus, daß er als C-65- 
Besitzer zu einer erst in jüngster 
Zeit wieder aufgetauchten Unter¬ 
art des Homo sapiens c. gehört. 

Zurück in Melbourne, wartete 
bereits Paul Gardner auf unseren 
Redakteur, “64’er”-Lesern als 
Programmierer des “64NET” be¬ 
kannt. Paul führte natürlich 
prompt sein neues Produkt vor. 
wobei erstmalig ein C 64, ein 
C 65 und ein C 128 in trauter 


“Sceners", die 
Gruppen wie Go¬ 
thic Design. TDK. 

Menace und Fair- 
light (Paul Gard¬ 
ner selbst) an¬ 
gehören. Am Ki¬ 
osk findet der aus¬ 
tralische Homo 
sapiens c. kaum 
noch Nahrung, 
von veralteten 
Ausgaben einer englischen Zeit¬ 
schrift mit Kassette abgesehen. 
Australiens “Commodore & Ami- 
ga - Review” hat für den 8Bitter 
gerade mal noch eine Seite übrig. 

Weiter ging’s per Zug mit ca. 
50 km/h (aber sehr komfortabel) 
nach Adelaide, der Heimatstadt 
von Paul Gardner. Adelaide ist ty¬ 
pisch australisch, mit breiten, 
rechtwinklig zueinander angeleg¬ 
ten Straßen, flachen Häusern und 


Geschafft: Seelöwen beim totalen Reset und Aufladen der Akkus 


den dazu ein: Selbst in Melbour¬ 
ne ist ein Haus inkl. Boden für un¬ 
ter 100.000 AUS (ca. 125.000 
Mark) zu bekommen. Reisende 
mit schmalem Budget kommen 
stets in den preisgünsügen "Back¬ 
packers" unter, wo Sie in Mehr¬ 
bettzimmern schon ab 8 AUS 
übernachten können. Der Ham¬ 
burger am Mittag ist allemal drin: 
er kostet knapp die Hälfte eines 
“deutschen” Hamburgers, und Au- 


schen aus aller 
Herren Länder. 

Nach so viel 
Sand und Hitze 
(z.T. bis 40 °C) 
war dann die 
Oslküste eine 
willkommene 
Abwechslung: 
Korallenriffs, 
bunte Fische 
und weiße 

Strände, und 
letztere, wenn 
man die richti¬ 
gen Stellen 

fand, sogar 
menschenleer. 

Haie bekommen Sie garantiert 
nicht zu sehen (denn sie schwim¬ 
men stets hinter Ihnen - Standard¬ 
gag australischer Reiseführer). 
Kurz: der ideale Platz, sich zur 
Ruhe zu setzen. Das dachte sich 
anscheinend auch unser Redak 
teur. denn er wurde seitdem nie 
wieder gesehen. Wenigstens Bil¬ 
der und Text erreichten uns per 
Flaschenpost... 

Bearbeitung: Matthias Matting 


Runde in einem Netzwerk zu be¬ 
wundern waren. Das Treffen wur¬ 
de gleich für’s Guiness-Buch an¬ 
gemeldet: drei C-65-Besitzer in 
einem Haus ... Ein bißchen Szene- 
Talk blieb natürlich nicht aus: In 
Australien gibt's außer einigen 
hundert C-64-Anwendern ca. 50 


viel Platz dazwischen. Jede aus¬ 
tralische Großstadt hat zwar auch 
ihr Zentrum mit Hochhäusern, 
Banken usw., aber der Großteil 
der Einwohner lebt über eine wei¬ 
te Fläche verstreut in ein- und 
zweistöckigen Häusern. Die 
Grundstücks- und Haus-Preise la¬ 


tofahrer wähnen sich bei rund 80 
Pfennig pro Liter Benzin glatt im 
siebten Himmel. 

Anschließend erforschte unser 
Reporter das “rote Zentrum” Aus¬ 
traliens (des roten Sandes wegen 
so genannt), wo auf riesiger 
Fläche nur sehr wenig Menschen 
und deshalb noch weniger Homo 
sapiens c. zu finden sind. Selbst 
eine Ballonfahrt brachte dabei kei¬ 
ne neuen Erkenntnisse - nur ein 
Riesenfels fiel auf, der einem 
Brotkasten auf seltsame Weise 
glich. Die Silvesternacht ver¬ 
brachte unser unermüdlicher De¬ 
tektiv in Sachen C 64 in der Nähe 
dieses Felsens (Ayers Rock) un¬ 
ter freiem Himmel und in hervor¬ 
ragender Gesellschaft von Men- 
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ln der Szene kursieren zahlreiche Disk-Mags Fast jede Gruppe hat ein eigenes 
Magazin auf Diskette- Wir haben uns aktuelle Mags angeschaut und deren 
Charis ausgewertet. Aus den einzelnen Wertungen haben wir die Over-All-Wer- 
tung ermittelt. 

So geht's: Wir haben jeweils die fünf besten in den Kategorien "Beste Demo¬ 
gruppe" Bester Coder". "Bester Musiker” und “Bester Grafiker' heraus¬ 
gezogen Der erste Platz bekam fünf Punkte, der zweite vier, der dritte drei 
Punkte... 

Die Rubrik "Bester Cracker" wurde von uns ganz bewußt ausgeklammert, da 
momentan das Thema Cracks und Raubkopien umstrittener denn je ist. 
Außerdem gibt's auf dem C 64 ja wohl kaum noch Spiele zu knacken. Es sei 
denn einige Freaks "knacken" PD-Spiele oder aus dem 64'er-Magazin und be¬ 
kleckern sich so mit "Ruhm". 

Folgende Magazine wurden zur Ermittlung der Charts ausgewertet: 

Mendip «7 Dominalion #03 

Controversial #6 Vandalism News 18 

Insider HA The Wall #1 


vieler bekannter Szenegruppen. 
Mit “Act Now" will die C M- Sze¬ 
ne gegen Ausliimlerbitß. Nco-Fa 
schismus und Nationalismus Vor¬ 
gehen. Außerdem /eigen die Fa-- 
aks. daf> sie gegen den Mißbrauch 
der Szene durch Neonazis sind. 
Die einzelnen Parts stammen aus 
ganz Europa und bieten tolle Gra¬ 


fiken. Effekte und Sound. Gerade 
die C-64-S/ene ist der lebende 
Beweis dafür, daß Menschen un¬ 
terschiedlicher Nationen prima 
miteinandner auskommen. '"Act 
now” spiegell diese Tatsache wie¬ 
der und ist ein aktueller Beitrag 
zum Vereinten Europa. 

Jörn-Erik Burken 


Neues aus der C-64- 
Szene gibt's auch die¬ 
sen Monat. Außer 
den Charts haben wir 
heiße Party-Infos und 
eine Vorstellung der 
Anti-Nazi-Demo "Act 
Now" in petto. 


Act Now: Die Antwort der C-64- 
Szene auf Neonazis 


E in Initiative der C-64-S/ene 
die man besonders erwähnen 
sollte, wollen wir diesmal in 
“Szene Inside" vorstellen. Die Re¬ 
de ist von der Anti-Nazi-Demo 
“Act Now" Sie umfaßt zwei Dis- 
ketienseiten und enthält Beiträge 


Gegen Diskriminierung und Fremdenhaß: "Act Now" die Antwort 
der C-64-Freaks auf fremdenfeindliche Tendenzen in der Szene 


Die 64'er-Charts: 


■tQcrr io t.f»er «.6*M öc. er cs er 


suppoms Rmimrcismf 


Effekte, tolle Grafiken und klangvolle Sounds als Initiative gegen 
die Dummheit neofaschistischer Computerfreaks 


Beste Demogruppe 


1 (2) 

Oxyron 

30 

2(1) 

Camelot 

23 

3(5) 

Crest 

12 

4(4) 

Censor 

9 

5(3) 

Fairiight 

7 


Bester Coder Bester Grafiker 


1(2) 

TTS 

Oxyron 

15 

I 1(3) 

Creeper 

Antic 28 

2(5) 

Crossbow 

Crest 

19 

1 2(1) 

Electric 

Extend 25 

3(1) 

Slammer 

Camelot 

17 

■ 3(2) 

Ogami 

Fairiight 18 

4(2) 

MMS 

Taboo 

10 

1 4(4) 

Joe 

Wrath Design 8 

5(2) 

Tron 

Fairiight 

8 

| 5(5) 

Cruise 

Elysium 6 


8 
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Die wellgrößte Computer-Party wird dieses Jahr wahrscheinlich in der Nähe von Paris über die Bühne gehen. Man erwartet 
Computer-Freaks aus aller Herren Länder. Viele Vertreter von Firmen, die auf der Suche nach jungen Talenten sind, ha¬ 
ben sich im Vorfeld angekündigt Neben den bekannten Computer-Competitions für C 64, Amiga, PC und Atari Falcon, 
wird in Paris auch eine für Videos stattfinden. Hier werden die besten Filme und Effekte auf Video-Tape gekurt. Für das be¬ 
ste C-64-Demo gibt's satte 6000 Franc, für den zweitpiazierten 4000 Franc und Plat 2 3 kassiert noch 3000 Franc (100 
Franc ca. 18,5 Dollar). Das Demo muß auf einem Standard-C-64 mit Diskettenlaufwerk laufen. Außerdem findet ein Intro- 
Wettbewerb statt, bei dem die Programme bei allen Maschinen nur 64 Kbyte (!) lang sein dürfen. Außerdem sind Wett¬ 
bewerbe im Netzwerk mit den Spielen '‘Sensible Soccer" und "D..m" geplant. 

Die Saturne Party Ul findet vom 15. bis 17.April 1995 im'Parc Floral de Paris" statt. Erwarte! wer¬ 
den ca 8000 Personen, für die Toiletten, Duschen, öffentliche Telefone und eine Bar vorbereitet sind Die Bar hat rund um 
die Uhr geöffnet und bietet Speisen und Getränke Separate Schlafräume bieten genügend Platz und Ruhe. Außerdem be¬ 
finden sich auf dem Gelände Parkplätze für alle Freaks, die mit dem Auto anreisen 

Der Emtntt zur Party kostet 120 Franc inkl Besuch einer Compuier-Show. Party-Start ist am 15. April um 10.00 Uhr. Das 
Ende ist für 14.00 Uhr am 17.April vorgesehen. Jede Art von Alkohol. Tabak und Drogen sind auf der Party verboten. Wer 
gegen dieses Reglung verstößt, wird von der Veranstaltung ausgeschlossen. 

Die Veranstalter bieten als besonderen Service:- extragroße Video-Bildschirme 

- Top-HIFI-Equipemenl 

- eine Laser- und Ught-Show 

Das 'Parc Floral de Paris" befindet sich südwestlich von Paris. Zu erreichen ist der Party-Place wie folgt: 

Mit dem Auto: Über die französische Autobahn A4 bis Joinville. Von dort aut der "Pyramide Road" ca. fünf Minuten Eine 
andere Möglichkeit, ist die Fahrt über die Ringstraße um Paris. Am "Porte de Vincennes". •Porte Doröe" oder “Porte de 
Charenton" verläßt man die Autobahn und folgt den Parc-Ftoral-Schildem. 

Mil dem Zug: Wer am Ost- oder Nordbahnhof ankommt, nutzt die Metro-Linie 5 in Richtung ‘Place d'ltalie" bis zur Station 
Bastille" Hier in die Linie 1 umsteigen die in Richtung 'Chaleau de Vincennes" fährt. Die Metro an der Haltestelle "Cha¬ 
teau de Vincennes' verlassen und den Hinweisschildern mit “Parc Floral" folgen. 

Nähere Informationen. 

Saturne Party, 11123 me des Beaux-Regards, 77450 ESBL V", Frankreich 


oder folgende Nummern. 


Tel.: Vincent 
Tel: Guillaume 
BBS: 

Internet: 


+33 (1) 69 05 37 II 
+33 (1) 60 01 97 77 
+33(1) 4963 04 39 
ß 1624 @dpx20. ml-orsay fr 


Die zweite Computer-Party im Monat April ist die X 95. Sie wird durch TRC, Success und Focus vom 22 und 23 April 
1995 veranstaltet. Competitions für C 64 und PC sind ebenso Bestandteil des Programms, wie eine Musik-Performance 
von Jeroen Tel. ein C-64-Hislory-Show und Videoauführungen 
Informationen erhält man bei: 

TIM 

Peltlaan 15 
3527 EA Utrecht 
Holland 


Wer an Demos interessiert ist, kann 
sich an folgende Adresse wenden: 
Gonzo (AWT) 

C/O Jörg Nehls 
Marienenbergstr. 12 
31171 Nordstemmen 
Bitte Leerdisketten und einen aus¬ 
reichend frankierten Rückumschlag 
der Sendung beilegen. Ein kleines 
Geschenk (CDs o.ä.) wären als 
Dankeschön auch nicht schlecht. 


oder" 


BBS C 64 
BBS PC 

E-Mail: 


(++31) 01184 64095 
(++31)04120 52025 
cba@xs4all.nl 
U92255392SI.hhs.nl 


Wen es im April eher nach Skandinavien zieht, kann sich ja zur •"Virtual Conspiracy 95" auf- 
machen. Die Party tindet vom 31 März.95 (15.00 Uhr) bis zum 2 April 1995 (10 00 Uhr) in 
Treatfen - Nykoping (Schweden) statt. Der Eintritt kostetl 60 schwedische Kronen, erwarte wer¬ 
den C-64 -, Amiga- und PC-Fanst. 

Informalionen zur "Virtual Conspiracy 95“ erhält man unter folgenden Ruinummern: 

Tel.. Snuskis ++46 707 405033 

Tel.: MIC/MSS ++46 155 218 711 

BBS ++46 8 282760 und 62 

BBS ++46 171 57868 und 

67461 



Der Wurmloch-Effekt aus der 
Anti-Nazi-Demo "Act Now" 


Bestes Disk-Mog Bester Musiker 


Platz Name Gruppe Punkte i 

KD 

The Syndrom 

Crest/TIA 

26 

2(2) 

PRI 

Oxy ron/TIA 

24 

3(3) 

Drax 

Crest 

13 

4(3) 

Jereon Tel 

MoN 

9 

5(5) 

Jeff 

Camelot 

6 


1(2) 

Skyhigh 

Oxyron 

23 

2(1) 

Ingenious Brain 

Equinoxe 

19 

3(3) 

Nitro 

Excess 

17 

4(-) 

Pulse 

Regina 

11 

4 (*) 

Reformation 

Fairlight 

7 
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64'er-Report: Computershops 

Leipziger Allerlei für Computer-Fans 


ln der weiten Compu¬ 
terlandschaft findet 
der C-64-Fan immer 
wieder Oasen, in de¬ 
nen er sich mit Soft- 
und Hardware ein¬ 
decken kann. "Zur 
48" ist ein Compu¬ 
tershop im sächsi¬ 
schen Markkleeberg, 
der die Herzen aller 
C-64-Besitzer höher 
schlagen läßt. Unser 
Report stellt das en¬ 
gagierte Team um 
Rainer Flohr vor. 

D er Computershop "Zur 48" 
ist für jeden Commodore-Fan 
aus Sachsen, Thüringen und 
Sachsen-Anhalt der Anlaufpunkt 
schlechthin. Der Inhaber Rainer 
Flohr (23) will ein Loch im Com¬ 
puterangebot stopfen und hat sich 
deshalb sehr ins Zeug gelegt. Der 
schmucke Laden befindet sich in 
der Haupstraße 54 in Markleeberg 
bei Leipzig. Hier trifft der Com- 
modore-Freak auf 100 Quadrat¬ 
metern Fläche auf ein breites An¬ 
gebot an Soft- und Hardware für 
seinen Lieblingscomputer. 

Bevor aber die Pforten öffnen 
konnten, war viel Vorarbeit not¬ 
wendig. Kontakte zu Händlern 
und Herstellern mußten geknüpft 
werden, und zwischen Weihnach¬ 
ten und Neujahr 1994 wurde der 
Laden auf Vordermann gebracht: 
Die Verkaufsräume wurden um¬ 
gebaut und neu möbiliert. Heule 
kann der Besitzer stolz verkünden: 
"Wir bieten - als einzige weit und 
breit - alles lieferbare Zubehör für 
Commodore-Heimcomputer an. 
Der Hersteller ist zwar weg vom 
Fenster, aber die ehemaligen Zu¬ 
lieferbetriebe gibt’s noch.” 

Viele Fans nehmen den weiten 
Weg nach Markkleeberg auf sich, 
weil der Service stimmt. Alle 
Geräte rund um den C 64 repariert 
das Zur-48-Team in der eigenen 
Werkstatt und wenn mal Ersalz- 
teilmangel herrscht, wird ein altes 
Gerät ausgeschlachtet. Um die 
Angebots-Palette abzurunden, hat 

io ftyai* 



Das Team des Computershops “Zur 48” In Markkeeberg kümmert 
sich intensiv um C-64-Freaks und ihren Lieblingscomputer 


C 64 LOW BUDGET 


C 64 -SPIELE 


der Laden einen An- und Ver¬ 
kauf-Service für Gebrauchtgeräte 
im Programm. Für Second-Hand- 
Ware gibt’s sofort Bares auf die 
Hand und beim Wiederverkauf 
gewährt "Zur 48" eine Dreimo¬ 
natsgarantie. Rainer Flohr ist stän¬ 
dig auf der Suche nach gebrauch¬ 
ten Geräten, denn: "Momentan 
herrscht eine Wahnsinnsnachfra¬ 
ge nach gebrauchten Geräten!", 
weiß der Experte aus Sachsen /u 
berichten. 

Bastler sind im Computershop 
gern gesehene Gäste und in der 
Schnäppchen-Ecke ist schon so 
mancher fündig geworden. Das 
gilt auch für Computer-Literatur: 
Hier hat der Laden in riesigen 
Kramkisten so manches tolles 
Buch in petto. Software gibl's 
ebenso wie Zubehör rund um den 


Computer-Shops gesucht! 


Kennen Sie einen Händler, der Pro¬ 
dukte für den C 64 im Programm 
hat? Dann schreiben Sie uns doch 
und berichten über Ihre Erfahrun¬ 
gen! Einige Fotos vom Laden und 
seinem Besitzer runden Ihren Be¬ 
richt ab. Eine Überraschung erwar¬ 
tet jeden Einsender, dessen Artikel 
veröffentlicht wird. 

Ihre Einsendungen schicken Sie an: 

MagnaMedia Verlag AG 
Redaktion 64'er 
Kennwort: Computer-Shop 
Hans-Pinsel-Straße 2 
85540 Haar bei München 



Lutherstadt 

Eisleben 





Reparatur, An- und Verkauf von C-64-Hardware gehören zum 
Programm von “Zur 48” in Markkleeberg 


Markkleeberg befindet sich 
im Süden der sächsischen 
Metropole Leipzig 

C 64. Die Preise sind moderat und 
können mit dem Kaufhaus-Niveau 
konkurrieren. Der zum Geschäft 
gehörende Großhandel beliefert 
wiederum viele Händler im ge¬ 
samten Bundesgebiet. 

Geplant ist die Eröffnung eines 
Ladenlokals im Sommer 1995 mit 
ca. 300 Quadratmetern in Leipzig, 
was bestimmt viele C-64-Freaks 
freuen wird. Keine Frage: “Zur 
48” beweist - der C 64 lebt und 
das hoffentlich noch lange! 

Jörn-Erik Burkert 


Information: 

"Zur 48" - Computer und Zubehör, 
Rainer Flohr, Huuptstr. 54, 

04416 Markkleeberg. 

TelJFax: 0341/5583990 
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S ervice - 

Disk 

ik^airM/95 


Diskette Seite A 


Diskette Seite B 

Assembler-Bibliothek: Sprite-Te^-Scroller 
Animate + PTCC+ (Morph !64-Tools) 
Burst-Modus 1571: PC-Format, PC-Copy 
Geometrie 2 (Denkspiel) 

R.E.D. V3.1 (Raster-Effekt-Designer) 

Tips & Tricks zum C 128 


— 

Tips & Tricks zum C 64: u.a. 

Assblaster-Patch, MDG-Konvert 

Geos-Demos: GeoFax, GeoShell 
GeoProgrammer-Kurs, Teil 2 
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Bitte veröffentlichen Sie in der näehsterrcichbaren Ausgabe von 64'er den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik 
(z.B. C 64. C 128, VC 20, Software, Zubehör, Verschiedenes). 
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Anschrift: 

Computermarkt 
MagnaMedia Verlag AG 
Postfach 1304 
*5531 Haar 


Bei Angeboten: Ich bestätige, daß ich alle Rechte 
an den angebotenen Sachen besitze 


Absender: 

Name/Vorname 


Straße 


PLZ/Ort 


Telefon 


MH 


Datum: 

' ' -r 


Unterschrift: 

■■HM 


hmhhhhhmmi 


-§■<- 


HMHMHH 



Impressum 


Chefredakteur: Wolfram HÖtler 
Stellv. Chefredakteur: Harald BeilertH), 
verantwortlich für den redaktionellen Teil 
Chef vom Dienst Petra Wilnglcr (pw) 

Textchef: Dorothea Zicbarth 
Redaktion: Jörn-Erik Burken Ob) 

Redaktionelle Mitarbeiter: Matthias Matting (hui). 
Hans-Jürgen Httmbcn (jhi 
Redaktionsassistenz: Helga Did/. 


So erreichen Sie die Redaktion: 

Tel 0*9/4613-202, Fax 089/4613-5001. Btx *64064# 


Manuskripteinsendungen: Manuskripte und Prograiiiinlistings 
weiden gerne von der Redaktion an genommen. Sie müssen frei rein 
von Rechten Dritter, Sollten sie auch an anderer Stelle zur 
Veröffentlichung oder gewerblichen Nutzung angeboten worden 
sein. >o muß das angegeben werden. Mil der Fmsendung von 
Manuskripten und Uttings gibt der Verfasser die Zustimmung zum 
Abdruck in den von der MagnaMedia Verlag AG herausgegehenen 
Publikationen und zur Vervielfältigung der Programmlisiings auf 
Datenträgern. Mit Einsendung von Bauanleitungen gibt der 
kirnender die Zustimmung zum Abdruck in von MagnaMedia 
Verlag AU verlegten Publikationen und dazu, dal! die MagnaMedia 
Verlag AG Gerau- und Bauteile nach der Bauanleining herstellen 
laßt und vertreibt oder durch Dnltc vertreiben laßt Honorare nach 
Vereinbarung Für unverlangl cingcsandtc Manuskripte und Listings 

wird keine Haftung übernommen. _ 

Layout: Uschi Bäcker, Dagmar Beminger 
DTP-Operator Dorothea Voss, Hans-Dieter Schimank 
Titellayout: Wolfgang Berns 
Computergrafik: Alexander Gerhardt 
Fotografie: Roland Mittler _ 

Anzeigenverkaufsleiter: Kegine Schmidt (828), 
verantwortlich Rlr den Anzeigenteil 

Anzeigenverwaltung / Disposition: Susanne Schröder 1853) 
Anzeigenpreise: Es gilt die Preisliste Nr. 3 vom 01.01. 1995 

So erreichen Sie die Anzeigenabteilung 

_Tel. (189/4 613-96:, Telefax 1)69/4 613-394_ 

International Account Manager: Kurt Skupin (352) 
Assistenz: Mich e lle Berner (360 ). Fax 089/4613 -775 


Anzeigen-Auslands Vertretungen: 

Großbritannien: Smyth ImemanonaJ. London, Tel. 0044-83140- 
5058. Fax 0044-81341-9602 

Frankreich: Ad Presse International S u.r.l. 34. ruc de Camille 
Pelletun, F-92300 Levalllois Penvt. Tel. 003.3-1 -47317530, Fax 
0033-1-47317507 

Taiwan: Aeei TWP Co.. Taipei. Tel 008862-713-6959. 

Fax IK)8862-7I5-I950 

Japan: Media Sales Japan, Tokyo, Tel 0081-33504-1925, 

Fax 0081-3.3595-1709 

lliillcti: Medias International. Manano. Tel. 0039-31-751494. 

Fax 0039-31-751482 

Holland: Insight Media. Laren. Tel. 0031-2153-12042, 

Fax 0031-2153-10572 

Israel: Banieh Schaefer. Holun, Tel. 00972-3-556-2256, 

Fax 00972-3-556-6944 

Korea: Young Media Ine. Seoul. Tel. 00822-765-4819. 

Fax 00822-757-5789 

Hongkong: The Third Wavc (H.K.) Lid..Tel 00952-7640989. 

Fax 00852-7643857 


Abonnement-Service: 

64'cr Aboservice 

74168 Neekarsulm. Tel.: 07132/959-242. 

Fax: 07132/959-244 
Einzelheft; DM 9,80 
Jahresabonnement Inland 
(12 Ausgaben): DM 105,- 
linkl. MwSt., Versand und Zustellgebühr) 
Jahresabonnement Ausland: DM 129.— 
(Luftpost auf Anfrage) 

Österreich: DSB Aboservice GmbH, 
Arenbcrgsir. 33, A-5020 Salzburg. Tel.; 0662/643866, 
Jahresabonncincnipreis: öS 8W 
Schweiz: AbovenvuUungs AG, Sligcxlr. 14, 
CH-S600 Lenzburg, Tel.: 064/519131. 
Jahicsabonnemcntpreis; sfr. 1 05.— 
Nuchbeslellung Fin/t-llit-fu-: 

64'er Leserservicc 

Heiner Fleisdimann-Sii. 2.74172 Neckarsulm 
Tel. 07132/969-181 -Fax 07132/969-190 
_ (Hcfipteis * DM 6.- Vcrsandpauschalci _ 


Erscheinungsweise: monatlich 

1 zwölf Ausgaben im J ahn _ __ 

Leitung Herstellung: Klaus Hut I 
Technik: Sycom Druck Vorstufen GmbH, 

Hans-Pinsel-Straße 2, 

85540 Haar _ 

Druck: Druckerei E. Schwand GmbH & Co. KG. 

Sdimollersiraßc 31. 

74523 Schwäbisch H all _ 

Urheberrecht: Alle im 64’er erschienenen Beitrage sind urhe¬ 
berrechtlich geschützt. Alle Rechte, auch Übersetzungen und 
Zwcilvcrwcriung. Vorbehalten. Reproduktionen, gleich weichet 
Alt. ob Folokopie, Mikrofilm oder Erfassung in Datenverarbei¬ 
tungsanlagen. nur mit schriftlicher Genehmigung des Verlages. 

Aus der Veröffentlichung kann nicht geschlossen werden, daß 
die beschriebene l-ösung oder verwendete Bezeichnung frei von 

gewerblichen Schuttre ehi en sind . _ 

Haftung: Für den Fall, daß im 64'er unzutreffende Informationen 
oder in veröffentlichten Programmen oder Schaltungen Fehler 
enthalten sein sollten, kommt eine Haftung nur bei grober Fahr- 
lassi gkcil des V erlages oder seiner Mitar beiter i n Betr acht 
Vertriebsleitung: Benno Gaab 

Sonderdruck-Dienst: Alle in dieser Ausgabe erschienenen 
Beitrage können für Werbezwecke in Form von Sonderdrucken 
hcrgcstcllt werden. 

Anfragen an: 

Klaus Buck, 

Tel. 089/4613-180, 

Telefax: 089/4613- 232 

1995 MagnaMedia Verlag Aktiengesellschaft 

Vorstand: (,-nl-l ranz vonQnadt (Vors.). Kcnnclh Clifford, 
Eduard Unzeitig 

Verlagsleiter: Wolfram Höfler 

Anschrift des Verlages: 

MagnaMedia Vertag Aktiengesellschali. 

Postlach 1304,85531 Haar bei München, 

Telefon 089/4613- 0. T elex 522052, Telef ax 089/46 13-100 

Diese Zeitschrift ist auf clilorfieicni Papier mit einem Altpapict- 
amcil von 100% gedruckt. Die Druck f arben si nd schwerm eialUhei. 


12 


Ausgabe 4/April 1995 













































































COMPUTER-MARKT 


Wollen Sie einen gebrauchten Computer verhauten oder erwerben’ Suchen Sie Zubehör? Haben 
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER¬ 
MARKT von »64'er« bietet allen Computerlans die Gelegenheit, lür nur 5,- DM eine private 
Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre 
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe (erscheint am 26.05.951: 
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 19. April (Eingangsdatum beim Vertag) an »64'er«, Später 
eingehende Aufträge werden ln der Juli-Ausgabe (erscheint am 23.06.95) veröffentlicht 


Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon Im Heft. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zellen mit |e 40 Buchstaben betragen. 

Schicken Sie uns DM 5.- als Scheck oder in Bargeld. Der Verlag behält sich die Veröffentlichung 
längerer Texte vor Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text aut 
eine gewerbliche Tätigkeit schließen läßt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum 
Preis von DM 12,- Je Zeile Text veröffentlicht. 


Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 


COMMODORE 64 


Verkaute C 64. Floppy 1541, Drucker MPS 
1200. Geos 2.0 & div. Anwendungen (Geo-Pu- 
blish. -Chart, etc.) & Spiele-Ong. VB: 250- 
DM. Tel 089/3112948 


Verk. für C 64 Hard- und Software. Infos gibt's 
unter Tel. 0381/725330 


Umfangreiches Zubehör, Module, Kabel, 
Bücher, IC's u.a. orig. Verpackt. Keine Soll- 
Ware. Liste gg RP. bei W. Hölzer, Tel. 
06123/63414 


C 64 + 1541 -* Jitty-DOS eingeb. 195 DM. C 
64* 1541 +■ Speeddos * eingeb. 210 DM. Reu 
1764/2 MB 395 DM. DBT-03 Box 50 DM. Tur- 
bo-Trans mit 512K 180 DM. Tel./Fax/Btx: 
02303/80916 


Verk. Handyscanner von Scanntronik kompl. 
In Originakrerp. FP 100,-, div. Sofiw nur Ori¬ 
ginale (Geos 2.0, Video Movies, Color usw.) 
Preis VP. Tel. 02421/86452 nach 18 Uhr 


Verk.. Geos 2.0, GeoPubllsh, GeoChart, 
Maus, Masierlext +, Masierbase, G, GA- 
Cad+, Action Repiay vi für 300,- DM. Bel 
Kauf 1 PRG. gratis. J Boiler, Wollshol 11, 
53604 Honnef 

Verk. C 64-2 + 1541&1541-2 *■ DATS. * SP1 
90VC + FC-III, BTX-Modul *- Speek-Modul * 
Joyst. ■* Softw. + Zeitschr * C 64 Brotkasten 
(defekt) - Komplett oder einzeln PR. N.V. - 
Seehof 03533/161027 


S.O.S. Wer kann hellen? Suche Bücher „C 64 
für Insider und „C 64/C 128 alles über Ma¬ 
schinensprache’, Unkosten übernehme ich! 
Tel. 03831/296080 nach 18.00 Uhr 


C 64 II. 2 Floppy 1541. Monitor 1084S. 2 Joy¬ 
stick. Chesscard, FC III Geos 2.0 u.v.m (500 
DM) - 64 er 10/90-12/94 (150 DM) - 24 Son¬ 
derhefte (150 DM). K. Müller, R.-Becherstr. 
19, 15711 Königs Wusterhausen 


Suche SPS-Soltware/Hardware für Steuersy¬ 
steme, z.B. Simatic S5 lauflählg auf dem C 
64, unier dem Deskiop Geos und CMD HD u. 
FD, Schnittstelle Gateway. Tel. 0511/3523910 


C 64/2. Floppy. Dalas.. Abdeck.. Geos 2.0, G. 
MakeBoot. Maus, Bücher, diverse Kass *• 
Diskprog.. inkl. Netzt u. Kabel, Slicks, D. bo¬ 
xen. Leerdisks. u a. 030/6302497. Alex n. 
kpl. 111 DM 


Suche C64-Farbmonitor mit Anschlußkabel, 
Tel. 0355/523939 


COMMODORE 128 


Suche C 128 100% o.K. Tel. 07433/5596 


Verk C 128 + 1581 * 1541-11 + Datasette + In- 
terf.-Kabel + Maus + Joystick m. Software u.a. 
Geos 2.5. SM-Progr Ca. 100 Spielen u. 
Handbücher VB 400 DM Tel. 02371/53066 


Verk. C 128D * 1581 *- REU 1750 *- 1541 *- 
Maus 1351: Geos 128 +■ Calc * File; Geos 64 
♦ Calc + File, Farbm. 1084; div. Zubehör VB 
700,- Tel. 05085/7016 


Verk. C 128D, Floppy 154111, FCIII, div. Soft¬ 
ware. Geos 2.1, Drucker MPS 1230 u. Zu¬ 
behör für 700.- DM Tel. 030,9758328 


C 128 + 1571 + Jlffy-DOS eingeb. 295DM C 
128*- 1570 210 DM Fl. 1581 * Jlffy-DOS ein¬ 
geb. 250 DM. MK 6 Modul 60 DM. Final C. 40 
DM. DBT-03 Box 50 DM. Tel./Fax/Btx: 
02303/80916 


Verkaute; C 128 mit Monitor, Maus, Taslalur, 
2 Joysticks, Diskettenbox, Bedienungsan¬ 
leitung, 3 Originaldisketten, viele Disketten, 
Disklocher, halbes Jahr alt! P. Ahrendt. 
Wiesenweg 37.16767 Leegebruch 


128D mit RAM 1571 und sehr viel Software 
u.a. Geos 2.0 mit 2,5 Update günstig abzuge¬ 
ben. Tel. 0172/7402718 


SOFTWARE 


Suche Geos 64 8 126 VI.0 bis V2.0. Suche 
auch Geos-Soft-& Hardware -» Bücher u.a. 
deutsch oder US. Angebote an Jan Christian¬ 
sen, Hejdesvej 5, DK-4100 Ringsted Däne¬ 
mark 


Verk. org. Spiele: Terminator 2, Budokan, 
Hostages, Bubble Ghost je 15 DM u. Street- 
fighter 2 - 25 DM Alles f. C 64 Marcel Kariton 
Tel. 03694/80319 


Olglnal-Softwarepakel für C 64: Ring o. Me¬ 
dusa, Ormus Saga l+ll, Magic o. Endoria, Cpl. 
Blood, Helle Rescue. Vampires Empire. Ele¬ 
ven Warriou nur DM 55! Tel 0203/341981 


Bleie Original-Software lür den C 64 (z.B. Tur- 
rican 2, Out Run, Europe) Liste gegen 1,- DM 
RP. Thomas Sänger, Herzogstr. 7, 47178 
Duisburg 


Suche alle Teile von Ultima (1-6) sowie Bard's 
Tale 1-3 (nur Orig.) (auf Wunsch Tausch mit 
Conqueslador möglich) Ang. an: Marocke B., 
Gmünd 55. 94548 Innemzetl 


Suche auf Diskette Ultima 1 und Wargame 
Constructlon KII (SSI). Colin Bierton, Königs¬ 
berger Str 131, 48157 Münster 


Quickshot II geg. Gebot O-Games 5,- Warl. 
Quest, Airw. + Comman.. Bomb-J. Bob. 
Bear. Fluchtausiarg, Airline. Stoleamill. Tau- 
cet, Twintomado Space Hamer, Deakt, Vators 
Nam. Tel. 0221/373379 


VERSCHIEDENES 


Veik. Monitor, Bücher, Spiele usw. Liste mit 
frankiertem Rückumschlag antordom bei S. 
Treuer. Amdtstraße 30. 99867 Gotha 


Suche 64 er 4-11/84, 2/85, 9/86. 8/87. Biete: 
9/85. 6/88, 1,3,7,11/89, 3,5/90 1,2,8,10,12/91, 
2,4,7-11/92, 1/93, 2,4,5/94 pro Hell 2 DM* 
Porto oder Tausch. Tel. 030/9915387 


Suche Sound u. Sprachdigitizer auch Selbst¬ 
bau. Verkaufe Drucker MPS 1230 für 100 DM 
VB. AngeDote an Matthias Schießl, Tel. 
0551/23610 ab 18.00 Uhr 


Sehr günstig abzugeben! C 64, C 128, Flop- 
pys, Monitor. Hard- und Software. Lisle anfor- 
deml Tel. 02243/7713 


Zur Erinnerung: Mucki 1978-93. Thorsten 
1961-91 Ihr wart die Besten am 64'er und 
Amiga, Ich werde euch nie vergessen, euer 
Kamerad Erik-Aslak Kreuter. 


Suche Bücher zum C 64. besonders „ 64 In¬ 
tern’, .Das neue C 64 Intern Buch". .Das 
große Floppy-Buch" o. Ä. (wegen ROM- 
Lisiing, auch Kopien). Tel. 06838/3006 ab 
18 Uhr 



Suche REU 1764 256Kb. KoalaPad. BBU. 
LighlPen (grau). Bauanl. 2-MHZ-Karte m. 
Softw/fasi. verlang . Angebote an Jan Christi¬ 
ansen Hejdesvei 5 DK-4100 Ringsied, Däne¬ 
mark 


1 MB Eprompl. 75DM. 512 K Eprompl 50 DM 
192K Eprompl t. voll Best 75 DM. Pagefox 
Mod. 100 DM. MK 6 Mod 60 DM. Final C . 
Proport.-Maus je 40 DM, Tel./Fax/Btx 
02303/80916. 


REU 1764/2 MB 395 DM. GeoRam 512K 100 
DM IC-Tester 50 DM. Prologic-D.. Professio- 
nal-D., Dolphin-D. je 100 DM. Turbo-Trans 80 
DM. Superscanner lll 100 DM. Tel./Fax/Btx 
02303'80916. 


Systemauflösung: C 64 - C 128: Spiele, Hard¬ 
ware. Anwendungen für beide Systeme Alles 
Original' Kostenlose Liste bei: Oliver Gleixner. 
Waibhngerslr 46. 71404 Korb 


Systeinauflösung: Software (Onginale); Hard¬ 
ware; Bücher; z.B. 64'er Hardwarebuch, 
Masch. Sprache (ür Einsteiger, Diskboxen, 
Diskhüllen. Liste bei D. Rivola Tel. 
0821/782913 


Suche günstig einen gebrauchen VC 20 und 
Zubehör (Speicheren* ect.) Tel. 0461/63468 
O. BIX 0461/63468 


Verkaufe: MPS 1270A Drucker, 120-9-Nadel 
Drucker 70,- DM. E. Kreuter, Johannestr. 48b, 
66955 Primasens, Tel/Fax 06331/41786 
Versand nur per NN. 


Verk. Floppy 1581, 320 DM, Geos 2 0, Geo- 
Publish, International Fontpack SH 96. m. 
Disk. div. Bücher, Archivierhüllen t. 5.25 Zoll 
Disks. 120 DM Tel.*-Fax: 02333/72164 


Verk. 64'er Helte. Play-Time, Power Play |e 
Heit 1.- DM u. verschiedene 64 er Progr.. 
Liste bei: Wigbert Schmidt, Postlach 1420, 
33122 Delbrueck 


Comm. Drucker MPS 1550c. 4 Färb. 9 Na¬ 
deln. HB. Ständer, Par. u seriell Kabel. 
Papier. Interface, mit Schw. u. allem Color- 
band. nur kpl 170,- DM p P 030/6302497. 
Alexander 


Achtung: 

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daß das Angebot, der Verkauf oder 
die Verbreitung von urheberrechtlich geschützter Software nur für Originalprogramme 
erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten. Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstößt gegen 
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Verstößen 
muß mit Anwalts- und Gerichtskosten von über DM 1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datenträgers 
(Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit dem Kauf 
von Raubkopien erwirbt der Käufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer 
jederzeitigen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse. Raubkopien von Original-Software 
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften für ihre 
Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veröffentlichen, die darauf schließen 
lassen, daß Raubkopien angeboten werden. 


Gewerbliche 

Kleinanzeigen 

Software. Telespiele u. Zubehör, 
Preisliste Tel. 06447/285 
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FLOPPY 


1581-Toolkit 



Exaktes Timing: Just 
im selben Moment, in 
dem man die Floppy 
1581 wieder beim 
Händler bekommt, 
gibt's auch eine nütz¬ 
liche Utility-Samm¬ 
lung dazu - mit deut¬ 
schem Handbuch! 


TEST 


Anfang letzten Jah¬ 
res haben wir sie 
schon einmal vorge¬ 
stellt: die fantasti¬ 
sche Utility-Samm¬ 
lung für die Floppy 1581 (s. Text¬ 
kasten!). Damals war das 150seiti- 
ge Handbuch dazu aber komplett 
in Englisch. 

Ab sofort gibt's 1581-Toolkit 
wieder: (endlich) mit deutschem 
Handbuch. Das ist jetzt zwar nur 
noch knappe 20 Seiten dick, aber 
randvoll mit Tips und Tricks! 


Software auf Disk 

Der Inhalt der 3,5-Zoll-Disk 
wurde erweitert: sic enthält jetzt 
13 wichtige Utilities. 

Am meisten haben 1581-User 
sicher von den Kopierprogram¬ 
men (immerhin sind 790 KByte 
zu bewegen!). Single Data Co- 
pier (für nur ein Laufwerk) 
braucht ca. zehn Minuten für die 
Kopie einer kompletten Disk. Da 
sollte man besser die RAM-Er- 
weiterung (1750/1764) benutzen. 
Damit ist der Kopiervorgang in 
fünf Minuten erledigt - bei nur ei¬ 
nem Diskettenwechsel (statt deren 
16). Genau so schnell geht's mit 
Dual Data Copier - dann brau¬ 
chen Sie allerdings zwei Floppies! 

Man kann auch den Inhalt be¬ 
liebiger Tracks zum Kopieren aus¬ 
wählen, also z.B. nur drei oder 
vier Spuren. 

Fast File Copier bewegt ein¬ 
zelne Dateien in Windeseile. 
Natürlich sind auch hier RAM-Er- 
weiterungen außerordentlich hilf¬ 
reich. Das Kopierprogramm über¬ 
trägt die ausgewählten Dateien so 
lange in die REU (z.B. 512 
KByte), bis der Speicher voll ist 
und verlangt dann nach der Ziel¬ 
disk. Das Directory (Track 40) 



Bequeme Auswahl des gewünschten Utilities im Startmenü 


Floppy 1581-wieder im Handel! 


ln den USA stieß man bei der Auflö¬ 
sung diverser Commodore-Außenlä- 
ger auf große Mengen der 3,5-Zoll- 
Diskettenstation 1581. Das Gerät 
wird in Deutschland vertrieben: Mit 
deutscher Anleitung, Original-Utili- 
tles-Disk. zusätzlicher Software 1581 
Toolkit, seriellem Kabel und Garan¬ 
tie kostet die Floppystation nur 300 
Mark (Netzteil: 49 Mark zusätzlich). 
Vertrieb: Performance Peri¬ 
pherais Europe, Michael Renz, 
Holzweg 12, 53332 Bornhelm, 
TeIVFax: 02227/3221 

wird erst am Ende der Kopierakti¬ 
on aktualisiert - ein kleiner Nach¬ 
teil, wenn es bestimmte Files be¬ 
reits auf der Disk gibt. Dann muß 
man die Dateien unbedingt umbe¬ 
nennen. Selbstverständlich lassen 
sich aber doppelte Files an¬ 
schließend wieder löschen. 

Positiver Aspekt: das Kopier¬ 
programm unterstützt alle Lauf¬ 
werkstypen von Commodore (bei 
der 1581 auch unterschiedliche 
Partitionen). 

Mit Directory-Editor motzt 
man Disketten-Inhaltsveizeichnisse 
optisch auf: man kann z.B. Dateien 
alphabetisch ordnen, umbenennen 
oder gegen unbeabsichtigtes Lö¬ 
schen schützen; Trennstriche ein- 
fügen oder den File-Typ ändern. 

Per Track & Sector Editor 
taucht man noch tiefer in die Ge¬ 
heimnisse der 3,5-Zoll-Scheiben 
ein: es ist ein waschechter Disket¬ 
tenmonitor, funktionell identisch 
mit den von der 1541 bestens be¬ 
kannten Tools. 

Der File Track & Sector Tra¬ 
cer arbeitet prinzipiell wie ein 
Diskettenmonitor, benutzt aber die 


Sektorverkettung (Link-Bytes) der 
einzelnen Dateien und bringt je¬ 
weils nur den Folgeblock des ge¬ 
wählten Files. 

Per Pattern Editor sucht man 
nach bestimmten Byte-Folgen auf 
der 3,5-Zoll-Diskette. Die Bit-Mu¬ 
ster (Patterns) der Suchzeichenket¬ 
te lassen sich beliebig festlegen: 
dezimal, hexadezimal, als ASCII- 
Text oder kombiniert. 

Die nächsten vier Utilities des 
1581-Toolkit nehmen dem User 
eine Menge Arbeit ab: Partition 
Creator erzeugt die für die Mi- 
kro-Floppy typischen Subdirecto- 
rics (Unterverzeichnisse), ohne 
komplizierte Diskettenkoinman- 
dos einzugeben. Bereits verwen¬ 
dete Spuren werden rot gekenn¬ 
zeichnet. Per Cursor-Tasten mar¬ 
kiert man dann den gewünschten 
Bereich und trägt den Namen ein. 
So kann man auch problemlos 
Unterverzeichnisse von Unterver- 
zeichnissen generieren ... 

Man wird es häufig brauchen: 
das Tool Fast Formatter. Es be¬ 
reitet eine 3,5-Zoll-Disk in knapp 
65 Sekunden auf die Datenaufnah¬ 
me vor (inkl. Verifizieren der Spu¬ 
ren). Wer will, kann statt der ge¬ 
samten Disk auch nur bestimmte 
Spuren formatieren (der Burst-Mo¬ 
dus der 1581 macht’s möglich!). 

Schnell schleichen sich auf Dis¬ 
ketten Schreib- und Lesefehler ein 
- dann kommt Error Scanner zum 
Einsatz. Wird das Utility fündig, 
sieht man die Sektorenbelegung in 
vier Windows auf dem Bildschirm 
(DOS-Fehler 20 bis 29, s. Floppy- 
handbuch). Auf Wunsch kann man 
die Meldungen auch zum seriell 


14 ikPaH 


angeschlossenen Drucker schicken. 

Frei im Speicher verschiebbar 
(relokatibel) ist Fast Loader. Den 
gewünschten Speicherbereich legt 
man per Hexzahl fest, an 
schließend läßt sich der Schnella¬ 
der auch auf beliebigen Arbeits¬ 
disketten installieren. Vorteil: 
durch die Relokatibilität kann man 
das Ladeprogramm auch mit Soft¬ 
ware einsetzen, die einen vordefi¬ 
nierten Speicherbereich ansonsten 
überschreiben würde. 

DOS Dump hält, was es ver¬ 
spricht: das Utility liest das Be¬ 
triebssystem (ROM) einer 1571 
oder 1581 und überträgt die Da¬ 
ten auf eine Disk im Laufwerk (es 
sollten mindestens 200 Blöcke 
darauf frei sein!). Sehr nützlich für 
Leute, die bestimmte Routinen des 
Floppy-DOS ändern und ein neues 
Betriebssystem auf EPROM bren¬ 
nen möchten. 

Ebenfalls relokatibel ist 
Kracker-Monitor: dieses Pro¬ 
gramm hat mit Laufwerken aller¬ 
dings nichts zu tun. Es ist ein ech¬ 
ter Speicher-Monitor fürs Compu¬ 
ter-RAM - mit allen Vorzügen 
und bekanntem Befehlssatz 
gleichartiger Monitor-Programme 
des C 64/C 128. 

Auf einen Blick 

Mit 1581-Toolkit bekommt der 
Anwender eine Sammlung er¬ 
probter und ausgereifter Program¬ 
me, die den Umgang mit dem 
technologisch überdurchschnittli¬ 
chen Laufwerk enorm erleichtern. 
Aufgrund der Qualität der Tools 
erscheint der Preis vertretbar, bl 


64'er-Werfung: 1581-Toolkit 


Umfangreiche Tool- und Utility- 
Sammlung. speziell für Besitzer des 
Commodore-Laufwerks 1581. 


Positiv 


• unterstützt RAM-Erweiterungen 
oder 64-KByte-VDC-RAM 

• deutsches Handbuch 

• Disk-Inhalt um drei Utilities er 
weitert (gegenüber amerikani¬ 
scher Originalversion) 


Negativ 


• nicht lauffähig im C-128-Modus 


Wichtige Daten 


Bezugsquelle: Performance Peri¬ 
pherais Europe, Michael Renz, 
Holzweg 12, 53332 Bornheim, 
TeIVFax: 02227/3221 
Preis: 49 Mark (inkl. Handbuch) 
Testkonfiguration: C 128DCR 
(Blech), REU 1750, Floppies 
1571/1581 


Beurteilung: 


Funktionen: ++ 

Bedienung: ++ 

Dokumentation: +++ 

Preis/Lelstung: + 


SEHR GUT 
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Stonysoft-Programmpakete 

War braucht ein« Rieienmenge beson¬ 
ders hochwertiger PD.Software zu 
besonders günstigen Preisen? 
Jeder? Das dachten wir uns auch ... 
Deshalb bieten wir umfangreiche 
Softwarepakete (jw. 6 Disk seiten) 
ajs den Bereichen • Anwendersoft 
Jo, JA -Spiele 
je lUj" -Lernsoftware 

Vorkasse KEINE VersandkostenI 
Bei Nachnahmeversand; ♦ 7.50 
(incl Zahlk.l) aul d Gesamtwert 

Anwenderpack: Textverarbeimno 16 Daten/Archiv- 
programme. Kopierprogramme, ca. 20 Druckerutllities, 
Diskuliiilies, C-64/1541 - Check/ Justage-Sollware, Virenkil- 
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-Assembler. Musik-Composer. 
Demo-Designer, Logo/Fontedilor. Zeichenprogr., z n 
80-Zeichen-Karte... lür nur I U," 

Sp lelepacK : 43 herausragende Spiele aus allen 

Bereichen: (Arcade-(Jump n'Run), Action-(Shootemp up), 
ADenleuer-. Strategiespiele...) (engl, und a a 

deutsch)... für nur lUj" 

Lern pack: Die 101 Oesien Lemprogr.: Mathe. 

Engl., Deutsch, Chemie, Physik, , a 

Biologie... *IQ-Testu. Quiz.. für nur lUj“ 


Stonysoft 


Beethovenstr. 1 
87727 Babenhausen 


C-64/128 nn-Bibliothek 

einzigartige Auswahl ^ ubt-r 1100 Otskrtr.' 

PUBLIC-DOMAIN I FREEWARE / SHAREWARE 


Über 10500 Programme: Applications: Daienbanken/Textverar- 
bertung/Verwallungs-SotlwarB/DFÜ' Sound-Compler' Program¬ 
miersprachen /Gralik-SoHware.. Utilities aller Art: Kopierprogram• 
me für jeden Zweck 1 MomtoreDebuggei / Intro . Demomaker / 
Wriler / Virenkiller / Progr.-Hilfen e!c. Spiele, viele Action -l Arcade- 
Games l Abenteuerspiele / Simulationen 1 Stralegiespiele lem- 
programme für Uni und Schule Progr - Kurse. Zeichensätze / 
Sprites/ Sounds/Digis/ Koala , Printfox Bilder... Spiele Hilfen ... 
Geos-Software ... 128er-Software ... 

Bei uns zahlen Sie pro voller Dlsknr. in unserem pd Katalog 
u AA J AW (rril 1100 DiSKm.l) lirden 

l,OU " I .DO Sie Sicher die Software 

U * .Ul. Oie Sie noch suchen' 

je nach Abnahmemenge gestaffelt. 

Das Diskettenmatenal ist inklusive 1 


Fordern Sie unseren kostenlosen 
an! (Bitte Computertyp angeben!) 


die Sie noch suchen! 

- Überreugen Sie sich - 

PD-Katalog 


Stonysoft Inh. . Gunter Steinte 
Beethovenstr, 1 
87727 Babenhausen 
Tel.: (08333) 1275 
Fax: (08333) 7044 
7 30-20.00 Uhr 


Wir sind ein zuver¬ 
lässiger Partner in 
Sachen Software. 
Testen Sie uns!! 



Hier könnte Ihre 
Anzeige stehen! 


Ihre Ansprechpartner 
für Minis: 089/4613 

Regine Schmidt -828 
(PLZ 6-9) 

Friedrich Hellmich -101 
(PLZ 1-5) 




Herkules, die flimmerfreie Monttorlösung 0M 96,- 
MK dem Heriwbs-Inteflace können Sie einen beliebigen 
2-Frequenz Herkules -Monitor an den C64 oder C. 
ansctilieBen. Ideal fürGEOS-Anwenderlll 



PC-SJave, ein PC als Server für den C64 ^DM 296,- 

Das Hardware-Interface verbinde! den C64 über die 
V24 Schnmstela mit einem beliebigen PC. Mit PC- 
Slave nutzen Sie Festplaner und Laufwetke des PC 
als C64-Laufwerke mit einer Transferrate von lOkB/sec. 


Flashfl für C64 mit 1 MByte RAM DM 449,- 

65816 CPU, 8MHz gefaktet, 1MB oder 256KB RAM 
32kByte EPROM, GEOSkompatibel. 

Brennservice hr Jlfy-DOS im Flashfl EPROM DM 30,- 


LayoutDesigner Modul DM 78.- 

Platinenlayouis gestalten, Menu- und M ausgesteuert. 


Weitere Angebote rAmiga Acom. PC: in unserem Katalog 

Disccun!2000 Am V/iesenptad 1, D 53340 Meckenheim 

Tel.02225/13360,Fax 0222510193 


Steuern sparen 

mitC64/C 128/C16 + 

- EINKOMMENSTEUER 1994 - die Hilfe bei der Erstel¬ 
lung der Steuererklärung 1994. 

- Vom Steuerfachmann für den Steuerlalen entwickelt - 
macht die Steuererklärung zum Kinderspiel. 

- Unterstützt mit umfangreichen Handbuch (über 100 
Seiten) selbst bei den kompliziertesten Fällen - bereits 
am Bildschirm wertvolle Steuer-(Spar)-Tips. 

- Berechnet alle gängigen Fälle schnell und richtig. 

- 11 Jahre auf dem Markt - fordern Sie unsere Referen¬ 
zen an. 

- Tägliche Hotline bei Softwareproblemen. 

- Jährlicher Updateservice - Umstieg aul "größere" 
Rechner zum Updatepreis möglich (MS-DOS. Amiga, 
Atari. Macintosh). 

Olufs Software 

Bachstr. 70 • 53859 Niederkassel 
BTX: 'OLUFS# • Tel und Fax: 02208 - 4815 
C 64, C 128. C 16 +: nur 59,-DM 


GREENPEACE 



Es ist die Menschheit selbst, die Sehiffbrueh erleidet. 
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FIoddv im Burst-Modus 


1571 «esK 


Die Diskettenstation 1571 leistet mehr, als vie¬ 
le ahnen. Nicht nur , daß sie CP/M-Disketten 
beliebiger Formate verarbeiten kann: Sie 
schluckt auch problemlos Scheiben, die mit 
einem IBM-kompatiblen PC/AT formatiert und 
beschrieben wurden. 


Z u 99 Prozent benutzt der C- 
128-Anwender seine Floppy 
1571 zum Formatieren, Spei¬ 
chern und Lesen ein- oder doppel¬ 
seitiger Disketten im Commodore- 
üblichen GCR (Group Code Re- 
cording)-Fonnat. Aber dieses Spe¬ 
ziallaufwerk mit zwei Schreib-Le- 
seköpfen kann mehr: Das bei 
IBM-kompatiblen PCs und eini¬ 
gen CP/M-Computem verwendete 
Diskettenformat MFM (Modified 
Frequenzy Modulation) bereitet 
dem intelligenten Laufwerk näm¬ 
lich ebenfalls keine Probleme! 

Herkömmliche PC-Laufwerke 
formatieren 5,25-Zoll-Floppy- 
Disketten beidseitig wahlweise 
mit jeweils 40 Spuren (0 bis 39). 
Jede Spur besteht aus neun Sek¬ 
toren, die wiederum jeweils 512 
Datenbytes enthalten. Die Ge¬ 
samtkapazität einer doppelseitigen 
IBM-PC-Diskette im MFM-For- 
mat: pro Seite 40 Spuren mit je 
neun Sektoren 5 512 Bytes (oder 
720 Sektoren = 368 640 Byte 
bzw. 360 KByte). 

Wie kommt es, daß eine Dis¬ 
kettenstation, gebaut für Commo- 
dore-übliche GCR-Disketten, in 
einem Atemzug mit PC-Laufwcr- 
ken genannt wird? Grund dafür ist 
zunächst das CP/M 3.0, das mit 
dem Mikroprozessor Z80 arbeitet 
und als drittes Betriebssystem im 
C 128 integriert ist. Um den Da¬ 
tenaustausch mit CP/M-Systemen 
vieler anderer Computer-Typen zu 
gewährleisten, haben Hardware- 
Entwickler die 1571 mit dem 
Disk-Controller WD 1770 aufge- 
motzt, der kompatibel zum Con¬ 
troller 765 ist (integriert in allen 
Diskettenstationen 1B M -kompa¬ 
tibler PCs, die maximal 360- 
KByte-Disketten erzeugen). 

16 =tyai* 


Der Mikrochip WD 1770 hat 
den Vorteil, CP/M-üblichc Dis¬ 
kettenformate einzurichten oder zu 
lesen: z.B. Kaypro IV, Osborne 


nensprache realisieren. Das gilt 
vor allem für die Burst-Bcfehlc 
READ und WR1TE. Hier arbeiten 
der C 128 und die 1571 mit einer 
Übertragungsrate von 20 000 Bit 
pro Sekunde. Damit sind die ge¬ 
wohnten GET#- und PRINT#- 
Diskettenbefehle des Basic 7.0 
hoffnungslos überfordert. 

Burst-Befehle werden stets mit 
einer Basisanweisung initialisiert: 
User 0 (oder U0). Der Aulbau der 
User-Befehle ist relativ schnell 



PC-Disketten mit dem Laufwerk 1571 erzeugen: PC-Format 


DD oder IBM-8. Solche Disket¬ 
ten benutzen unterschiedliche 
Aufzeichnungsformatc des Typs 
MFM (Modified Frequency Mo¬ 
dulation). Das geht allerdings nur 
mit dem Burst-Modus nach der 
Umschaltung auf schnelle, serielle 
Datenübertragung. Normale, von 
der Floppy 1541 bekannte, Trans¬ 
ferroutinen (LOAD. SAVE) sind 
ab sofort wirkungslos. 

Wer allerdings glaubt, die zu¬ 
sätzlichen DOS-Routinen mit 
komfortablen Basic-7.0-Befehlen 
aktivieren zu können (wie z.B. 
DOPEN. DCLOSE. RECORD 
usw.), wird enttäuscht sein: Der 
Burst-Modus verlangt eine Men¬ 
ge vorbereitender Parameter und 
läßt sich aus Geschwindigkeits¬ 
gründen nur effektiv in Maschi¬ 


überschaubar: Generell besteht so 
eine Anweisung aus mindestens 
drei Bytes. Die beiden ersten sind 
CHR$(85) (also der Buchstabe U, 
hex. $55) und CHR$(48) (der 
Zahlenwert 0, hex. $30). Das drit¬ 
te Byte (= Kontrollbyte) enthält 
den Code des eigentlichen Burst¬ 
befehls (dafür sind immer die Bits 
I bis 4 zuständig), das High-Nib- 
ble (Bits 5 bis 7) kümmert sich 
um bestimmte Flag-Funktionen. 
Bei den meisten Burst-Befehlen 
sind noch weitere .Steuerbytes not¬ 
wendig. die man unmittelbar an 
die Grundbefehlssequenz hängt. 

Grundsätzlich muß man vor 
dem Senden eines Burst-Kom¬ 
mandos den Fehlerkanal der Flop¬ 
py öffnen: 

OPEN 15,8,15 

Das sind die wichtigsten Burst- 
Funktionen der 1571: 

• Read Sector, 

• Write Sector. 

• Inquire Disk. 

• Format MFM/GCR. 

• Sector Interleave, 

• Query Disk Format. 

• Inquire Status. 

Unser Utility “1571 Burst" 
berücksichtigt den erweiterten Be¬ 
fehlssatz der Floppy 1571 und 
stellt die entsprechenden Ein¬ 
sprungadressen zur Vefügung. um 
die Routinen per SYS (auch in 
Basic-Programmen) aufzurufen. 

Das Programm wird mit: 

3LOAD '1571BURST* 
geladen und belegt den Speicher¬ 
bereich von $3000 (12288) bis 
$323F (12863). Nach Eingabe von 
SYS 12800 

(im Direkt- oder Programmodus) 
steht das Utility mit allen Funk¬ 
tionen für den Anwender bereit. 
Es ist ein wichtiges Modul für alle 
Basic-Programme zum Burst-Mo¬ 
dus, die in diesem Artikel erwähnt 
sind. Weitere Informationen zum 
Programm, zu den Burst- und 



Wichtig: erst nach Eintrag des MS-DOS-Bootsektors läßt sich die 
Disk von PC-Laufwerken lesen 
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SYS-Befehlen finden Sie im se¬ 
paraten Textkaslen “Burst Com- 
mand Instruction Set”. 

Wer in der Anleitung zur Flop¬ 
py 1571 nach Informationen über 
diesen ungewöhnlichen Modus 
sucht, kann eine herbe Enttäu¬ 
schung erleben: Es gibt zwei Ver¬ 
sionen des Commodore-Floppy- 
1570/71-Handbuchs! Hinweise 
und Programmbeispiele zum 
Burst-Modus findet man nur in 
Betriebsanleitungen mit der P/N- 
Nr. 325 135/01 (vermerkt auf der 
Buchrückseite). Bei Handbüchern 
mit der Kennung "Artikel-Nr. 
581571/8.85” fehlt das gesamte 
Kapitel. Ärgerlich, daß sich beide 
Bedienungsanleitungen äußerlich 
nicht unterscheiden! 

5,25-Zoll-Disketten 
im MS-DOS-Format 

Möchten Sie in die PC-Welt per 
Floppy 1571 einsteigen, weil Sie 
z.B. neben dem C 128 auch einen 
PC besitzen? Oder wollen Sie Da¬ 
ten mit einem Freund austauschen. 


lädt der C 128 die beiden Maschi¬ 
nensprache-Dateien “1571 Burst” 
und “Addburst.Format”. Der Bild¬ 
schirm zeigt eine Aufstellung Uber 
den Inhalt der MS-DOS-Sektoren, 
die nach dem Formatieren im 
MFM-Modus noch auf Diskette 
eingerichtet werden müssen. 
Nichts anderes macht der externe 
MS-DOS-Befehl FORMAT.COM 
beim PC/AT nach dem Formatie¬ 
ren. Erst dann wird die schwarze 
Scheibe von Laufwerken der MS- 
DOS-Computer akzeptiert. 

Entfernen Sie die aktuelle Dis¬ 
kette aus dem Laufwerk, legen Sie 
die 5,25-Zoll-Scheibe ein. aus der 
Sie eine PC-Disk machen wollen 
und drücken Sie eine Taste (z.B. 
<SPACE>). Um ganz sicher zu 
gehen, erscheint nochmals eine Si¬ 
cherheitsabfrage. Nach erneutem 
Tastendruck geht's los! Das Sta¬ 
tusfenster unter dem Abfrage- 
Window informiert Sie darüber, 
was die Floppy 1571 gerade 
macht: 

• “formatiere MFM-36ü-KByte”, 

• “MS-DOS-Systemspur (neun 
Sektoren in Track 0) eintragen”. 



PC-Copy: in zwei Durchgängen kopiert die Floppy 1571 die Spuren 
0 bis 39 mit jeweils neun Sektoren 


der aber nicht mit dem C 128. 
sondern mit einem PC arbeitet? 
Dann laden Sie zunächst unser er¬ 
stes Burst-Utility: 

RUM 'PC-FORMAT* 

Dieses Programm formatiert ei¬ 
ne beliebige 5,25-Zoll-Diskelte 
(2S/2D, nicht HD!) und richtet die 
MS-DOS-Systemspuren ein 
Anschließend kann man sie mit je¬ 
dem PC als Datendisk (zum La¬ 
den und Speichern) verwenden - 
vorausgesetzt, der PC hat auch ein 
5,25-Zoll-Laufwerk! 

"PC-Format” läuft nur im 80- 
Zeichenmodus. Nach dem Start 


Nach ca. 55 Sekunden ist die 
PC-Diskette fertig. Mit <J> kön¬ 
nen Sie die nächste Scheibe for¬ 
matieren. <N> beeendet das Utili¬ 
ty ohne Reset (es läßt sich jeder¬ 
zeit wieder mit RUN starten). 

Als Boot-Sektor haben wir den 
der MS-DOS-Version 5.0 verwen¬ 
det, der sich künftig nun auf Ihren 
mit “PC-Format” installierten PC- 
Disketten im System-Track 0 be¬ 
finden wird. Fürs spätere Laden 
oder Speichern von Dateien mit 
dem PC spielt es aber keine Rolle, 
welcher Systemblock (3.2 bis 6.2) 
auf der Datendisk abgelegt w urde 


PC-Disketten 
per 1571 kopieren 

Das Betriebssystem MS-DOS 
besitzt eine externe Befehlsdalei 
(DISKCOPY.EXE), mit der man 
Backups jeder beliebigen Diskette 
erzeugt - per Einzel- oder Doppel- 
laufwcrk. Sollte Ihr PC-Laufwerk 
z.B. gerade zur Reparatur sein, er¬ 
zielen Sie mil dem C 128 und der 
Floppy 1571 exakt den gleichen 
Effekt - vorausgesetzt. Sie ver¬ 
wenden den Burst-Modus. 

“PC-Copy” dupliziert 5.25- 
Zoll-PC-Disketten (maximale 
Speicherkapazität: 360 KByte). 
GCR-formatierte Disketten haben 
mit diesem Tool keine Chance, 
auch solche nicht, die vom Be¬ 
triebssystem CP/M 3.0 installiert 
wurden Für das normale C-I28- 
Fonnat gibt's aber entsprechende 
Super-Kopierprogramme (z.B. den 
"Hexer”, 64'er 8/94)). Dieses Co- 
py-Tool benutzt übrigens ebenfalls 
den Burst-Modus,, arbeitet aber 
ausschließlich im Commdore-üb- 
lichcn GCR-Format. 

Das Basic-7.0-Programm “PC- 
Copy” greift auf Routinen des As¬ 
semblerprogramms “1571 Burst” 
zu. Laden und starten Sie das Ko- 
pier-Utility mit: 

RUN "PC-COPY" 

Nach dem Laden von “1571 
Burst” fordert Sie der Startbild¬ 
schirm auf. die Quelldiskette im 
360-KByte-IBM PC-Format ins 
1571-Laufwerk zu legen und 
<RETURN> zu drücken. Jetzt ak¬ 
tiviert das Programm die Burst- 
Routine QUERY DISK FOR¬ 
MAT des Maschinenspracheteils 
"1571 Burst" und meldet im unter¬ 
sten Bildschirmfenster: 512 Bytes 
pro Sektor, neun Sektoren pro 
Spur. Gleichzeitig verlangt das 


Programm die Zieldiskette im 
Laufwerksschacht. Es kann eine 
blanke, unformatierte oder vorher 
im GCR-Format beschriebene 
sein: Nach Tipp auf <RETURN> 
wird sie in eine (vom PC lesbare) 
MFM-Diskette verwandelt. Ach¬ 
tung: Es erscheint keine Sicher¬ 
heitsabfrage, die Floppy legt so¬ 
fort los! 

Das Formatieren dauert 50 Se¬ 
kunden. Unser Testcomputer, ein 
Escom 486-DX-33 mit integrier¬ 
tem 5,25-Zoll-l-aufwerk schnitt im 
Vergleich natürlich besser ab: Der 
DOS-Befehl FORMAT.COM 
brauchte exakt 35 Sekunden! Zur 
Ehrenrettung des C-128-Lauf- 
werks 1571 müssen wir aber er¬ 
wähnen. daß PC/XTs vor knapp 
sechs Jahren noch 65 Sekunden 
damit beschäftigt waren, eine 
5,25-Zoll-Disk zu formatieren. 

Wenn die Floppy ihre Arbeit 
einstellt, müssen Sie die Quelldis- 
kette erneut einlegen: Der Kopier¬ 
vorgang beginnt. Die Floppy liest 
per Burst-Routine READ acht 
Spuren mit jeweils neun Sektoren 
in einem Rutsch. Das sind immer¬ 
hin 36 864 Byte - fast so viel, wie 
der C 64 als freies Basic-RAM zur 
Verfügung stellt! Die Daten wer¬ 
den im RAM des C 128 ab Adres¬ 
se $3900 abgelegt. 

Schieben Sie bei entsprechen¬ 
der Aufforderung die formatierte 
Zieldisk ins Laufwerk und 
drücken Sie erneut <RETURN>: 
Das Programm überträgt nun den 
Datenpuffer im Computer-RAM 
per Burst-Befehl WRITE auf die 
neue Diskette. 

Wurden die Scheiben fünfmal 
gewechselt, ist Seite 1 der PC-Dis¬ 
kette fertig. Der gesamte Kopier¬ 
vorgang wiederholt sich jetzt mit 
dem zweiten Schreib-Lesekopf 




Auf Wunsch lassen sich weitere PC-Disketten duplizieren 
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der 1571 (zuständig für die Rück¬ 
seiten der PC-Quell- und Zieldis¬ 
ketten). Beachten Sie auch hier die 
akustischen Signale und Bild¬ 
schirmfenster, die zum Disketten¬ 
wechsel auffordem. Wichtig: Sie 
dürfen die Disketten niemals um¬ 
drehen und mit der Rückseite ins 
Laufwerk schieben - dann gibt’s 
garantiert Datensalat, weil die 
Floppy 1571 im Burst-Modus 
stets mit beiden Schreib-Leseköp- 
fen arbeitet! 

Während des Lese- oder Schreib¬ 
vorgangs lassen sich Quell- oder 
Zieldisketten zwar jederzeit ent¬ 
fernen (wenn man in dieser Maß¬ 
nahme sieht): Das Programm 
stoppt unmittelbar nach dem 
Entriegeln des Laufwerks und 
macht weiter, wenn dieselbe 
Quelldisk oder eine andere wieder 
eingelegt und der Knebelver¬ 
schluß umgeklappt wurde - aller¬ 
dings sollten Sie solche Aktionen 
mit Vorsicht genießen: die Daten¬ 
sicherheit ist auf gar keinen Fall 
mehr gewährleistet! 

Auffällig bei unseren Pro¬ 
grammtests war, daß die Einzel- 
floppy 1571 (mit dem DOS 3.0) 
beim Kopieren bedeutend schnel¬ 
ler war, als das integrierte Lauf¬ 
werk des C 128DCR (Blech. DOS 
3.1): Die Single-Floppy schaffte 
bei gleichen Testkriterien einen 
Vorsprung von 16 Spuren (das ist 
ein Drittel einer 5,25-Zoll-Disk. 
die mit 360 KByte beidseitig for¬ 
matiert wurde!). 

Wenn die Meldung "Kopie fer¬ 
tig” erscheint, kann man mit <J> 
eine weitere PC-Disk kopieren 
oder das Programm per <N> ohne 
Reset verlassen ( nach RUN ist es 
jederzeit wieder lauffähig). 

Machen Sie doch einfach ein¬ 
mal die Probe aufs Exempel: 
Schnappen Sie sich irgendeine 
randvoll bespeicherte 5,25-Zoll- 
PC-Disk, die maximal mit 360 
KByte formatiert wurde. Mit “PC- 
Copy" können Sie nun beliebig 
viele Sicherheitskopien davon ma¬ 
chen (z.B., wenn Ihr PC-Laufwerk 
gerade den Geist aufgegeben hat 
oder in Reparatur ist!). 

Ein praktisches Beispiel für die 
Anwendung des Burst-Modus ha¬ 
ben wir im Text-Konvertier-Tool 
“DOS Copy” (64'er 3/95) vorge¬ 
stellt. Noch bekannter ist das le¬ 
gendäre Kopier-Tool "Hexer", das 
ebenfalls ausgiebig auf die Funk¬ 
tionen des Burst-Modus zugreift 
(wenn auch "nur" im GCR-Mo- 
dus!). Wenn Sie in eigenen Pro¬ 
grammen mit dem Burst-Modus 
arbeiten möchten: Achten Sie dar¬ 
auf, daß der I/O-Bereich des C 
128 aktiv ist (im Konfigurations¬ 
register SFF00 muß "0" stehen) 
Harald Bciler 
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Dei Burst-Modus (nur in den Com- 
modore-Laufwerken 
1570/1571/1581 integriert) macht 
den erweiterten Befehlssatz des 
Floppy-DOS zugänglich. Damit er¬ 
reicht man schnellere Lade- und 
Speicherroutinen oder erzeugt un¬ 
terschiedliche Diskettenformate. 
Burst-Befehle werden von Basic 
zwar unterstützt (OPEN, PRINT#, 
CLOSE), lassen sich aber effektiv 
nur per Maschinensprache realisie¬ 
ren. Dabei mu3 man in jedem Fall 
auf Floppy-Routinen im Kemel des 
C 128 ab $FF0O und diverse Regi¬ 
ster der CIAs zugreifen: 

■ $FFBA: Dateiparameter festlegen, 

■ SFFBD: Definition des Dateina¬ 
mens, 

■ $FFC0: File öftnen, 

■ $FFC3: File schließen, 

■ SFFC9: Ausgabekanal wählen, 

■ SFFCC: alle Kanäle schließen, 

■ $FFD2: Byte ausgeben, 

■ $DCOC: Datenregister für serielle 
Übertragung, 

■ $DC0D: Interrupt-Kontrollregister. 

■ $DD00: Datenregister CIA 2. 
Burst-Befehle nutzen den Vorteil 
schneller serieller Datenübertra¬ 
gung, die man bei den Floppies 
1570, 1571 und 1581 wahlweise 
emstellen kann. Dazu ist der Spei¬ 
cherinhalt der speziellen C-128- 
Adresse S0A1C (2588) zu manipu¬ 
lieren: Normal ist Bit #6 (= 64, $40) 
immer gesetzt. Für den schnellen 
Datentransfer muß dieses Bit per 
UND-Verknüpfung gelöscht werden 
(AND 191). Nach Rückkehr aus der 
Übertragungsroutine wird es vom 
Betriebssystem des C 128 automa¬ 
tisch wieder gesetzt. 

Außerdem benötigl der Computer 
den Floppy-Direktzugriffsbefehl “U0" 
(User 0) zum Lesen und Speichern 
(BLOCK-READ. BLOCK-WRITE). 
Die Text-Bytes für diese Anweisun¬ 
gen lassen sich direkt hinter dem 
UO-Befehl eintragen (kein Leerzei¬ 
chen dazwischen!) oder In einer Ta¬ 
belle Im RAM-Speicher ablegen (In 
unserem Utility ab $3800). Sie müs¬ 
sen vom Steuerprogramm (in As¬ 
sembler oder per POKE in Basic) je 
nach Bedarf ergänzt werden. 

Nun zu den Burst-Befehlen im Detail 
(die genannten Einsprungadressen 
in Assemblerroutinen und Steuer¬ 
byte-Tabellen gelten nur für “1571 
Burst" und wurden lediglich mit dem 
Floppytyp 1571 getestet!): 

INQUIRE DISK 

... muß stets vor den Burst-Befehlen 
READ und WRITE aktiviert werden. 
Damit meldet man jeden Disketten¬ 
wechsel an. Dazu benötigen Sie drei 
Bytes: S380E (14350) bis $3810 
(14352). Sie übermitteln dem C 128 
die Anweisung "U04". Die Bitbele¬ 
gung des Kontrollbytes $3810: 

■ Bit 5 bis 7: nicht benutzt. 

■ Bit 4: Diskettenseite (beim MFM- 
Format: Vorderseite = 0, Rückseite 
= 1, bei GCR: immer 0). 

■ Bit 1 bis 3: Bit 2 muß gesetzt sein 
(010 = 4). Damit aktiviert man den 
Burst-Belehl INQUIRE DISK. 

■ Bit 0: Laufwerksnummer: immer 0 
(hat nichts mit der Floppy-Geräte- 
adresse zu tun!) 

“1571 Burst" initialisiert INQUIRE 
DISK per SYS 12520. Das geht 
auch In Basic: 

open 15,8,15,*u04": close 15 


INQUIRE STATUS 

... liest oder schreibt das Status-Byte 
des Laufwerks. Vor allem nach dem 
Wechsel einer MFM-Diskette sollte 
man diese Burst-Routine verwen¬ 
den. Sie braucht vier Bytes: $382A 
(14378) bis $382D (14381). Die Bit¬ 
belegung des Kontrollbytes S382C 
(14380) 

■ Bits 7 bis 6: 

00 = neuen Status schreiben, 

01 = Diskettenwechsel. 

10 = Status lesen, 

11 = wurde Diskette gewechselt? 
(wenn ja, steht der Wert $0B (11) in 
Adresse $FA (250), 

■ Bit 5: nicht benutzt, 

■ Bit 1 bis 4: 110= 12. Burst 
Befehl INQUIRE STATUS, 

■ Bit 0: Laufwerksnummer (0). 

Die Adresse $382D (14381) über¬ 
mittelt den neuen Status ans Lauf¬ 
werk, wenn Bit 7 der Adresse 
$382C gelöscht Ist.Die Routine be¬ 
ginnt in “1571 Burst” bei $3075 
(12405). 

QUERY DISK FORMAT 

... untersucht das Format jeder ge¬ 
wünschten Spur auf Disk oder stellt 
die Floppystation auf Fremdformate 
ein. Die Routine benötigt vier Bytes: 
$3826 (14374) bis $3829 (14377). 
$3828 ist das Kontroll-Byte; 

■ Bit 7: Flag für den Schreib-Lese- 
kopf: 0 = Spur 0, 1 = setzt den Kopf 
mit dem in Adresse $3829 angege¬ 
benen Oflset (relativ ab aktueller 
Kopfposition) auf die angegebene 
Diskettenspur. 

■ Bit 5 und 6: nicht benutzt. 

■ Bit 4: aktuelle Diskettenseite (0 = 
Vorderseite, 1 = Rückseite), 

■ Bit 1 bis 3: 101 = 10, Burst-Be¬ 
lehl QUERY DISK FORMAT. 

■ Bit 0: Laufwerk (0). 

Speicherzelle $3829 enthält den 
Wert, der zur augenblicklich gültigen 
Spurposition des Schreib-Lesekopfs 
addiert wird. Ist Bit 7 von Adresse 
$3828 gesetzt (1), rochiert der Kopf 
zur entsprechenden Spur. 

Die dazugehörige Assemblerroutine 
in "1571 Burst" liegt bei Adresse 
$3099 (12441) und kümmert sich 
automatisch um den Befehl INQUI¬ 
RE DISK (Diskette anmelden). Die 
Statusrückmeldung kommt in Spei¬ 
cherzelle $FA (250). Bei MFM-Dis- 
ketten erscheinen in den Adressen 
$3700 (14080) bis $3704 (14084) 
zusätzliche Informationen: Anzahl 
der Sektoren pro Spur und minimal¬ 
ste bzw maximalste logische Spur¬ 
nummer 

READ 

Diese Anweisung wird durch sieben 
Befehlsbytes aktiviert, die in den 
Adressen $3800 (14336) bis $3806 
(14342) liegen. Kontrollbyte: $3802: 

■ Bit 7: 0 = Daten senden, 1 = kein 
Transfer, 

■ Bit 6: 0 = Fehler registrieren, 1 = 
Fehler ignorieren, 

■ Bit 5: 0 = keine Pufferübertra¬ 
gung, 1 = sendet Pufferinhalt. 

■ Bit 4: Diskettenseite (normal 0, 
bei MFM-Disketten: 0 = Vordersei¬ 
te. 1 = Rückseite). 

■ Bit 3 bis 1: 000 = 0, Burst-Befehl 
READ, 

■ Bit 0: Laufwerk (0). 

■ Adresse $3803 aktuelle Spur, 

■ Speicherstelle $3804: aktueller 
Block, 


■ Byte $3805: Sektorenanzahl 
(muß größer als “0" sein!), 

■ Speicherstelle $3806: nächster 
Sektor (optional, normal unbe¬ 
nutzt). 

READ liest die Bytes eines ge¬ 
wünschten Blocks in der angegebe¬ 
nen Spur (256 Bytes beim GCR-, 
512 beim MFM-Format). Bevor die 
Routine mit SYS 12356 aufgerufen 
wird, sind wie bei allen anderen 
Burst-Befehlen die verlangten Werte 
in den vorgesehenen Bytes ($3802 
bis $3806) einzutragen und INQUI¬ 
RE oder QUERY DISK FORMAT zu 
aktivieren. Der Datenpufferspeicher 
umfaßt 1024 Bytes, beginnt bei 
Adresse $2C00 (11264) und endet 
bei $2FFF (12287). Anfangs- und 
Endadresse, zerlegt in Low- und 
Highbyte, übergibt "1571 Burst" an 
die Speicherzellen $FB/FC (Start) 
und SFD/FE (Ende). Selbstver¬ 
ständlich lassen sich auch andere 
RAM-Bereiche als Puffer wählen, 
wenn man die entsprechenden Low- 
und Highbytes von “Start" und "En¬ 
de“ in den Adressen SFB bis $FE 
vermerkt. Die READ-Routine wird in 
"1571 Burst” ab Adresse S30F8 
(12536) aktiviert. 

WRITE 

...schreibt die Pufferdaten ($2COO 
bis S2FFF) wieder in denselben Dis¬ 
kettenblock zurück. Unsere Assem¬ 
bler-Routine benutzt die Adressen 
$3807 (14343) bis S380D (14349). 
um diesen Befehl ans Laufwerk wei¬ 
terzugeben. Funktion und Wir¬ 
kungsweise sämtlicher Parameter¬ 
angaben entsprechen der Bitbele¬ 
gung für die READ-Routine - mit ei¬ 
nem Unterschied: Die Bits 1 bis 3 
des Kontrollbytes $3809 (14345) 
enthalten den binären Wert “001“ 
(Sektor schreiben statt lesen (= 
000 ). 

Mit SYS 12627 läßt sich die Routine 
in eigenen Basic-Programmen auf- 
rufen, wenn man die entsprechen¬ 
den Parameterbyles definiert hat. 

FORMAT MFM 

Das meist verbreitete PC-Format bei 
Single-Density-5,25-Zoll-Disketten 
ist die Einteilung in 40 Spuren (0 bis 
39) mit jeweils neun Sektoren ä 512 
Byte. Die entsprechende Burst-Rou¬ 
tine braucht dazu elf Parameter, die 
in den Adressen $3811 (14353) bis 
$381B (14363) abgelegt sind. 

$3813 Client als erstes Kontrollbyte: 

■ Bit 7:1 = partielles Format, 

■ Bit 6:1 = Indexadreßmarke ein¬ 
tragen, 

■ Bit 5:1 = doppelseitig, 0 = einsei¬ 
tig formatieren, 

■ Bit 4: Diskettenseite bestimmen. 
Nur relevant, wenn Bit 5 gelöscht 
ist: 0 = Vorderseite. 1 = Rückseite, 

■ Bits 3 bis 1: 6 (=011, Kommando 
FORMAT.MFM), 

■ Bit 0: Laufwerk (0). 

Beim nächsten Kontrollbyte (S3814) 
muß Bit 7 Immer gesetzt (=1), Bit 6 
dagegen gelöscht sein (=0). Die Bits 
0 bis 5 spezifizieren den Startsek¬ 
tor, ab dem formatiert werden soll 
(gewöhnlich “0"!). 

Adresse $3815 ist das Interleave- 
Byte (Sektorversatz bei READ/WRI- 
TE). Damil ist der physikalische 
Zählfaktor für die Sektorreihenfolge 
gemeint. Normal ist dieses Byte 
gelöscht (=0). Dann ergibt sich als 
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Floppyroutinen für zwei Diskettenformate (MFM und GCR) 


Sektorreihenfolge: 00, 01, 02, 03, 04 
usw. Näheres zum Interleave-Fak- 
tor finden Sie in der Beschreibung 
zum Burst-Befehl SECTOR INTER- 
LEA VE. 

In Speicherzelle $3816 muß die ma¬ 
ximale Sektorenkapazität der MFM- 
Diskette festgelegt werden: 

■ 0:128 Bytes, 

■ 1: 256 Bytes, 

■ 2: 512 Bytes, 

■ 3: 1024 Bytes. 

Byte $3817 enthält den höchstmög¬ 
lichen Spurwert pro Disk-Seite (Ach¬ 
tung: maximal "39" bei PC-Disket- 
ten!). Der Eintrag ist aber nur dann 
relevant, wenn man Bit 7 des Kon- 
troll-Bytes $3813 gesetzt hat. 

In Adresse $3818 wird die Sekto¬ 
renanzahl pro Spur festgelegt: 

■ 128-Byte-Sektoren: 26, 

■ 256-Byte-Sektoren: 16, 

■ 512-Byte-Sektoren: 9, 

■ 1024-Byte-Sektoren. 5. 
Speicherstelle $3819 gibt den Start¬ 
block an (normal "0“). 

Adresse $381A enthält den Offset¬ 
wert ab Startspur (normal ebenfalls 
“ 0 "). 

Speicherstelle $381B bezeichnet 
den Wert, mit dem alle Sektoren 
beim Formatieren aufgefüllt werden 
(Byte $E5 = 229) ist voreingestellt). 
In Basic ist die Anweisung zum For¬ 
matieren einer PC-kompatiblen 360- 
KByte-MFM-Diskette ca. anderthalb 
Bildschirmzellen (80-Zeichenmodus) 
lang: 

open 15,8,15,"u0'+chr$(166)+ 
chr$(1281tchrSI1)+chrS(2)+ 
chr$(39)+chr$(9)+chr$(0)+ 
chr$(0)+chr$(246): clo3e 15 

Machen Sie sich keine falschen 
Hoffnungen: Das Laufwerk Ihres PC 
wird diese Diskette - trotz korrekter 
Formatierung - (noch) nicht akzep¬ 
tieren! Woran das liegt, enthüllt die 
Beschreibung zu unserem Pro¬ 
gramm “PC-Format" 

Komfortabler geht's mit “1571 Burst": 
Nachdem alle Parameter definiert 
wurden, startet man die MFM-For- 
matierroutine per SYS 12526. Un¬ 
ser Basic-Listing zeigt, wie man die 
Assemblerdatei in eigenen Basic- 
Programmen zum Formatieren von 
MFM-Disketten einsetzt: 

5 ba.nkl5: bload'l571burst*: 
sys 12800 

6 scnclr:print"disket:ce ein- 
legen," 

7 print'dann taste dru- 
ecken!* 

8 poke 208 ,C: wait 208,1 
10 openl5,8,15 

100 sys dec("30ee”) : rem 
format.mfm 

110 close 15 

Nach dem Start mit RUN müssen 
Sie die Programmservice-Disk aus 
dem Laufwerk nehmen und die zu 
formatierende einlegen: Die ent¬ 
sprechende Routine startet auf Ta¬ 
stendruck, nach ca. 50 Sekunden 
meldet sich der C 128 wieder mit 
READY. Das Ergebnis: eine doppel¬ 
seitig formatierte PC-Diskette mit je¬ 
weils 40 Spuren ä neun 512-Byte- 
Sektoren - jedoch ohne Directory- 
Spur oder andere Systemeinträge! 
Unter CP/M 3.0 kann man sie aber 
bereits zur Datenablage verwenden. 
Durch die vielfältigen Einstellmög- 
lichkeiten lassen sich auch weniger 


als 40 Spuren gezielt tormatieren 
(z.B. 10 bis 20). Vergessen Sie aber 
nicht, vorher die entsprechenden 
Parameterbytes, im Beispielpro¬ 
gramm FORMAT.MFM, einzufügen: 
40 poke dec('3813'1,230: rem 
kontrollbyte 
60 poke deci*3817 *) .20: rem 
bis maximalspur 
90 poke decl'3819'),10: rem 
ab spur 

FORMAT.GCR 

Der Ordnung halber wollen wir auch 
diesen Burst-Befehl erwähnen: Er 
formatiert eine Diskette im Commo- 
dore-üblichen GCR-Format. Ach¬ 
tung: Auch hier wird nur die Eintei¬ 
lung der Spuren (0 bis 35) und Sek¬ 
toren (17 bis 21) durchgeführt, aber 
weder BAM noch Dlrectoiy werden 
eingetragen! 

Wichtig sind sechs Befehls-Bytes in 
den Adressen $381C (14364) bis 
$3821 (14369): 

Speicherzelle $381E muß den Wert 
"6” enthalten, $381F Ist gelöscht - 
also “O”. Die ID-Kennung holt sich 
das Programm aus den beiden 
Byles $3820 und S3821 (die Werte 
dürfen beliebige Zahlen zwischen 0 
und 255 sein!), 

Aktiviert wird FORMAT.GCR per 
SYS 12516. Der Burst-Modus for¬ 
matiert eine Diskette beidseitig in 40 
Sekunden, der HEADER-Betehl des 
Basic 7.0 ist genauso schnell - er¬ 
zeugt aber zusätzlich BAM- und Di¬ 
rectory-Sektoren. Kein Grund also, 
die Burst-Routine zu bevorzugen! 

SECTOR INTERLEAVE 

Beim Burst-Kommando FOR¬ 
MAT.MFM wurde der Hardware-In- 
terleave-Faktor bereits erwähnt. Da¬ 
mit bezeichnet man den logischen 
Abstand der Sektoren. Ist Byle 
$3815 gelöscht (also "O"). entspricht 
das dem Faktor "1": Die Sektoren 
werden chronologisch durchnume¬ 
riert (z.B. bei einer Spur mit neun 
Blöcken: 0, 1,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8). 
Steht in Adresse $3815 aber z.B. ei¬ 
ne “1”. erhöht sich der Sektorver¬ 
satz-Faktor auf "2”. Jetzt lautet die 
Reihenfolge lür Schreib- oder Lese¬ 
befehle: 0. 2. 4. 6. 8,1.3, 5. 7! 

Was bringen diese unterschiedli¬ 
chen Interleave-Einstellungen? Das 
hängt mit der Geschwindigkeit des 
jeweiligen Diskettenlaufwerk-Con¬ 
trollers zusammen. Wurde z.B. ein 
Sektor gelesen und muß noch vom 
Betriebssystem (CP/M 3.0 oder MS- 
DOS) verarbeitet werden, dreht sich 
die Diskette in dieser Zeit weiter. 
Würde nun auf Sektor 1 sofort Sek¬ 
tor 2 folgen, müßte der Controller ei¬ 
ne ganze Umdrehung warten, bis er 
den gewünschten nächsten Daten¬ 
block lesen kann. Liegt aber zwi¬ 
schen Sektor 1 und 2 noch ein an¬ 
derer, läßt sich der eingelesene 
Sektor in dieser Zeit verarbeiten. 
Der Zwischensektor (z.B. Nr. 3) 
rutscht dabei unbeachtet am 
Schrelb-Lesekopf des Laufwerks 
vorbei (er ist ja noch nicht an der 
Reihe!). Folgt jetzt Sektor 2. ist das 
Computerbetriebssystem längst mit 
Sektor 1 fertig. Der Disk-Controller 
kann nun ohne Wartezeit den lo¬ 
gisch folgenden Sektor (Nr. 2) über¬ 
nehmen. Allerdings: Exaktes Timing 
ist Grundvoraussetzung! Der Inter- 


leave-Faktor muß auf die jeweilige 
Verarbeitungszelt des ansprechen¬ 
den Sektors abgestimmt sein. An¬ 
dernfalls Ist ein höherer Faktor zu 
wählen (z.B. mit einem Abstand von 
zwei Sektoren!). Das gilt aber nur 
für hochwertige PC-Laufwerke - für 
die Floppies 1570/71 ist der Inter- 
leave-Faktor 2 (= ein Sektor Ver¬ 
satz, in $3815 muß "1" stehen) das 
höchste der Gefühlel 
Der dritte Interleave-Faktor hat für 
den Burst-Modus praktisch keine 
Bedeutung: Das ist ein organisatori¬ 
scher Werl für Disketten im GCR- 
Format. Bei der Floppy 1541 gilt z.B. 
Faktor '10": Beginnt eine Datei z.B. 
in Spur 1, Sektor 0, steht der näch¬ 
ste Datenblock in Sektor 10 usw. 

Mit dem Burst-Kommando SECTOR 
INTERLEAVE lassen sich - speziell 
bei MFM-Disketten - aktuelle Werte 
lesen oder neue Interieave-Faktoren 
setzen. Die Routine wird mit SYS 
12484 oder SYS DEC("30C4") auf¬ 
gerufen. Analyse des Kontrollbytes 
$3824 (14372): 

■ Bit 7:0 = Versatz schreiben, 

1 = lesen, 

■ Bits 6 und 5: beliebige Werte, 

■ Bits 4 bis 1: 8 (0100, Burst- 
Befehl SECTOR INTERLEAVE), 

■ Bit 0: Drivenummer (Immer 0). 
Adresse S3825 (14373) Ist nur dann 
von Bedeutung, wenn Bit 7 von 
$3824 gelöscht bleibt (schreiben). 
Dann nämlich muß hier der ge¬ 
wünschte Interleave-Faktor stehen 
(0 oder 1 ). 

FASTLOAD UTILITY 
Damit lädt man Programme oder 
Daten im schnellen Burst-Modus 
von Diskette. Dabei ist die Ge¬ 
schwindigkeit z.B. im Vergleich zum 
C 64 mit einer Floppy 1541 um den 
Faktor 9 bis 11 höher (mehr als 
mancher Schnellader zur 15411). 
Dieser Burst-Befehl ist nicht in 
"1571 Burst” enthalten, da er sich nur 
bei GCR-formatierten Disketten im 
C-128-Modus verwenden läßt. 

Wie alle anderen Burst-Kommandos 
wird er mit den Bytes $55 und $30 
(= U0) eingeleitet. Jetzt folgt das 
Kontrollbyte mit folgender Bitbete- 
gung: 

■ Bit 7: Flag für Dateityp, 

0 = Floppy sucht nur 
nach einer PRG-Datei, 

1 = akzeptiert auch andere 
Dateitypen (z.B. SEQ), 

■ Bits 6 und 5: ohne Bedeutung, 

■ Bits4bis 1: 30(1111. Burst- 

Befehl FASTLOAD), 

■ Bit 0: Ist immer gesetzt (1). 

Die folgenden maximal 16 Bytes 
sollten in ASCII-Code den Namen 
der gewünschten Datei enthalten! 

CHGUTL UTILITY 

... bietet eine Anzahl nützlicher 
DOS-Routinen, die mit einem Kenn¬ 
buchstaben in Verbindung mit der 
U0>-Anweisung aufgerufen werden. 
Im Gegensatz zur bekannten Burst- 
Anweisung "U0" werden zum Be¬ 
fehlsaufruf drei Stammbytes 
benötigt: CHR$(85). CHR$(48) und 
CHR$(30). Da der zuletztgenannte 
CHRS-Code aber nur die Farbe 
Grün erzeugt, muß man noch Bit #5 
(=32) einschalten, um den Burstbe¬ 
fehl im Klartext auszudrücken: U O 
>. Rechnen Sie nach: Der addierte 
letzte Bytewert (30 + 32) ergibt 


CHR$(62) — die rechte Spitzklam¬ 
mer. Selbstverständlich funktioniert’s 
auch mit dem Originalwert “30". al¬ 
lerdings ist die Befehlseingabe dann 
umständlicher: 
open 

15,8,15,'uO'+chr$(30)*... 

Folgendes Beispiel haben Sie sicher 
schon selbst oft verwendet: Die Um¬ 
stellung der 1571 aut einseitigen 
Floppybetrieb (quasi auf 1541-Mo¬ 
dus einstellen!): 

open 15,8,15,'uO>mO" :close 
15 

Mit “U0>M1" bringt man die 1571 
wieder in den Originalzustand. 

Die Bedeutung der Buchstabenkür¬ 
zel zu den CHGUTL-Utlllties: 

■ S: legt den DOS-Sektor- 

Interieave fest, 

■ R: Anzahl der Leseversuche 

durchs Floppy-Betriebssystem 
- eine nützliche Einrichtung 
für Besitzer älterer Single- 
Floppies 1571 oder des 
C 128D-Plastik: 

open 15,8,15,”uO>r*+chr$(l): 
close 15 

reduziert die nervtötende Rödelei 
des Laufwerks bei einseitig forma¬ 
tierten Disketten aufs Minimum (im 
Normalfall dauert’s im C-128-Modus 
sonst fast 30 Sekunden, bis eine 
neu eingelegte, einseitig beschrie¬ 
bene Diskette vom Laufwerk akzep¬ 
tiert wird!), 

■ T: testet das Floppy-ROM, 

■ M: Betriebsart wählen: 

MO = 1541, Ml = 1570/1571, 

■ H: Zugriff auf aktuelle Disketten 

seite: HO = Vorderseite, 

Hl = Rückseite, nur bei der 
1571 möglichl) 

■ CHR$(nr): stellt die Geräte¬ 
adresse softwaremäßig ein (“nr” 
kann eine Zahl zwischen 4 und 30 
sein). 

Ein Beispiel: Sie möchten die in¬ 
terne Floppy des C 128D auf Gerä¬ 
teadresse 9 umstellen: 

open 15,8,15,'u0>'*chr$(9): 
close 15 

Denken Sie daran, daß Sie nun ab 
sofort sämtliche Disk-Befehle des 
Basic 7.0 (z.B. DIRECTORY, CA- 
TALOG, SCRATCH usw.) mit dem 
Zusatz “U9” versehen müssen, 
sonst meldet der Computer: Device 
not present. 

Mit dieser Anweisung läßt sich der 
Originalzustand (Gerätenummer 8) 
wieder herstellen: 

open 15,9,15,'u0>*+chr$(8): 
close 15 

Ein Tipp auf den Resetknopf tut’s 
aber auch. 

CHGUTL-Anweisungen müssen - 
wie alle anderen Burst-Befehle - im¬ 
mer bei geöffnetem Fehlerkanal 
(OPEN 15.8,15) ans Floppy-DOS 
übermittelt werden (idas kann m Di¬ 
rektmodus oder als Zeile im Basic- 
Programm geschehen!) 

BACKUP DISK 

... soll It. Handbuch eine vollstän¬ 
dige Diskettenkopie machen - nur 
Bei den Einzellaufwerken 1570 und 
1571 läßt sich dieser Befehl nicht 
anwendenl Um Mißverständnissen 
vorzubeugen: Auch die integrierte 
Floppy des C 128D gilt als Einzel- 
Diskstation - Doppellaufwerke der 
1571 wurden nie hergestellt. bl 
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GRAFIK 



R.E.D. V3.1 

Rasterzeilen im Grill 


Wer als Interrupt-Pro¬ 
grammierer die toll¬ 
sten Grafikeffekte aus 
dem C 64 heraus¬ 
holen will, scheitert 
meist am exakten Ti¬ 
ming der Taktzyklen. 
Schluß damit: mit un¬ 
serem komfortablen 
Utility wird's zum Kin¬ 
derspiel! 

S eit der C 64 existiert, haben 
sich unzählige Assembler- 
Freaks mit den Geheimnissen 
der Rasterzeilen-Programmierung 
beschäftigt (Basic ist dafür zu lang¬ 
sam): Manipulationen etlicher Re¬ 
gister des VIC-Chips. um tolle Ef¬ 
fekte in Intros und Demos zu er¬ 


Programmeinstieg 

Laden Sie jetzt das Grafik-Tool 
von der Disk zum Heft: 

LOAD 'R.E.D. V3.1",8,l 
Geben Sie anschließend NEW ein 
und aktivieren Sie das Programm 
mit der Anweisung SYS 32768 (Sie 
können natürlich auch einen kleinen 
Basic-Lader entwerfen): 


10 IF X=0 THEN Xsl: 

LOAD 'R.E.D.*“.8,1 
20 SYS 32768 

Oberhalb des Textfensters er¬ 
scheint im Bildschirmrahmen ein 
vier Zeichen (= Taktzyklen) lan¬ 
ger weißer, fltmmender Balken, 
der nur zur Orientierung dient und 
sich durch nichts aus der Position 
bringen läßt - außer, man tippt auf 


die Leertaste (ausnahmsweise!. 

Der Basic-Interpreter bleibt ak¬ 
tiviert, auch der Bildschirm wird 
nicht gelöscht. In der rechten obe¬ 
ren Ecke taucht das Display-Feld 
mit drei hexadezimalen Parame¬ 
tern auf: "IRQ’’ und zwei “CY- 
CLES”-Werte. 

Per Joystick in Port 2 läßt sich 
der weiße Balken an jede beliebi¬ 
ge Stelle des Bildschirm dirigie¬ 
ren. Die Parameteranzeige rechts 
oben registriert alles: 

- IRQ gibt Werte zischen $000 
und $137 aus - das ist die Raster¬ 
zeile, die den Rasterzeilen-Inter- 
rupt auslöst (Achtung: nicht iden¬ 
tisch mit der aktuellen Rasterzci- 
len-Position des Balkens!). 

- Der erste CYCLE-Wert be- 



Jürgen 




zeugen (in der 64’er wurden viele 
Beispiellistings veröffentlicht). 

Will inan jedoch solche Beispiel- 
Quelltexte mit neuen Effekten aus- 
statten, stößt man bald an die eige¬ 
nen Grenzen: über kurz oder lang 
scheitert man am exakten Timing- 
Verhalten des Programms, da der 
jeweilige Programmierer entspre¬ 
chende Routinen stets auf seine ei¬ 
genen Vorstellungen zugeschnitten 
hat. Nach nur wenigen Manipula¬ 
tionen (z.B. Sprite-Anzahl oder de¬ 
ren Nummern ändern) ist’s vorbei 
mit korrektem Timing - es bleibt 
nichts anders, als die benötigten 
Routinen neu zu entwerfen. 

LInser Tool arbeitet auf der Ba¬ 
sis des Programms "Super Raster 
Interrupt” (64’er 11/88). bei dem 
die Funktionen eines Lightpen zur 
Synchronisation der CPU mit dem 
Bildaufbau sehr anschaulich und 
komfortabel simuliert wurden. 

Diese Art der Timing-Abstim¬ 
mung klappt in allen Bereichen 
auf dem Scrcen. Sie setzt keine In¬ 
formationen über die Anzahl der 
Taktzyklen pro Rasterzeile voraus 
und ist daher von der Menge und 
der jeweiligen Nummer der Spri¬ 
tes unabhängig. 

Beim C 128 arbeitet die Routi¬ 
ne sogar bei aktiviertem 2-MHz- 
Betrieb im C-64-Modus. Sie liegt 
im IRQ und wird bei jedem Auf¬ 
bau des Screens an exakt vorge¬ 
gebener Bildschirmposilion stets 
auf Neue ausgeluhrt. 


Demo-File 10: toller FLD-Effekt 


Der Rahmen wird ins Bild miteinbezogen 


Röster Effekt Designer R.E.D.V3.1 


Alle wichtigen Speicher- und Routinenadressen finden Sie in den beiden Hypra-Ass-Quellcodes "R.E.D. V3.1 .HYP" und 
“TASKHEADER HYP - auf der beiliegenden Programmservice-Diskette Assembler-Programmierer können den Source-Code be¬ 
liebig ändern und eigenen Bedürfnissen anpassen Hier einige Infos zu wichtigen Adressen und Routinen des Grafik-Tools. 


Name 

START 


IRQPRECYCLEDEF $8014 


PREFORCEOAD 


TASKINIT 


TASKVECTOR 


TASK0 


TASKEND 


Hex-Adresse Funktion 

$8000 | Per SYS 32768 wird R.E.D. initialsiert. Dabei ruft das Programm die Unterpro¬ 

gramme IRQPRECYCLEDEF und TASKINIT auf. 

definiert die Rasterzeile. in der man den Interrupt auslöst sowie die Anzahl der 
eingeschobenen Taktzyklen. Die verwendeten Parameter sind identisch mit der 
Anzeige im Display-Feld. Sie bleiben auch nach Abbruch per <RUN/STOP RE- 
STORE> und Neustart mit SYS 32768 erhalten. Bei der Assemblierung des 
Taskheaders werden jedoch die Werte IRQLINE und PRECYCLES eingesetzt 
(sofern man Zeile 3000 im Listing Taskheader" nicht von einer Kommentarzeile in 
eine Befehlszeile umfunktioniert hat!). 

$801B ist ein Teil von IRQPRECYCLEDEF mit ähnlicher Funktion, allerdings werden 

die eingesetzen Werte wie folgt definiert: 

IRQLINE (Low-Byte) durch Akku, 

IRQLINE (neuntes Bit) durch Carry-Flag, 

Pre-Cycles durch x-Register 

Achtung: Das Tool kontrolliert nicht, ob die Wehe korrekt sind. Sie werden weder 
gespeichert noch im Display-Feld angezeigt. 

$8200 Unterprogramm, das bei der Intialisierung aufgerufen wird und sich vom Anwender 

zum Zweck der IRQ-Vorbereitung frei programmieren läßt. Routine muß mit RTS 
abgeschlossen sein. 

$80FE zeigt auf die Startadresse des auszuführenden Tasks (normalerweise TASK0 = 

$8400). 

$8400 Startadresse für frei programmierbare Effektroutine im Rasterzeilen-Interrupt. Die 

Rückkehr zu Basic 2.0 wird mit JMP TASKEND (JMP $8100) aufgerufen, ebenso 
ist nach Abschluß der Effektentwicklung ein Rücksprung per JMP OLDQIRQ 
(SEA31) möglich 

$8100 Rückkehr zu Basic 2.0 (erzeugt den weißen, flimmernden Balken) und ruft JOY 


JOYSTICKROUTINE S7E00 

FUNCTKEYROUTINE S7FOO 
MAKET ASKCT AB $7F38 

COUNTER S7F60 


STICKROUTINE. FUNCTKEYROUTINE und COUNTER auf. 
erledigt Joystickabfrage und Neupositionierung des Interrupts. Hinweis; Das Ende 
des Basic-RAM ("BASICEND") wird beim Start von R.E.D. von der Routine START 
auf die Adresse von JOYSTICKROUTINE gesetzt. 

steuert die Abfrage der Funktionstasten <F1> und <F3> (mit Hilfe der Adresse 
LASTKEY $CB). Erzeugt die Unterroutine TASKCYCLES. 

Teil von FUNCTKEYROUTINE. Die einzustellende Anzahl der Taktzyklen (mi¬ 
nus $0E. 14) wird vor dem Aufruf im Akku abgelegt und von MAKETASKCTAB für 
den nächsten Aufruf von FUNCTKEYROUTINE gespeichert. 

Für die Taktzyklenzahl sind Werte zwischen $0E und $8A erlaubt. Achtung: es wird 
nicht kontrolliert, ob der übergebene Akku-Wert korrekt istl 
Anzeige des Display-Felds auf dem Screen. Um die Position der Zahlen im Text¬ 
fenster kümmert sich die Speicherstelle in der Variablen DISPLAYPOS. 
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wegt sich zwischen $00 und $97 
und zählt die Taktzyklen, die zwi¬ 
schen dem Auslösen des Interrupts 
und der Anzeige des Balkens ein¬ 
geschoben wurden. 

An Positionen wie z.B. 
"IRQ/CYCLE 1 = S30/S36” merkt 
man deutlich, wie der Prozessor 
seine Arbeit durch den direkten 
Speicherzugriff (DMA, Direct Me¬ 
mory Access) des VIC-Buusteins 
unterbricht (überlanger Balken am 
oberen Screen-Rand). 

Die Joystick-Abfrage ist dyna¬ 
misch, der Bewegungsablauf des 
Balkens steigt also bei dauernder 
Bewegung des Steuerknüppels bis 
zum Endwert. 

Positionieren Sie jetzt den 
weißen Balken bei IRQ/CYCLE 1 
= S024/S04 und drücken Sie den 
Feuerknopf: an dieser Stelle taucht 
jetzt ein gelber Balken auf, der 18 
Zeichen (Taktzyklen) lang ist. Der 
weiße, flimmernde Balken er¬ 
scheint am rechten Bildschirmrand. 

Der gelbe Balken ist ein an¬ 
schauliches Beispiel für Effekte 
("Task"), dessen Maschinenspra¬ 
che-Code (“Task-Routine") ab 
Adresse $8400 (33792) im Spei¬ 
cher liegt. Er bleibt solange sicht¬ 
bar, bis man den Joystick bewegt 
(ohne den Feuerknopf zu drücken!). 

Jetzt können Sie den weißen 
Editor-Balken wieder an der ge¬ 
nannten Position ($024/504) pla¬ 
zieren (der gelbe Strich taucht wie¬ 
der auf) und mit den Tasten <F1> 
bzw. <F3> spielen: der gelbe Bal¬ 
ken verlängert oder verkürzt sich 
jeweils um die Breite eines Zei¬ 
chens (acht Pixel = ein Taktzy¬ 
klus). Der zweite CYCLE-Wert 
verändert sich dementsprechend. 

Für die Verlängerung des gelben 
Balkens ist eine Unterroutine des 
Tools zuständig: damit erzeugt 
man Verzögerungen zwischen $0E 
(14) und $8A (138) Taktzyklcn - 
auch bei eingeschaltetem Interrupt! 

Programmprojekte 
leicht realisiert 

Unser Grafik-Tool läßt sich ef¬ 
fektiv nur im Zusammenspiel mit 
einem beliebigen Assembler oder 
Monitor nutzen, der nicht den Be¬ 
reich von S7E00 bis $8500 belegt 
(z.B. SMON $0)00). Wer mit 
Hypra-Ass arbeitet, hat's leichter: 
mit dem Quelltext “Taskheader" 
auf der beiliegenden Programm¬ 
service-Disk besitzt man nach 
dem Laden sofort eine umfangrei¬ 
che Sammlung nützlicher Labels. 

Zunächst ist wichtig, die TASK- 
lNIT-Routine ab $8200 einzutragen 
(sic läßt sich von jedem Anwender 
nach eigenen Wünschen gestalten). 
Hier das Beispiel zum Demo-Pro¬ 
gramm “0 5spr-example", das Sie 


selbstverständlich nach dem Laden 
mit dem Maschinensprache-Moni¬ 
tor ab $8200 analysieren können: 

Definition Sprite-Muster, Spri- 
te-Pointer und Sprite-Farben: 

A 8200 JSRS8180 

y-Positionen der Sprites 0 bis 
5 festlegen: 

A 8203 LDX #$0A ; 10 
A 8205 LDA #SFA ; 250 
A 8207 STA $D001,X ;Label LOOP 
SPR 

A 82 OA DEX 
A 82OB DEX 

A 82OC BPL $8207 ;zurück zu 
LOOPSPR 

horizontale Positionen der 
Sprites 0 bis 5 und Übertrags-Bit 
$1)010 (x-Richtung größer als 
255) festlegen: 

A 82OE LDA #$20 ; 32 
A 8210 STA $DOOO 
A 8213 LDA #$50 ; 80 
A 8215 STA $D002 
A 8218 LDA #$80 ; 128 
A 821A STA $D004 
A 82ID LDA #$B0 ; 176 
A 821F STA $D006 
A 8222 LDA #$E0 ; 224 
A 8224 STA $D008 
A 8227 LDA #$00 
A 8229 STA D010 

Sprites einschalten: 

A 822C LDA #S1F ; fünf Sprites 
A 822E STA $D015 

“Ghostbyte” $3FFF löschen, 
um Streifen ober- und unterhalb 
des Textfensters zu verhindern: 
A 8231 LDA #$00 
A 8233 STA $3FFF 
TASKINIT beenden: 

A 8236 RTS 

Ebenso sollte der Bereich der 
Routine TASK0 ab $8400 vom 
Anwender programmiert werden 
(beim File “0 5spr-example” wird 
z.B. der Rand ausgeschaltet). Jetzt 
kommen die Tricks der Timing- 
Programmierung zur Anwendung: 
A 8400 LDA #S13 ;24 Zeilen- 
A 8402 STA $D011 ;Bildschirm 
A 8405 JSR $8IAO ;Routine 
CYCLES100 aufrufen 

Weitere Programmierkniffe ver¬ 
rät Ihnen das Studium der Pro¬ 
grammbeispiele auf Disk, die sich 
nach dem Laden (“,8,1”) mit SYS 
32768 aktivieren lassen: sie beste¬ 
llen zum größten Teil aus dem 
R.E.D.-eigenen Programm-Code. 
Falls Sie eigene Programme per 
Monitor unter nützlicher Einbin¬ 
dung der R.E.D.-Routinen erzeugt 
haben, sollten Sie stets ab $7EOO 
speichern (das Programmendc ist 
offen, wird aber meist im Bereich 
von $8500 bis $8800 liegen). 

Unsere 19 Beispielprogrammc 
zu R.E.D. (auf der Disk) zeigen 
raffinierte Rasterintenupl-Effekte. 
Allerdings konnte man sie nur in 
Maschinensprache effektvoll rea¬ 
lisieren - Basic ist zu langsam! 

Jürgen Gut mann/bl 


*** Der Computer-Spezialist *** 

CI6 - C116 - PLUS/4-1541 -1551 - 1571 - 1581 - C64 - 
1530-1531 -VC20- PC 


Hardware 

Drucker-Spooler, Bücher, 256-KB- 
RAM-Erweiterung P4. C16-C116- 
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 - 
Tauschgeräte und Platinen, Maus 
mit Adapter + Treibern, RS232-, 
DFÜ- + Centronics-Interface mit 
Software, verstärkte Netzteile 
1200 und 1400 mA für C16/116, 
EPROMs, Handbücher + Anlei¬ 
tungen, Module, Joysticks, Dis¬ 
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in 
Deutsch und mit 256 KB. 64-KB- 
Erweiterung für C16/116, ROM- 
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das 
große PLUS4-Buch für 19,50 DM. 
Datasetten-Justage II. 

Sonderangebote: 

Drucker. Monitore, Computer 


Software 

Free-, PD-, Shareware, Anwen¬ 
derprogramme, DFÜ, RS232, 
Centronics. Superbase, Figforth. 
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel¬ 
USA + Ungarn Softw.. Turbotape 
SUPER für 64 KB Comp., alle 
Disketten randvoll mit 170 KByte 
Programmen für je 19,50 DM. 
GEOS, PAOS für P4, Sound-, 
Sprach- und Modulsoftware, 
Original GEOS, Vers. 3,5 für P4 + 
1551, Kopier- und Knackprogram¬ 
me, Maschinensprache, CALO + 
Script in Deutsch 
(ca. 11 Pf ./Kilobyte). 

Rabatte für Disketten: 

5 10 15 20 30 50 75 Stück 
15 20 25 30 40 50 60% 
nur 19,50 DM/Disk 


Reparatur + Service 

Reparaturen ab nur29.50 DM+Material in 24 Std. Alle Originalersatzteile, 
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile, 
Floppy-Reparaturab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren, 
Quarze, alle Netzteile. Tauschgeräte und Platinen, LEDs. Schaltbilder, 
ICs, Paddle + Kabel, EPROM-Bänke mit 12 x Drehschalter und 2x6 
Steckplätzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen 
Störstrahlung, Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software. 


Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung 
sowie Informationen mit Tips und Tricks 

*** Elektronik-Technik-Ing. Uwe Peters VDI/DGQ *** 

Tannenweg 9, D-24610Trappenkamp, Telefon 04323/3991 + Fax 4415,9-18 Uhr 


■ 1 1 1 1 U1 1 U . 1 I .U 

i JVC 

r n n~ri -rr 11 


Uens-Züichael Grofc 

Hard- und Softwareentwicklungen 

Neheimer Straße 47 13507 Berlin (030)432 97 22 


Zubehör für C64 und C128, speziell für GEOS 


Echtzeituhr RTC64C f. C64 u. C128 60.-DM 

Aufrüstung von 1764/1750 und GEORAM ab 70.-DM 

Datahlast Modul + Kabel/Softw. (SwiftLink kompatibel) 90.-DM 
auto40/80 automatic Video Switch f. CI28 110.-DM 

geoTec Compiler f. GEOS64+GEOS128 60.-DM 

I/O-Modul 8*TTLin/uut f. geoTec 60.-DM 

Anzeigemodul f. I/O-Modul 15.-DM 

Winkel 1 90° Winkel f. Expansionport 15.-DM 

Winkel 2 waagerechter& senkrechter Steckplatz f. Ex.poit 30.-DM 
Updater V2.0 f. GEOS verwaltet Dokumente in REU 15.-DM 


Alle Preise incl. MwSl, ZZgl. 10.-DM Porto VK / 15. -DM NN. Katalog auf Anfrage. 
Ram-Aufrüstungen nur per Vorkassc und nach vorheriger fei. Absprache. 



„Mil Raserei und Prahlerei hinterm Steuer hob' ich nichts om Hut. 
Ich will ankommen und rwar sicher, 
ohne Streß und Nerverei. Davon / hin« 
laß’ ich mich rkht obbringen.' / linker ■ 

Interessiert? 


Oie Aktion lunge Führer der Deutschen Verkehrswacht befaßt sich 
mit der überdurchschnittlichen Unfallgefährdung junger Autofahrer 
und hält interessantes Informationsmcterial für Sie bereit. 




Aktion Junge Fakte. Am Ponnotke. 1 , 5309 Meelenhnm 


I □ Bitte «hielten Sie me Inlwmalioiamoteriiil 
| Absender 


Ich bin „Kein 
Henker am Lenker" i 


AusgaDe 4/April 1995 
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Morph!64-Tools 

Animationen im Handumdrehen 


Morph!64 (64'er 8/94) 
wird immer profes¬ 
sioneller! Mit "Ani- 
mate!" gibt es jetzt 
ein weiteres Tool, mit 
dem sich Ping-Pong- 
Animationen laden 
und per RUN-Befehl 
starten lassen. Als Zu¬ 
gabe haben wir eine 
verbesserte Version 
des "PTC-Converters." 

B isher gab es keine Möglich¬ 
keit, mit dem Programm 
“Morph !64" (64er 8/94) lauf- 
fähige Morph-Sequenzen auf den 
Bildschirm zu bringen. Mit dem 
Picture-Charset-Konverter "PT- 
CC+” und dem Link-Tool “Ani- 
mate!“ können Sie nun die einzel¬ 
nen Bilder bearbeiten und dieses 
Manko umgehen. 

Der Einstieg 

Um eine Verwandlungsszene 
aufzubauen, gehen Sie am besten 
nach folgendem Schema vor: 

1. Berechnen Sic mit “Morph! 
64” die gewünschten Zwischen¬ 
bilder und speichern Sie sie im 4- 
Bit-Format (4bpp) ab. 

2. Mit dem Konverter-Pro¬ 
gramm “PTCC+“, den Sie in ei¬ 
ner neuen Version auf der Disket¬ 
te in diesem Heft finden, können 
Sie dann die Zwischenbilder in 
Zeichensätze umwandeln. Die 
Programm-Anleitung finden Sie 


Der Buchstaben-Index 
"von Animate" 


Buchstabe Bedeutung 

P Player Ist eingelinkt 

L PlayListe wird aus 

der *inf '-Datei ein 
gelesen. Diese Da 
tei teilt mit, wo sich 
die Bilder in den 
Zeichensätzen be 
finden. 

Die türkisfarbenen Buchstaben ent¬ 
sprechen den Bildschirmdateien, die 
hellblauen den Zeichensätzen. 

Die fertige Animation speichert “Ani¬ 
mate!" nach Abschluß des Linkvor¬ 
gangs und zeigt anschließend die 
Morph-Animation, 


im rechten Kasten auf dieser Seite. 

Wichtig: Bei der Wahl des 
Bildschirmmodes müssen Sie das 
“20*12-Modur einstellen und 
maximal 12 Zeichensätze erzeu¬ 
gen. denn "Animate!” kann nur 
dieses Format weiterverarbeiten. 
Es ist empfehlenswert, immer 
mehrere Bilder in einen Zeichen¬ 
satz zu konvertieren. 

3. Die konvertierten Bilder kön¬ 
nen Sie nun mit “Animate!” lin¬ 
ken. Dazu müssen alle erforderli¬ 
chen Dateien auf einer Diskette 
sein. Kann das Programm keine 
“inf.”-Dateicn finden, legt es 
künstlich eine Liste an. in der je¬ 
dem Bild einfach eine Zeichen¬ 
satz-Nummer zugeordnet wird. 
Bei mehreren Bildern pro Zei¬ 
chensalz können dadurch sehr feh¬ 
lerhafte Animationen Zustande¬ 
kommen. 

Der Link-Vorgang 

Die Einstellung der vier Bild¬ 
schirmfarben für die Animation 
erfolgt nacheinander mit den Ta¬ 
sten “ + ” hzw. und wird mit 
<RETURN> beendet. Die akiuelle 
Farbeinstellung wird während der 
Wahl jeweils im Bildschirmrah¬ 
men angezeigt. 

Die Pause zwischen zwei Bil¬ 
dern legen Sie im Menüpunkt 
“Animalionsverzögerung” fest. 
Der Wert entspricht den aufge¬ 
bauten Rasterbildern zwischen 
zwei Sequenzen, wobei eigentlich 
nur Werte von 1 bis 4 sinnvoll 
sind, um möglichst flüssige Bewe¬ 
gungen zu erzeugen. 

Die Unterbrechung zwischen 
zwei Animations-Durchläufen be¬ 
stimmen Sie im Menüpunkl 
“Standzeit”. Auch hier entspricht 
der angegebene Wert wieder den 
dargestelllen Rasterbildern. Als 
Faustregel für die Standzeit gilt: 
effektive Standzeit = Standzeit x 
Animalionsverzögerung 

Nach Eingabe aller Werte star¬ 
tet der Link Vorgang und auf dem 
Bildschirm erscheint ein Index be¬ 
stehend aus Buchstaben, deren 
Bedeutung in der linken Tabelle 
zu finden ist. 

Die gesicherte Morph-Animati¬ 
on kann man nun direkt von Dis¬ 
kette laden und mit dem RUN-Be¬ 
fehl starten (wie jedes andere Ba- 
sic-Programm), Frank Becker/lb 


[ft n 5 S ä Tp ! 


Bitte Disk Mir ALLEN Dateien einer 
Anihation (Screenfites als 20**±2-Motlu 1 e 
und Max. 12 Zeichensaetze> einlegen! 

CTäV£*> J 


Die Animate-Einschaltmeldung: An dieser Stelle muß die 
Diskette mit den vorbereiteten Zeichensätzen eingelegt werden. 
Das Programm sucht die Dateien und beginnt mit der Arbeit. 


M164-PTCC+ 


Um die mit “Morph!64” berechneten Sequenzen in eine lauffähige Animation zu 
verwandeln, benötigt man einen Konverter. Mit dem Tool "MI64-PTCC+” be¬ 
kommt man einen geeignetes Werkzeug, um die Bilder in Zeichensätze zu wan¬ 
deln. Es wird mit: 

LOAD'M!64-PTCC+" , 8, 1 

geladen und mit dem RUN-Befehl gestartet. 

Der "PictureToChar-Converter" wandelt von “Morph!64” ausgegebene Animati¬ 
onsphasen in Zeichensätze um. Dazu muß das Programm lediglich gestartet 
werden, alle weiteren Aktionen werden vom Programm vorgenommen bzw. an¬ 
gefordert. Es werden nur Koala4- und 4bpp-Bilder nchtig umgewandelt. Von einer 
Routine, die auch Koala 16-Bilder umwandelt, wurde abgesehen, da der Qua¬ 
litätsverlust einfach zu groß wäre Die Bilder werden vom Programm selbständig 
gefunden. Die (nur bei 4bpp-Bildem) abgefragten Dithertypen entsprechen denen 
von Morph!64 (s. 64'er 8/94 S.7). Der Menüpunkfmehrere Bilder pro ZS" ver¬ 
sucht, so viele Bilder wie möglich In |eden Zeichensatz (ZS) zu packen. Da dabei 
nicht mehr klar ist, welches Bild in welchem ZS zu finden ist, wird zusätzlich eine 
■'lNF.name"-Datei gespeichert, diese enthält für jedes Bild die Nummer des zu¬ 
gehörigen Zeichensatzes (je ein Byte. d.h. das erste Byte ist die ZS-Nummerfür 
Bild t. das zweite für Bild 2 usw ). Besitzer eines Druckers haben die Möglichkeil, 
diese Informationen auszudrucken. Beim Bildschirmformat "Modul" werden nur 
die Zeichen (=Bytes) die zum Bild gehören, gespeichert (eben 20*12=240 Bytes). 
Die anderen beiden Formate entsprechen dem Aufbau eines normalen C-64- 
Textbildschirms, wobei die nicht zum Bild gehörenden Bytes gleich $00 sind. Um 
die beiden Farbfragen beantworten zu können, sollte man sich im Klaren sein, in 
welchen Farben das Bild (die Animation) später dargestellt werden soll. Diese 
Farben ordnet man dann der Helligkeit nach (s. Tabelle 64'er 8/94, S.7. oder Far¬ 
be beim Monitor abstellen) und schon kann man die entsprechenden Werte an¬ 
geben. Bei der $d800-Farbe (FarbRAM) sollte man beachten, daß nur die Farben 
von 0 bis 7 für Multicolorbilder möglich sind (Bit-3-Tnck oder auch Bit-3-Handi- 
cap). Normalerweise sollten die Standardwerte funktionieren. 

Wenn Diskettenfehler auftreien, läßt sich zum Speichern eine neue Diskette ein¬ 
legen Das Programm speichert die neuen Daten getrennt in Zeichensatzdateien 
("CSx.name”) und Bildschirmdateien ("SCx.name"), wobei jeweils das “x" die 
Bildnummer enthält ("A" ist das erste Bild!). Um ständige Diskettenwechsel zu ver¬ 
meiden. hält das Programm bis zu 20 Zeichensätze im Speicher. 



Die neue Version des PTC-Converters sucht nach Morph- 
Einzelbildern auf Diskette und schreibt die Daten in Charsets 
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Geos-Files auf Disk 

Neues für Geos-Fans 

Testberichte sind informativ - ein unbestechli¬ 
ches Bild zu rezensierter Software bekommt 
man aber immer noch am besten mit dem "le¬ 
benden" Objekt: die in den letzten 64'er-Ma- 
gazinen vorgestellten neuen Geos-Highlights 
GeoFax und GeoShell gibt's jetzt zum Auspro¬ 
bieren auf unserer Programmservice-Disk! 


D ie Demo-Versionen der beiden 
neuen Maurice-Randall-Pro- 
gramme wurden uns freundlicher¬ 
weise von Performance Peri¬ 


pherais Europe, Michael Renz, 
Holzweg 12. 53332 Romheim zur 
Veröffentlichung auf der Disk 
zum Heft überlassen. bl 


GeoShell V2.2: neue Benutzeroberfläche 


B ereits in der 64'er 2/95 haben 
wir Maurice Randalls neue¬ 
ste Kreation ausführlich vorge¬ 
stellt: GeoShell, die neue Geos- 
Benutzeroberfläche. bei der das 
Betriebssystem MS-DOS offen¬ 
sichtlich Pate stand. 

Im Vergleich zum herkömm¬ 
lichen Desktop bzw. TopDesk 
stehen dem Anwender jede 
Menge filigraner DOS-Anwei- 
sungen zur Verfügung, die 
sämtliche Piktogramme und 
Pulldown-Menüs der beiden ge¬ 
nannten grafischen Oberflächen 
gar nicht bieten. 

Aktuelle Laufwerke lassen 
sich beispielsweise durch simp¬ 
le Eingabe des entsprechenden 
Kennbuchstabens wechseln und 
aktivieren, außerdem unterstützt 
GeoShell V2.2 selbstverständ¬ 
lich auch sämtliche CMD-Mas- 


senspeicher (HD-Drives, FD- 
FloppyStationen). Ein riesiger 
Vorteil der neuen Benutzerober¬ 
fläche: gewünschte Geos-Appli- 
kationen kann man jetzt per Na¬ 
menseingabe in der Prompt-Zei- 
le aufrufen (und muß sich nicht 
durch die Piktogramme sämtli¬ 
cher Directory-Seilen hangeln). 

"GeoShell Demo" aktiviert 
man im Desktop wie gewohnt 
per Doppelklick auf die Mausta¬ 
ste oder den Joystick-Button. 
Nachdem der Arbeitsbildschirm 
der neuen Benutzeroberfläche 
aufgetaucht ist. kann man die 
neuen Befehle nach Herzenslust 
ausprobieren. 

Auf einige Anweisungen, die 
in unserem Testbericht (64'er 
2/95) erwähnt wurden, muß 
man allerdings verzichten (ist 
nur eine Demoversion!). 



GeoFax: Demo-Version mit ausführlicher Anleitung 


D ieses Anwendungsgebiet ist 
völlig neu für den C 64: per 
GeoFax läßt sich der Computer 
mit jedem Faxgerät verbinden 
(Voraussetzung: Faxmodem und 
Swiftlink bzw. kompatibles 
High-Speed-Schnittstellenmo- 
dul). 

Fax-Mitteilungen, die man 
bekommt, speichert man entwe¬ 
der als GeoPaint-Grafik oder im 
GeoFax-Format und schickt sie 
auf Wunsch zum Drucker. Al¬ 
lerdings lassen sich bei der der¬ 
zeitigen Vollvcrsion von Geo¬ 
Fax Dokumente nur manuell 
versenden. 

Unser Demoprogramm startet 
nach Doppelklick im Desktop 
und bringt sechs Hauptmenü¬ 
punkte: Start. Auto, Send. Print, 
Disk und Off (damit geht's 
zurück zum Desktop). 

Wichtige Infos (nur in Eng¬ 
lisch) zu GeoFax finden Sie als 
sequentielle ASCII-Datei ("geo- 
fax.conf", Mitschnitt eines 
lockeren Interviews mit Maurice 
Randall) ebenfalls auf der Pro¬ 
grammservice-Disk. Diese Da¬ 
tei läßt sich allerdings nicht im 


Desktop starten - auch als Geo- 
Write-Dokument ist sie nicht 
einsetzbar. 

Man kann den File-Inhalt 
aber mit einem simplen Basic- 
Programm auf den Bildschirm 
bringen: 

10 oper.2,8,2, "geofax.conf*" 

20 get#2,by$ 

30 if fcy$=chr$ 110 ) chen print 
40 if by$=chr$(0) then 70 
50 print tyS; 

60 goto 20 
70 close 2: end 

Vergessen Sie nicht, vorher 
per Tastenkomhination Kom¬ 
modore SHIFT> den Klein- 
Großschrift-Zeichcnsatz einzu¬ 
stellen (sonst ist Ihr Bildschirm 
mit Grafikzeichen übersät!). 

Wer die Daten lieber zum se¬ 
riell angeschlossenen Printer 
schicken möchte, muß vorher 
den Druckerkanal öffnen: 

5 open 4,4,7 
und Zeile 50 ändern: 

50 print#4,by$; 

Denken Sie daran, in Zeile 70 
unseres kurzen Basic-Listings 
den Druckerkanal wieder zu 
schließen (print#4: close 4). 



GeoFax-Demo: nur mal so zum Ausprobieren ... 


18. Ausstellung für Hobby-Elektronik, Computer, Software und Zubehör 

Hobbq-tron ic & Co mputerSchau 

10.-14. Mai 1995 


Die umfassende Marktübersicht für 
Hobby-Elektroniker und für Computer¬ 
anwender in Freizeit, Beruf und 
Ausbildung. Action-Center mit 
Experimenten, Demonstrationen und 
vielen Tips. 



Sonderschauen: 

• „Straße der Computer-Clubs” 

• „100 Jahre rund ums 
Telefon in Europa" 

•„Computer - gestern noch 
modern, heute schon überholt " 


täglich 9-18 Uhr 


IVfestfalenhallen 

Dortmund 


Alessezentrum Westfalenhallen Dortmund 

Rheinlanddamm 200-44139 Dortmund • Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525- Telefax: 02 31/12 04~678 
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PENTHOUSE feiert im April 15. Geburts¬ 
tag. Feiern Sie mit, Preise im Gesamtwert 
von über 250 000 Mark warten auf Sie: 
Zum Beispiel der neue Alfa 155 V6 oder 
der Yamaha-Chopper XV 1100. Außer¬ 
dem: Uhren neuester Technik von Seiko, 
Reisetaschen von Lucas, HiFi-Anlagen von 
harman/kardon, Reifen von Bridge- 
stone, Handys und mobile Faxgeräte von 
DeTeMobil, Mountainbikes von Merida, 
Surround-Systeme von quadral, Sechs- 
fach-CD-Wechsler mit Radio und Ver¬ 
stärker von Clarion, Fitneßgeräte von 
Sport&FHness Elektronik, Kompaktkameras 
von Konica, Pflegeserien von Schwarzkopf, 
CDs von BMG/Ariola, Havana-Rum von 
IGM, Sonnenbrillen von Alpina Interna¬ 
tional sowie Fernseher und Videorecorder 
von Grundig. Außerdem: Das Beste aus 
15 Jahren PENTHOUSE, ein Formel-1- 
Porträt mit Heinz-Harald Frentzen und 
die schönsten Mädchen in 3D - so reali¬ 
stisch, kaum zu fassen und doch zum 
Greifen nah. Exklusiv in PENTHOUSE 

Die TeilnahmeunteHagen können auch schriftlich angefordert werden: Petri 
Verlag, Stichwort Gewinnspiel-Promotion, Buttermelcherstr. 16, 80469 München 
























Mark 



Preise im 
Werl von über 
250 000 Mark 


zu gewinnen. 
Holen Sie sich Ihr 


PENTHOUSE - 



ab 22. März im 
Zeitschriftenhandel. 
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GEQS 


Geos-Svstemroutinen 


Geos intern 


tyejj 


Die Systemdatei "Geos Kernel ", Herzstück der 
komfortablen C-64/C-128-Benutzeroberfläche, 
gibt seine Geheimnisse preis: Phantastische 
Assembler-Routinen tummeln sich darin, die 
Geos-Programmierern jede Menge Arbeit ab¬ 
nehmen - ein wahres Dorado für eingefleisch¬ 
te Maschinensprache-Freaks! 



>s | Datei I Arzei« 


Diskette . Nah! 1 Seite 


VMS 


System 


17 Doteieri 1 geiuähtt $$ K belegt 67 K frei 


GEOS KERNAL 


Diskette: 

Typ: 

Klosse: 

Struktur: 

Größe: 

qeändert: 

Autor: 


System 

Stortprg. 

GEOS Keniat U2.8 

OUR 

22K 

6/7/88 13.88 

Berkeley Softuiorks 

sctwciqesclMita 


plihp 


Info-Block der Geos-Kernel-Datei: kürzer als das Desktop-File 


H eule stellen wir Ihnen die 
restlichen Textein-/ausgabe- 
Routinen des Geos-Kernel 
vor und verraten Ihnen, wie sich 
die Maus raffiniert einsetzen läßt. 
Außerdem machen wir Sic mit 
wichtigen Geos-Unterprogram- 
men bekannt, mit denen man aus 
jeder laufenden Applikation ohne 
Systemabsturz aussteigt. 

Text- und 

Font-Manipulationen 

Vergessen Sie die PRINT-An¬ 
weisung in der herkömmlichen 
Form, wie der Basic-Interpreter 
des C 64 sie benutzt: Geos ver¬ 
leiht Textausgaben professionel¬ 
len Anstrich! 


GetNexlChor ($C2A7) 


... holt das aktuelle Zeichen aus 
dem Tastaturpuffer und stellt den 
Code im Akkumulator zur Verfü¬ 
gung. Die Routine ist in den Inter¬ 
rupt eingebunden und wird bei je¬ 
dem Geos-Mainloop-Durchlauf an¬ 
gesprungen - der Zeichencode 
steht zusätzlich in der Systemvaria- 
blen "keyData”(S8504) Die Routine 
braucht keine Parameter, eine Ab¬ 
frage- bzw. Reaktionsroutine auf die 
eingebenen Zeichen ist allerdings 
unerläßlich, 


GetRealSize ($C1B1) 


Ähnlich wie bei GetCharWidth läßt 
sich damit der Umfang eines Zei¬ 
chens berechnen. Allerdings berück¬ 
sichtigt diese Routine auch die di¬ 
versen Schrifttypen, zusätzlich be¬ 
kommt man Infos zu Zeichenbreite 
und Höhe sowie zum Abstand zwi¬ 
schen Grundlinie und Obergrenze. 
Dazu übergibt man ebenfalls im Ak¬ 
ku den Zeichencode und im x-Re- 
gister die Schriftart (s. Tabelle bei 
PutSlring). Nach Aufruf der Routine 
steht im Akku der Abstand von der 
Grundlinie zur Obergrenze, im x-Re- 
gister die Höhe und im y-Register 
die Breite. 


CmpfString (SC26E) 


Die übliche Routine (CmpString) 
kann nur mit einem Null-Byte abge¬ 
schlossene Strings verarbeiten- bei 
CmpFString ist im Akku zusätzlich 
die maximale Anzahl zu verglei¬ 
chender Zeichen zu übergeben - 
deshalb müssen die Zeichenketten 
nicht mit "O” enden, sondern dürfen 
sogar Null-Bytes enthalten. 


CopySfring (SC265) 


„. transfenert Zeichenketten inner¬ 
halb des RAM. Parameter wie Cmp- 
String (x-Reg.: Pointer auf Zero¬ 
page-Adresse Quelle, y-Reg:: Poin¬ 
ter auf Zeropage-WORD Ziel). Die 
Datenübertragung endet automa¬ 
tisch beim ersten Null-Byte, das die 
Routine im Quellstring findet. Ko¬ 
pierbereiche dürfen sich auch über¬ 
lappen (der Quellbereich muß aller¬ 
dings stets am Anfang stehen). 


CopyFString ($C268) 


... arbeitet wie CmpFString, aber mit 
vorgegebener Zeichenkettenlänge 
(gespeichert im Akku). Der String 
darf deshalb auch Null-Bytes ent¬ 
halten. 


PromptOn (SC29B) 


... aktiviert den Text-Cursor (blin¬ 
kender Längsstrich) an aktueller 
Bildschirmposition (stringX bzw. 
stringY). Das Sprite-Muster des 
Strich-Cursors muß als Sprite 1 de- 
finfiert werden, deshalb sollte man 
dies vorsichtshalber durch die 
Systemroutine “InitTextPrompt" 
(SCICO) sicherstellen 


PromptOff (SC29E) 


... verbannt den Eingabe-Cursor 
vom Screen. Wichtig: Vor Aufruf 
der Routine muß man die Interrupts 
ausschalten (SEI) und die System¬ 
variable "alphaFlag" (S84B4) lö¬ 
schen. Per CLI oder RTI geht's wie¬ 
der zurück zur Geos-Hauptschleife 
(Mainloop). 


UseSystemFont (SCI4B) 


... stellt den Systemzeichensatz 
BSW 9 ein. Beim C 128 im 80-Zei- 
chenmodus heißt er aber BSW 128. 
da er ein Zeichen breiter ist als im 
40-Zeichen-Bildschirm. 

Es sind keine Parameter nötig, nach 
Aufruf der Routine wird zusätzlich 
die Kernel-Routine 'LoadCharSet'' 
(SCICC) aktiviert. 


LoadCharSet (SC1CC) 


Da die Geos-Kernel-Routinen Put- 
Char bzw. PutString auch mit ande¬ 
ren Zeichensätzen außer BSW 9 
(Systemvorgabe) arbeiten können, 
muß man entsprechend ausgewähl¬ 
te Zeichensätze vorher von Disk la¬ 
den und mit dieser Routine aktivie¬ 
ren. Im Systemregister sollte die 
Startadresse des neuen Zeichen¬ 
satzes im RAM stehen. Achtung: 
Das Laden von Diskette muß von 
einer separaten Routine (GetFile, 
SC208) übernommen werden!). 

Die folgenden Systemadressen wur¬ 
den speziell auf die Zeichensatz- 
Ausgabe fixiert. 

■ curHeight ($29): vertikale 
Ausdehnung der Zeichen 

■ baselineOffset ($26): Abstand 
von der Grundlinie zur Oberkante 
des Zeichens 

■ cardDataPntr ($2C): Adresse 
der Infos zu den neuen Zeichen 

■ curlndexTable ($2A): Font-Index- 
Tabelle 

■ curSetWidth ($27): Breite einer 
Zeichensatz-Punktreihe 


GetCharWidth (SCI C9) 


Bedingt durch die Proportinalschrift 
von Geos können Zeichen unter¬ 
schiedlich breit sein. Wer die Breite 
eines Zeichens im normalen BSW- 
Format (Plalntext) ermitteln möchte, 
muß GetCharWidth einsetzen. Da¬ 
bei werden intern Tabellenwerte 
berücksichtigt, deren Adresse in 
"curlndexTable” abgelegt ist. 

Im Akku übergibt man den ASCII- 
Zeichencode und erhält im selben 
Systemregister die Zeichenbreite 
nach Aufruf der Routine zurück. Ist 
der abgefragte Code kleiner als 
“32”. bekommt man den Wert 0. 


CmpString (SC26B) 


Geos kennt zwar keine Sortlerroutl- 
ne. bietet aber mit CmpString die 
Möglichkeit, sich leicht eine eigene 
zu basteln: Die Routine vergleicht 
zwei Eingabestrings und ermittelt, 
ob beide gleich sind bzw. welcher 
größer oder kleiner ist. Das x- und y- 
Register muß auf zwei Zeropage- 
Adressen zeigen (A0 bzw. AI), in 
denen als WORD die Adressen der 
beiden zu vergleichenden Zeichen¬ 
ketten abgelegt sind. Sonst sind kei¬ 
ne Parameter nötig. 


Kosmetik für 
Maus und Joystick 

Damit keine Mißverständnisse 
aufkommen: Die Maus-Routinen 
des Geos-Kemel haben nichts mit 
dem Eingabegerätetreiber zu tun, 
den man vor Beginn der Geos- 
Sitzung einstellt (“Joystick” oder 
“Com modore-Maus 1351”). 

Die folgenden Kernel-Unter¬ 
programme kümmern sich nur 
ums Aussehen und die Bewegun¬ 
gen des Mauszeigers auf der Ge- 
os-Beutzeroberfiäche - egal, ob 
man ihn komfortabel per Maus 
oder Joystick steuert. 


MousoUp (SC18A) 


... schaltet den Mauspteil auf dem 
Bildschirm ein (Sprite #0 wird akti¬ 
viert und das Flag In "mouseOn” = 
Speichersteile $30 gesetzt). Es sind 
keine weiteren Parameter notwen¬ 
dig; der Akku-Inhalt ändert sich. 


MouseOff (SC18D) 


Gegenteil von MouseUp: der Maus¬ 
zeiger wird wieder vom Bildschirm 
entfernt und das Flag in mouseOn 
gelöscht. 

Die Routine kommt ebenfalls ohne 
Parameterangaben aus. Sie sollte 
nur dann eingesetzt werden, wenn 
der Mauspfeil begrenzte Zeit sicht¬ 
bar bleiben soll. 
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Auch der Mauszeiger wird durch raffinierte Kernel-Routinen 
gesteuert 


StorlMouscMode (SC14E) 


... bringt den Mauszeiger im 40- und 
80-Zeichenmodus (= Geos 128) auf 
den Screen (wie MouseUp), erlaubt 
aber auch zusätzliche Positions¬ 
angaben: 

System register: 

R11: x-Koordinate des Pfeils 
(WORD. 1 bis 319 bzw. 1 bis 639). 
y-Register: y-Koordinate (BYTE, 
Obis 199). 

Schreibt man den Werl 0 in Reg. 
R11. bleibt die Position des Maus¬ 
zeigers unverändert (ebenso, wenn 
das Carry-Flag gelöscht ist). 

Da die Steuerung des Mauszeigers 
in den Interrupt eingebunden ist. 
sollte man ihn vor Aufruf dieser Rou¬ 
tine abschalten und anschließend 
wieder zulassen. Vorher müssen Sie 
unbedingt das Prozessor-Flag ret¬ 
ten (PHP). Achtung: den Interrupt 
sollte man nicht per CLI reaktivie¬ 
ren. sondern das temporär gespei¬ 
cherte Prozessor-Flag vom Stapel¬ 
speicher holen (PLP): 
php 
sei 

LoadW rll,160 ; Bildschinr- 

mitte 

ldy #100 

jsr StartMouseMode 
plp 

Verwendet man CLI, besteht die 
Gefahr eines Programmabsturzes* 


HidcOnlyMousc (SC2F2) 


Wirkt wie TempHideMouse, tilgt 
aber nur den Mauszeiger vom Screen 
- alle anderen Sprites bleiben da! 


KMselnRegion (SC2B3) 


... überprüft, ob sich die Maus inner¬ 
halb eines rechteckigen Bereichs 
("Laufgitter) befindet. Damit lassen 
sich vom Programmierer neben 
Menü- und Icon-Aktionen noch wei¬ 
tere Programmreaktionen integrie¬ 
ren. 

Systemregister: 

R3: x-Koordinate (WORD) der lin¬ 
ken oberen Ecke des Laufgitters, 
R2L: ... y-Koordmate (BYTE), 

R4: x-Koordinate (WORD) rechts 
unten. 

R2H:y-Koordinate. 

Im Akku wird der Wert $FF einge¬ 
tragen. falls sich der Mauszeiger im 
Rechteck befindet (sonst "0"). Wir 
empfehlen, vor Aufruf der Routine 
den Interrupt abzuschalten (PHP, 
SEI) und anschließend mit PLP wie¬ 
der einzuschalten. 


Updolefflousc (SFE86) 


Kernstück der Input-Driver-Routinen: 

■ mouseXPos. mouseYPos. neue 
Koordinaten des Mauszeigers. 

■ mouseData: Zustand des Maus- 
Buttons (gedruckt: Bit #7 aktiviert), 

■ pressflag:... kennzeichnet, ob sich 
der Zustand des Maus-Buttons ver¬ 
ändert hat (Bit #5 (MOUSE..BIT) = 
1) und ob sich inputData (Bit #6 
(INPUT_BIT) = 1) noch in der aktu¬ 
ellen Konfiguration befindet. 


SetMousc ($FE89) 


Diese Routine ist in Geos 128 ent¬ 
halten. Wird bei jedem Interrupt 
(1/60stet Sekunde) vom Geos-Ker- 
nel aufgerufen, um den speziellen 
Maustreiber Commodore 1351“ neu 
zu initialisieren. 


SetMscPic (SC2DA) 


Existiert nur bei Geos 128: läßt die 
Änderung des Pixelmusters des 
softwaremäßig erzeugten Maus- 
zeiger-Shapes zu (im 80-Zeichen- 
Modus des C 128 kann man näm¬ 
lich die VIC-Sprite-Routinen des 
40-Zeichenmodus nicht einsetzenl). 
Die Pseudo-Bitmap des Mauspfeils 
besteht aus zwei untereinanderlie¬ 
genden I6x8-Pixel-Fetdem: die er¬ 
ste Punkte-Matrix enthält alle zu lö¬ 
schenden Punkte (als Nullwerte an¬ 
geben!); die zweite alle Pixel, die zu 
setzen sind (= 1 ). 

Die Position dieser Daten im RAM 
wird dem Systemregister R0 (WORD) 
übergeben. 


TempHideMouse ($C?D7) 


Nur Geos 128: entfernt Software- 
Sprites in der Bitmap der Benutzer¬ 
oberfläche vor jeder Grafikoperation. 
Diese Routine hat nur statistischen 
Wert und muß vom Programmierer 
niemals aufgerufen werden, da sie 
von jeder Geos-Grafikroutine auto¬ 
matisch aktiviert wird. 


CleorMouseMode ($C19C) 


.. killt die Maus - entfernt also nicht 
nur den Zeiger vom Screen, son¬ 
dern deaktiviert auch den voreinge¬ 
stellten Eingabetreiber (Input-Driver). 


SlowMouse (SFE83) 


Die einzige Routine des jeweiligen 
Input-Dnvers, der sich auch von Ge- 
os-Applikationen aufrufen läßt: Sie 
sorgt dafür, daß der kleinstmögliche 
Speed des Mauszeigers eingestellt 
wird (nützlich bei nichtproportiona¬ 
len Eingabegeräten, z.B. Joystick). 


InitMousc (SFE80) 


... veranlaßt den Input-Driver, sich 
selbst zu initialisieren und mit der 
Maussteuerung zu beginnen. Wird 
direkt nach dem Laden des aktuel¬ 
len Eingabelreibers von Desktop 
automatisch aktiviert. 


Allgemeine 

Geos-Kernel-Routinen 

Die meisten der hier folgen¬ 
den Geos-Kernel-LInterprogram- 
me brauchen zwar keine Parame¬ 
ter, erzeugen aber gravierende Än¬ 
derungen im Programmablaul' ei¬ 
ner Applikation (z.B. Rückkehr 
zum Desktop, Anzeige einer fata¬ 
len Geos-Fehler-Meldung, Geos 
neu starten usw.). 


EnterDeskTop ($C22C) 


... ist der unverzichtbare Notaus¬ 
gang von Applikationen, Utilities 
usw., die man per Doppelklick im 
Geos-Desklop aktiviert: damit kehrt 
man wieder zur obersten Geos-Ebfr 
ne (Desktop) zurück. 


BootGcos {$(000) 


Neustart des Systems aus dem 
RAM des C 64 (SYS 49152). Vor¬ 
aussetzung: Der Bereich zwischen 
SCOOO und SC07F im Geos-Kemel 
darf nicht überschrieben werden 
(sonst hilft nur das Laden der Datei 
“RBOOT” von der Systemdisk). 


Ponic (SC2C2) 


Auf diese Routine zeigt normaler¬ 
weise der Geos-BRK-Vektor 
(S84AF). Findet Geos einen BRK- 
Betehl (Byte $00) im Programma¬ 
blauf, erzeugt es auf dem Screen 
eine Dialogbox mit der Meldung “Sy¬ 
stemfehler nahe Sxxxx“. Diese Feh¬ 
ler-Box läßt sich normalerweise nur 
mit einem Reset bzw. durch Aus¬ 
schalten des Computers verlassen: 
in der angezeigten Hexadresse ist 
exakt das Null-Byte enthalten, das 
zum Programmabbruch führte. Des¬ 
halb eignet sich diese Routine vor 
allem zur Fehlersuche bei der Ent¬ 
wicklung eines Geos-Programms. 


CallRoutine (SC1D8) 


. wird nahezu von jeder Geos-Ker- 
nel-Routine Intern beim Aufruf von 
Unterprogrammen benutzt. 

Systemregister: 

Akku: Low-Byte Adresse Unterpro¬ 
gramm 

x-Reg.:... High-Byte 
Hat die angegebene Adresse den 
Wert $0000, führt CallRoutine einen 
Rücksprung aus (RTS). Achtung: 
Mit CallRoutine darf man keine Ge- 
os-Inllne-Unterprogramme aufrufen! 


ToBosic (SC241) 


... kehrt ins Orlginal-Commodore- 
Betnebssystem zurück. Das macht 
das Desktop automatisch, wenn Sie 
darin ein herkömmliches C-64-Pro- 
gramm per Doppelklick starten. 

Systemregister: 

RO: Zeiger auf Kommandostring, 
den Basic 2.0 ausführon soll 
R5: nur relevant, wenn man vor der 
Befehlsausführung ein Programm 
laden will: Zeiger auf den Directory- 
Eintrag des zu ladenden Files 
R7: Ladeadresse des Programms 
(bei Basic-Programmen: $0801 
beim C 64. S1C01 beim Ci28)). 
Wenn es zusätzlich automatisch 
starten soll, muß in R0 ein Zeiger 
auf den String "RUN“ weisen! 


CRC (SC20E) 


Abkürzung für “Cyclic Redundancy 
Check". Damit errechnet man die 
Parfsumme eines Speicherbereichs. 
So lassen sich Kopierschutz oder 
Diskettenfehler abfangen. 

Systemregister: 

R0: Anfangsadresse des RAM-Be- 
reichs 

Ri: Umfang 

Nach dem Routinenaufruf erhält 
man in R2 die Prufsumme. 


Moinloop (SCI (3) 


Vermeiden Sie in eigenen Program¬ 
men stets, diese Routine direkt auf- 
zuruten - sie startet nämlich Geos- 
Appllkationen oder Desk-Accesso- 
nes wiederum als imaginäre Unter¬ 
programme! 

Deshalb kehrt man in Geos-Pro- 
grammen stets per RTS zur Haupt¬ 
schleife (Main loop) zurück, aber 
niemals mit JMP oder JSR. Ent¬ 
spricht der Programmsituation des 
Basic-Interpreters (Basic 2.0) im 
normalen C-64-System. wenn man 
aus Assembler zurückkehrt. 


DotnlincReturn (SC2A3) 


Wer neben den bereits vorhande¬ 
nen Inline-Routinen eigene konstru¬ 
ieren möchte, sollte diese nicht per 
RTS beenden, sondern mit JMP 
DoInlineRetum - sonst landet man 
wieder bei den Inline-Daten (Geos 
stürzt ab!). 

Parameter: 

Vor Routinenaulrul Statusregister 
per PHP retten. 

Akku: Anzahl der Inlino-Bytes. 
Rücksprungadresse (WORD) vom 
Stack holen und In "retumAdress" 
($3D) ablegen. 
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Erste Schritte mit GeoProarammer t n i 

Geos zum Anlassen 


" Mega-Assembler", das beste Entwicklungs¬ 
paket für Geos-Programme, ist schon lange 
nicht mehr auf dem Markt - dafür springt aber 
der amerikanische "GeoProgrammer" in die 
Bresche. In dieser Ausgabe zeigen wir Ihnen, 
wie man Pulldown-Menüs in Applikationen 
verankert und Source-Code assembliert. 


D as ürundgeriist unseres Pro¬ 
grammprojekts steht: die 
wichtigsten Ausgabefenster 
wurden in der ersten Folge unse¬ 
res Kurses auf dem Bildschirm 
plaziert. 

Leider fehlen noch unverzicht¬ 
bare Grundelemente: Mentipunkte 
zur Funktionswahl (vor allem für 
den Programmausstieg). 

Nehmen Sie dazu unsere Tips- 
Sammlung “Geos intern" zur 
Hand (s. auch 64'er 2/95) und ver¬ 
tiefen Sie sich in die Info-Kästen 
zu den Geos-Kemel-Routinen. 

Neben dem Programmnamen 
unseres Projekts in der obersten 
Bildschirmzeile muß natürlich der 
jeweilige Dateiname stehen (z.B. 
Adressen, Videos usw.): 
jsr Dateiname 
jmp CardField 

Filer.ame: .byte * Iunbenannt )*, 
0,0,0,0,0,0 ; 17 Byte 
Dateiname: lda 4SET_BOLD 
ora #SET_REVERSE 
sta currentMode 
LoadW rO, Filenaire 
LoadB rlH,12 ;y-Koord. 
LoadW rll,120 ;x-Koord. 
jsr PutString 
LoadB currentMode, 
SET_PLAINTEXT 
rts 

Empfehlenswert ist. ein separa¬ 
tes Unterprogramm einzurichten 
(abgeschlossen mit “rts”), das den 
jeweils aktuellen Dateinamen im 
RAM-Bereich von Label “File¬ 
name” liest und in Fettschrift 
(SetJBold, Set_Reverse) auf den 
Scrcen bringt exakt hinter dem 
Applikationsnamen (CardBox). 
Der Filename darf maximal 16 
Zeichen lang sein (plus Null-Byte 
fürs Textende). Ist noch keine 
Datei geladen, wird der Standard- 
texl “(unbenannt)” eingetragen. 
Anschließend muß man die Sy¬ 
stemvariable “currentMode” ($2E) 
wieder mit dem Default-Wert für 
normale Textanzeige belegen 
(SetJPIaintext). 

Dann brauchen wir unbedingt 
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einen Zähler (Counter), der sich 
um die jeweils aktuelle Datensatz¬ 
nummer kümmert: 

CardField: jsr i_PutString 

.word 10 ;x Koord. 
.byte 42 ;y-Koord. 
.byte “Karten- 
anzeige",0 
jsr i_PutString 
.word 290 
.byte 42 
.byte “Karte",0 
.•Karteikarte auf 
dem Screen 
jsr i_Frame- 
Rectangle 
.byte 80,192 
.word 15,230 
.byte %llinill 

Die jeweils gültige Zahl wird 
durch das Unterprogramm “Coun¬ 
ter” beeinflußt, das man per JSR- 
Sprung aufruft: 

jsr Counter 
jmp MenuPrg 

Counter: jsr i_PutString 

.word 260 ;x-Koord. 

.byte 42 ;y-Koord. 

■•alte Nummer löschen: 
.byte “ “.NULL 
LoadW rO.O 
LoadB rlL, 0 
MoveB Record. rOL 
LoadW rl1,274 ;x-Koord. 
LoadB rlH.42 :y-Koord. 
ida SBT_LEFTJUST 
ora SET_SUPRESS 
jsr PutDecimai 
rts 

Record: .word 0 

Der Hexadezimalwert in der 16- 
Bit-Adresse “Record“ wird mit 
der Geos-Kemel-Routinc “PutDe- 
cimal” in ein lesbares Dezimalfor- 
mat verwandelt und an vorgese¬ 
hener Stelle auf den Bildschirm 
gebracht. Als Formatanweisungen 
für die Zahlcnausgabe fungieren 
Systemvariablen: “Set_Leftjust” 
($80. linksbündig) und “Set_ 
Supress” ($40, führende Nullen 
unterdrücken). 

Auch hier ist es vorteilhaft, die 
Counter-Routine als Unterpro¬ 
gramm (mit “rts”) einzurichtcn. 


Die Anweisung “jmp Menu¬ 
Prg'' vor dem Label “Counter" 
verrät es: jetzt werden die kom¬ 
fortablen Geos-Pulldown-Menüs 
generiert. Nennen wir unseren er¬ 
sten Menüpunkt “Datei” (der 
Pointer RO muß auf den Beginn 
der Menüdaten im RAM weisen!), 
untergebracht in einer horizonta¬ 
len Menüleiste zwischen Pro- 
grammtitel und Kartenanzcige: 
MenuPrg: LoadW rO,Manu 
jsr DoMenu 

rts .-vorläufiges Ende 
;des Haupt- 
Programms 

Menu; .byte 18,32 
;von bis 
ivertikal 
.word 3,316 
;von bis 
.•horizontal 
.byte 1+0+0 
;eine Option 
.word MlText 1 
.byte VERTICAL 
.word SIMenul 

Der erste 16-Bit-Wert(MlTexll) 
der Paramctcriabellc hinter den 
Positionsangaben zeigt auf den 
Label, in dem der Text des Haupt¬ 
menüpunkts steht; das folgende 
Byte ist das Kennzeichen senk¬ 
rechter Untermeniileisten (= Pull¬ 
down-Menüs, Vertical = $80). Die 


Parameterliste pro Hauptmenü¬ 
punkt schließt mit dem Verweis 
auf den RAM-Bercich (S1 Me¬ 
nul). in dem der Untermenü-Text 
und die Startadresse der entspre¬ 
chenden Programmreaktion ge¬ 
speichert sind: 

MITextl: .byte * Datei *,0 

Da Geos die Textbreite des je¬ 
weiligen Hauptmenüpunktes in 
Cards (8x8-Pixelfelder) mißt muß 
man beim Entwurf horizontaler 
Menüs ein bißchen probieren und 
Zwischenräume notfalls mit Leer¬ 
zeichen ausfüllen (wie in unserem 
Beispiel). 

Unmittelbar dahinter darf man 
die Untermenüpunkte angeben. 


Am wichtigsten ist für uns 
zunächst der “Rolladen" für die 
erste Hauptmenü-Option (“Da¬ 
tei"), weil dort auch der “saube¬ 
re” Ausstieg aus unserem Pro¬ 
grammprojekt integriert ist: 
SIMenul: .byte 31,102; Höhe 
.word 0,56 ;Breite 

Untermenupunkte, 
.•vertikal, Mauszeiger 
im Laufgitter: 

.byte 5(128+64 

.word TNeu ;Menütext 
.byte NULL 

.word AcNeu ;Reaktion 

.word TOeffnen 
.byte NULL 
.word AcOef fnen 
.word TSpeiehern 
.byte NULL 
.Word AcSpeiehern 

.word TDrucken 
.byte NULL 
.word AcDrucken 

.word TBeenden 
.byte NULL 
.word AcBeenden 

Wie beim Hauptmenü sollten 
hinter dieser Paramcterliste die 
Texte des Pulldown-Menüs stehen 
(mit markanten Bezeichnungen 
behält man am besten Überblick): 


TNeu: .byte * Neu *,0 

TOeffnen: .byte * Öffnen *,0 

TSpeichern: .byte * Speichern 

“,0 

TDrucken: .byte * Drucken ",0 
TBeenden: .byte * Beenden *,0 

Sie haben es sicher schon be¬ 
merkt: Geos arbeitet viel mit Ta¬ 
bellenwerten. die akribisch genau 
an der vorgesehenen Position lie¬ 
gen müssen. Für die Übersicht in¬ 
nerhalb der Quelltexte ist das aber 
Gold wen. 

Also geht's gleich mit den je¬ 
weiligen Aktions-Routinen weiter 
(das zu erwartende Ereignis, wenn 
man den Untermenüpunkt per 
Mausklick aktiviert): 



- (unbekannt) 


öffnen 

Speichern 

Drucken 

Beenden 


0 Körte 


Erster Menüpunkt unseres Projekts: Datei. Mit der Option 
“Beenden“ geht's zurück zum Desktop 
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AcMeu: 

AcOef fnen: 
AcSpeiehern: 
AcDrucken: 

AcBeenden: 


jsr ReDoMenu 
rts 

jsr ReDoMenu 
rts 

jsr ReDoMenu 

rts 

jsr ReDoMenu 
rts 

jmp EnterDeskTop 


Die ersten vier Progranunreak¬ 
tionen sind Dummies (sie machen 
nämlich nichts und kehren /um 
Menü zurück), dennoch ist aber 
unbedingt die Syslemrouline Re¬ 
DoMenu einzuschalten, sonst 
bleibt der Mauszeiger nach dem 
Button-Klick für immer ver¬ 
schwunden! Die fünfte Option 
(Beenden) bietet (endlich) den 
heißersehnten Notausgang: per 
Mausklick geht’s zum Desktop 
zurück. 


GeoAssembler in Aktion 

Da unser Programmprojekt mit 
dem bisherigen Quelltext schon 
lebensfähig ist, können wir gleich 
ans Eingemachte gehen: jetzt fa¬ 
brizieren wir mit den Tools von 
GeoProgrammer eine selbständi¬ 
ge Geos-Applikation. die auf Dop¬ 
pelklick im Desktop stailet. Wenn 
man einmal gecheckt hat, wie’s 
geht, sind weitere Ergänzungen 
beliebiger Quelltexte ein Kinder¬ 
spiel: Feinheiten und zusätzliche 
Features lassen sich jederzeit 
nachträglich einbauen. 

Die erste Zwisehenstation ist 
das Tool "GeoAssembler”. Nach 
dem Start (Doppelklick iin Desk¬ 
top) öffnet man in der Dialogbox 
das gewünschte Source-Code-File 
und legt fest, ob die temporäre 
Assembler-Datei auf Disk oder in 
einer RAM-Erweiterung (1764. 
1750) abgelegt werden soll. Nach 
einigen Sekunden (je nach Um¬ 
fang des Quelltextes) meldet sich 
der Assembler mit dem nächsten 
Auswahlmenü: 

• Error-File ansehen, 

• nächsten Quclltcxt assemblie- 
ren, 

• zurück zum Desktop. 

Vorausgesetzt, der Quelltext 

wurde fehlerfrei eingegeben und 
assembliert, finden Sie ab sofort 
eine weitere Datei auf Ihrer Ar- 
beitsdisk (mit der Endung .rel = 
relokatibel, also beliebig im Spei¬ 
cher verschiebbar) - dieses File 
steht aber noch lange nicht auf 
eigenen Füßen. 


GeoLinker - Programm- 
Module verbinden 

Jetzt wird’s ein bißchen kom¬ 
plizierter. Jede eigenständige Ap¬ 
plikation (sogar waschechte Da¬ 


ten-Files, die mit solchen Haupt¬ 
programmen erzeugt werden) 
brauchen einen File-Header, also 
den charakteristischen Gcos-Info- 
Block (Piktogramm im Desktop) - 

sonst läßt sie das Geos-System 
links liegen. Solche “Dateien- 
Köpfe” für Hauptprogramme muß 
man allerdings nicht in den Quell- 
texi einbinden - dazu entwirft 
man ein separates Header-File 
(ebenfalls mit GeoWrite) und jagt 
es durch den “GeoAssembler”, 
Jetzt entsteht eine weitere Datei 
mit der Endung .rel. die mit dem 
anderen File gleichen Typs (ent¬ 
standen aus dem Quelitexl unse¬ 
res Programmprojekts) harmo¬ 
nisch verbunden wird. 

Da unser Hauptprogramm 
“CardBox” zum sequentiellen 
Geos-Filc-Typ gehört (SEQ = 0), 
dürfen Sie unbesehen die Geo- 
Write-Datei "SamSeqHdr” auf der 
Vorderseite der GcoProgrammer- 
Systemdisk verwenden. Der ent¬ 
sprechende Text ist im Handbuch 
zu GeoProgrammer abgedruckt 
(S. 5-53). Natürlich muß man 
relevante Einträge, die später im 
Info-Block unserer Applikation 
erscheinen, an unser Projekt an¬ 
passen. Ersetzen Sie also: 

-byte “SampleSeq VI.0*,0,0,0,500 

z.B. durch: 

.byte 'CardBox V2.0-,0,0,0,$00 

Achten Sie peinlich darauf, daß 
der reine Namenstext (CardBox) 
unbedingt maximal zwölf Zeichen 
lang sein muß (eventuell mit Leer¬ 
zeichen auffüllen!) und die Ver¬ 
sionsnummer (V2.0) stets vier 
Zeichen umfaßt. Die restlichen 
drei Nullbytes sind ebenso vorge¬ 
schrieben wie das Flag für den 40- 
(= $00) oder 80-Zeichen-Screen 
(= $80). 

Der Eintrag Ihres eigenen Na¬ 
mens als Autor ist optional (statt 
“Eric E. Del Sesto”), muß aber 
maximal 20 Zeichen lang sein. 
Am besten überschreibt man die 
Bytes einfach im GeoWrite-Text. 

Anschließend kann man noch 
den Erläuterungstext zuin Pro¬ 
gramm ändern; die GeoAssem- 
bler-Anweisung “.endh” be¬ 
schließt unseren Header-Quelltext. 
Wir empfehlen, die geänderte Ori¬ 
ginal-Datei auf Ihrer Arbeitsdisk 
unter dem Namen “CardBoxHdr” 
abzulegen. Nach der Assemblie¬ 
rung wird daraus die temporäre 
Datei “CardBoxHdr.rer. 

Damit GeoLinker, das zweit¬ 
wichtigste Worktool zu GeoPro¬ 
grammer, diese beiden REL- 
Dateien miteinander verbindet, 
muß man mit GeoWrite eine sim¬ 
ple Befehlsdatei entwerfen (ähn¬ 
lich wie Batch-Dateien von MS- 
DOS-Compulern). Darin stehen 
wichtige Infos für GeoLinker: 


.output Cardbox ;so soll die 
fertige Applikation nach dem 
LINKen heißer. 

.header CardBoxHdr.rel 
;temporäre Info-Block-Datei 
,seq ;Geos-File-Typ der 
Applikation 

.psect $0400 rhier beginnt der 
Programmcode 
.ramsect $5000 .-Bereich der 

Programm-Daten 
CardBox.KURS.rel ,-Name des 
temporären Binar-Files unseres 
Quelltextes nach dem 
Assemblieien 

Achtung; Diese Batch-Datei 
(nennen wir Sie “KursBox.LNK”) 
dürfen Sie auf keinen Fall assem- 
blieren - sie nutzt uns nur als 
waschechtes Textfile und ist in der 
Auswahlbox (nach dem Start von 
von GeoLinker) per Mausklick zu 
öffnen. Jetzt können Sie sich be¬ 


quem im Sessel zurücklehnen und 
das LINKen auf dem Bildschirm 
beobachten - wenn das Window 
des Error-Menüs auftaucht 
(0 Fehler sind natürlich am ideal¬ 
sten!) ist unsere eigenständige 
Geos-Applikation fertig (zumin¬ 
dest das, was der bislang generier¬ 
te Quelltext der beiden bisherigen 
Kursfolgen hergibt). 

Die genannten Dateien zum Er¬ 
zeugen der Geos-Applikation fin¬ 
den Sie auf unserer Programmser- 
vice-Disk im Heft (Source-Code 
und Header-File). 

In der nächsten Folge unseres 
GeoProgrammer-Kurses beginnen 
wir damit, unser schlichtes Pro- 
grammfragment professionell aus¬ 
zubauen: Menüleiste ergänzen. 
Ein- und Ausgabe-Windows er¬ 
zeugen usw. Harald Beiter 


geoAssemblcr 


■ unterstützt alle 6510-Mnemonics und Adressierungsarten, 

■ mehr als 1000 Label und Konstanten möglich, 

■ globale und lokale Label-Definitionen, 

■ Pseudo-Opcodes für bedingte Assemblierung, 

■ erzeugt GeoWrite-Flles mit Fehlermeldungen, 

■ erkennt externe Labels 
Kontrollanweisungen 

mclude andere Quelltext-Dateien in die Assemblierung einbeziehen 

.incluöe Macros 
.include ZeroPage 

.zsect ab Start in Zeropage-Bereich (= Sektion) 

.zseet $30: hier beginnt der vorgesehene Zeropage-Bereich 
.zaehlei; .block 1; Variable 'zaehler' wird Adresse $31 zugewie- 
sen 

.zeiger: .block 2 ; ... belegt die speieherstellen $32 und S33 
.temp: .block 4: beginnt bei $34 und reserviert vier Bytes 

.ramsect startet bei nicht initialisiertem RAM 
psect Start im Bereich für Programme (Default) 

.psect 

Start: 

ldy pointer2 
lda table, y 
sta pointerl 
jsr raouseup 

echo Fehlertext in Error-Datei ablegen 

.echo Keine Systemdiskette im Laufwerk! 

end Ende der Assemblierung 

Symbole 

= lokale Variablenzuweisung (Symbol geht nicht an den Debugger) 

Flag - $01 

== global (jetzt wird das Symbol vom Debugger übernommen) 

Ent.erDeskTop == $c22c 

equin lokale Symbole an den Linker weitergeben 
noequln Aktion zuende 
glbl globale Labels zum Linker senden 

.noglbl ... und beenden 

Daten- und String-Definitionen 

byte einzelne Bytes oder Zeichenketten im Quelltext (in Programm-Sektion) 

.word 16-Bit-Werte (Programm-Sektion) 

.block reserviert Platz 

Bedingte Assemblierung 

.if Assemblerierung beginnt, wenn der Ausdruck wahr ist (-1, TRUE) 

.eise ... wenn er falsch war (0, FALSE) 

.elif 

.endil Ende der bedingten Routine 

Makro erzeugen 

.macro Beginn der Makro-Definition 

.macro LoadW ziel,wert 
lda #](wertl 
sta ziel 
lda »[(wert! 
sta zielrl 

. endm 

endm Ende 

File-Header (= Infoblock) bestimmen 

.header Start der Info-Blockparameter 

endh Ende 
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TIPS & TRICKS 


im Heft 


Scrolling ohne Grenzen 

Sicher kennen Sie Laufschriften, die über den 
ganzen Bildschirm schweben. Mit unserer 
Assembler-Routine können Sie diesen Effekt 
auch in eigenen Programmen realisieren. 


Assembler-Bibliothek 


Vorbereitungen 

Bevor Sie die vorgestellte Rou¬ 
tine starten, muß sich ein Stan- 
dard-Zeichensat/. (lxl -Charakter) 
bei Adresse $6000 im Speicher 
befinden. Einen passenden Zei¬ 
chensalz (File "CHARSET”) fin¬ 


den Sie auf unserer Diskette zum 
Heft. Um die sinusförmigen Be¬ 
wegungen der Sprites mit dem 
Scroller zu aktivieren, benötigt das 
Programm eine Tabelle mit den 
Sprite-Koordinaten, die dann das 
Basicprogramtn ‘SINUS” erzeugt. 
Es berechnet die Werte im Hand¬ 


umdrehen und legt sie ab Adresse 
$7800 im Speicher ab. 

Der Sprite-Scroller 

Auf der Diskette zum Heft fin¬ 
den Sie ein Demo und zwei unter¬ 
schiedliche Versionen des Sprite- 
Scrollers, wobei die Source-Codes 
im Hypra-Ass-Format vorliegen. 
Die erste Variante ist ein Sprite- 
Scroller. der sich in der Mitte des 
Bildschirms befindet (SOURCE 
1 HA). Die zweite Routine 


(SOURCE 2.HA) bewegt die 
Sprites inklusive Scrolltext sinus¬ 
förmig über den Screen. Nach 
dem Assemhlieren belegt der Spri¬ 
te-Scroller den Bereich von $7000 
bis max. $7150. Er wird mit SYS 
28672 (JSR $7000) gestartet.Vor 
der eigentlichen Scroll-Routine 
befindet sich die Initialisierung. 
Hier werden alle relevanten Spei¬ 
cherstellen mit den benötigten 
Werten beschrieben, der Text in¬ 
stalliert und bei Variante 2 die Si¬ 
nuswerte aufbereitet. Das eigent¬ 
liche Text-Scrolling erfolgt durch 
Rotate-Befehle. Die einzelnen 
Zeichen werden dazu nacheinan¬ 
der in den Speicherbereich der 
Sprites geschrieben und deren 
Bytes geSHlFTet. Unabhängig 
von diesen Operationen werden 
die Sprites durch Setzen der Koor¬ 
dinaten auf dem Bildschirm be¬ 
wegt. Matthias Friedrich/lb 


Ein freibeweglicher Textscroller bewegt sich sinusförmig über den Bildschirm 


1 ;*••**** 

********************** 

********* 

550 

sta serreg 


1030 

ata $d000 


2 ;* spritescroller mit sinusbewegungen * 

560 

ldx zaehler 


1040 

lda #164 


3 ;* 

(w) by mhf cf ad 

* 

570 

lda $6800.x 

;char a. txt 

1050 

sta $d002 


4 ........ 

...................... 

********* 

580 

cmp #SOO 

;0 byte? 

1060 

lda #188 


10 

.eq scrreg=$eefC 


590 

beq txtini 

;0 =>txtinit 

1070 

sta $d004 


11 

.eq zaehier=$cefl 


500 

sta z 2 


1080 

lda *$01 


12 

•eq z2-$fb 


610 

lda #$00 


1090 

sta $d027 


13 

.eq zl=Sfc 


620 

sta zl 

;zeropage 

1100 

sta $d028 


14 

.eq sprz=$ce£2 


540 

asl z2 

;zl/z2 mai8 

1110 

sta $d029 


15 

-eq sprz2=$cef3 


650 

ro lzl 


1120 

lda #S07 


16 

.ba $7000 


660 

asl i 2 

;Position im 

1130 

sta $d015 


IOC main 

jsr iail 


670 

rol zl 

:char3et 

1140 

jsr $e544 


110 

sei 


580 

asl z 2 

iermitteln 

1141 

lda #S00 


120 t6 

lda #$00 


690 

rol zl 


1142 

sta sprz 


130 C5 

cnp $<3012 


700 

lda zl 


1143 

sta sprz2 


140 

bnetS 


710 

clc 

;hbyte $60 

1150 txt in 

lda #$00 


150 

jsr scroll 


720 

adc#$60 

;add. - da 

1160 

sta zaehler 


151 

jsr sinus 




jeharset 

1170 

rts 


160 

jmp t6 


730 

sta zl 

;bei $6000 

1180 sinus 

ldx sprz 


200 ;hier 

beginnt die hauptroutir.e 

740 

ldx #$00 


1190 

lda $7800,x 

.•sinus f. x- 

300 scroll 

ldx #$00 

;hier 

750 

Idy #$00 




;pos. laden 

310 tl 

rol $4000,x 

iwerden 

760 t3 

lda (z2),y 

;char ins 

1200 

cmp #$00 


320 

rol $3fc2,x 

;die 

780 

sta $4000,x 

; sprite 

1210 

beq sprn 

;epriteinit 

330 

rol $3fcl,x 

;Sprites 



.•schreiben 

1220 

sta SdOOO 


340 

rol $3fc0,x 

,-nach 

790 

iny 


1230 

clc 

;fuer naech. 

350 

rol $3f82,x 

; links 

800 

inx 


1240 

ade *24 

:sprite 24 

360 

rol $3f81,x 

;ge- 

810 

inx 


1250 

Sta Sd002 

;dazu 

370 

rol $3f80,x 

;scrollt 

820 

inx 


1260 

clc 


380 

rol $3f42,x 

;7.bit 

830 

cpx #$17 


1270 

ade 124 


390 

rol $3f41,x 

;ins 

340 

brie t3 


1280 

sta $d004 


400 

rol $3f40,x 

jcarryflag 

850 

inc zaehler 


1281 C7 

ldx sprz2 


410 

inx 

;und 

860 

rts 


1290 

lda $7900, x 

.•sinus £. y- 

420 

HOC 

;öam 

870 lall 

ldx l$00 

;benoetigte 



;pos. laden 

430 

inx 

;ins 

880 t4 

lda# $00 

;Speicher 

1291 

cmp #$00 


440 

cpx #$18 

;0.bit des 

890 

sta $3f40,X 

; vorbereiter. 

1293 

beq sprn2 

;spritemit2 

450 

br.e tl 

;naechsten 

900 

inx 


1300 

sta SdOOl 


460 

jsr nchar 

;wertes 

910 

bne t4 


1310 

sta $d003 


470 

rts 


920 

ldx #$£d 


1320 

sta Sd005 


480 nchar 

ldx serreg 

;testen ob 

930 

stx $07f8 


1330 

inc sprz 




;alle 8bits 

940 

inx 


1331 

ine sprz2 


490 

cpx #$00 

;des chars 

950 

Stx $07f9 


1340 

rts 




,-gescrollt 

960 

inx 


1350 spm 

lda #$00 


500 

beq t 2 

;ja => ZU t2 

970 

stx $07fa 


1360 

sta sprz 


510 

dex 

;nein => x-1 

980 

lda #$90 


1370 

jmp sinus 


520 

‘stx serreg 


990 

sta SdOOl 


i380 spm2 

lda #$00 


530 

rts 


1000 

sta Sd003 


1390 

sta 3prz2 


540 t2 

lda #$07 

;7 ins 

1010 

sta $d005 


1400 

jfnp t7 

KZ 



;scroll-reg. 

1020 

lda #140 






30 üTif 
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TIPS & TRICKS 


Computer-Lexikon 

SdilagiÖrter % 
zum Nuhschlagen! 


Das ist nun die letzte 
Folge unseres Com¬ 
puter-Lexikons. In 
mehreren Fortsetzun¬ 
gen haben wir Sie 
nicht nur über die 
Welt der Commo- 
dore-Computer C 64/ 
C 128 informiert, son¬ 
dern auch über ande¬ 
re Systeme wie MS- 
DOS, Windows usw.) 
Denn: Nur , wer ein 
wenig über den Tel¬ 
lerrand schaut, kann 
mit reden! 


w 


Wählleitung: Verbindung zur 
Datenübertragung zwischen zwei 
Endgeräten (Sender. Empfänger), 
die durch eine Vermittlungsein¬ 
richtung hergestellt wird. Bei¬ 
spiele: öffentliches Telefonnetz, 
Telex, Datex. 

Gegensatz: »♦ Standleitung (ist 
rund uni die Uhr in Betrieb). 

Wahrheitstabellc: Begriff aus 
der Booleschen Algebra. Je nach 
Verknüpfungsart zweier Bits ent¬ 
steht das Ergebnis TRUE (wahr = 
I) oder FALSE (unwahr = 0. 
s. Tabelle). 

Wallpaper: Eintrag in der Win- 
dows-Initialisierungsdatei WIN. 
INI; bestimmt das anzuzeigende 
Hintergrundbild der Benutzer¬ 
oberfläche. 

Warmstart: Computer-Reset 
per bestimmter Tastenkombina- 
tion (C 64/C 128: <RUN/STOP 
RESTORE>, PC/AT: <STRG 
ALT DEL>). Im Gegensatz zum 
Kaltstart (Computer aus- und wie¬ 
der einschalten) werden die Inhal¬ 
te der RAM-Speicher nicht zer¬ 
stört. sondern lediglich bestimmte 


Systemadressen wieder in den Zu¬ 
stand wie nach dem Systemstart 
versetzt (z.B. die ■♦Zeropage). 

Wechsel platte: Plattenspeicher, 
bei dem sich der Datenträger 
(= Platte) auswechseln läßt. 

Werkzeugleiste: s. ■♦Utensi¬ 
lienleiste. 

Wild Card: (Joker). Bestimmte 
Symbole, die ■♦DOS als Ersatz 
für andere Zeichen in Dateinamen 
zuläßt, z.B. <*> und <?>. Verein¬ 
facht z.B. die Suche nach Disket- 
ten-Files gleichen Typs. 

Winchestcr-Platte: Begriff aus 
der Fcstplatten-Technologie: meh¬ 
rere diskettenähnliche Platten sind 
in einem staubfreien Gehäuse 
übereinander gestapelt. Vorteil: 
größere Geschwindigkeit und Da¬ 
tensicherheit. 

Window: (Fenster). Umrahm¬ 
ter Bildschirmausschnitt für Text¬ 
oder Grafikausgaben, die sich 
vom übrigen Inhalt des Screens 
abheben. Diese Technik wird vor 
allem bei grafischen Benutzer¬ 
oberflächen (Geos, Microsoft 
Windows usw.) eingesetzt. 


WORD: (Wort). Begriff aus 
der Assembler-Programmierung: 
Zusammenfassung der Inhalte 
meist aufeinanderfolgender Bytes. 


um dem Computer lesbare Werte 
über “255” ($FF) zu vermitteln. 

8-Bit-Computer (wie C 64/C 
128) akzeptieren höchstens 16- 
Bit-Words (z.B. SEOOO = Low- 
Byte: $00, High-Byte: $E0); Com¬ 
puter der neuen Generation (ATs. 
Apple. Acom) interpretieren da¬ 
gegen 32- und 64-Bit-Zahlen 
(LONGWORD). 

Wordstar: Gehört zu den 
meist verbreiteten Textverarbei¬ 
tungsprogrammen für CP/M und 
MS-DOS. Gilt im allgemeinen 
aber als nicht so komfortabel wie 
Microsoft-Word. 

Word Wrap: (Wortumbruch). 
Begriff aus der Textverarbeitung: 
Wörter, die nicht mehr in die ak¬ 
tuelle Editorzeile passen, werden 
automatisch in die nächste über¬ 
nommen. Viele Textverarbeitun¬ 
gen nach dem •»DTP-Prinzip ar¬ 
beiten dabei mit dem Silbentrenn¬ 
verfahren. Trennstriche werden 
automatisch eingefügt. 

Workbench: Grafische Benut¬ 
zeroberfläche des Amiga von 
Commodore. 


Workstation: Sehr schneller 
Mikrocomputer (auf der Basis ei¬ 
nes oder mehrerer 68000er-Pro- 
zessoren). den man für Ingenieur¬ 


aufgaben (z..B. CAD/CAM) ein¬ 
setzt. 

WORM-Laufwerk: Optischer 
Speicher (Optical Disk), auf den 
sich Daten nur einmal speichern, 
aber beliebig oft lesen lassen 
(engl, “write once, read many ti- 
mes”). Der Inhalt einer WORM- 
Disk läßt sich weder verändern 
noch löschen. 

Write: Einfaches Text Verarbei¬ 
tungsprogramm mit DTP-Charak- 
ter im Zubehör-Ordner von Win¬ 
dows 3.1. 

Write Image: Dokument (nur 
Text oder Text/Grafik gemischt), 
die mit der Geos-Applikation 
“GeoWrite" erzeugt wurde. 

Wurzelverzeichnis: (Root- 
Directory). Erstes Datei-Inhalts¬ 
verzeichnis eines Massenspeichers 
(Hauptverzeichnis einer Diskette, 
SCSI- oder AT-Bus-Festplatte, 
CD-ROM usw.). 

WYSIWYG: (Abk. “What you 
see is what you get”). Ausdruck 
aus dem ■♦ DTP-Bereich: Das 
Aussehen der auf dem Bildschirm 
aufgebauten Dokumentseite ist 
identisch mit der Druckausgabe. 


X/Y 


XENIX: Reduziertes ■♦UNIX- 
Bctriebssystem für Microsoft- 
Mikrocomputer. 

x-Koordinatc: Fixierter Punkt, 
der sich auf einer gedachten waag¬ 
rechten Linie zwischen linkem 
und rechtem Bildschirmrand be¬ 
findet (z.B. beim hochauflösenden 
Grafikschirm). 

x-indiziert: Bestandteil einer 
Schleifcnroutine bei 6510-Assem¬ 
blern: man zählt den Inhalt des x- 
Registers zum absoluten Wert des 
Basis-Operanden und erhält so die 
reelle Adresse, auf die man zu¬ 
greifen will (z.B. zum Lesen): 

LDX »$00 
LDA $1000, X 
BK 

ENE ... 

ln den Akku wird damit der je¬ 
weils aktuelle Inhalt der Speicher¬ 
stelle “Basis $1000 + Inhalt von 
x-Register” übertragen. Beispiel: 
x-Register — #$40, echte Adresse 
= $1040). 

X-Modem: Standardprotokoll 
zum Übertragen von Daten (wird 
vor allem bei •♦DFÜ eingesetzt). 

XT: (Extended Technology). 
Personalcomputer, der mit einem 
8086/8088-Mikroprozessor ausge¬ 
stattet ist, dessen ■♦ DOS aber zu¬ 
sätzlich die integrierte Festplatte 
(Laufwerk C) unterstützt (wird 
heute nicht mehr hergestellt). 

ifcYaP 3i 




SPS <lil l**< « I 
52 U 13 * «4 » $ a 
Sneta.u.inee 2.3 
>1 -Ti U. Ör^w 25i . 2 ? 
En«. H. 28 a- 

fcaUtoMUräN *. 4 

8.2« —| 

■ '«II 

SW 

Ssll*u-f S 


3 


... (i| 


•äaiiuutn paawi. s.‘ w« 

irol k»4- 

Windows (Fenster): hervorstechendes Merkmal von grafischen 
Benutzeroberflächen 


Ausgabe A/April 1995 

















TIPS & TRICKS 


Xtalk: Kurzbezeichnung für ei¬ 
nes der bekanntesten Kommuni¬ 
kationsprogramme (Crosstalk), 
Wird zur Datenübertragung zwi¬ 
schen Computern (auch unter¬ 
schiedlichen Typs) verwendet. 

j-Koordinate: Ausgangspunkt, 
der auf einer gedachten vertikalen 
Linie zwischen oberem und unte¬ 
rem Bildschirmrand liegt. 

y-indiziert: s. Erläuterung zu 
»»x-indiziert; hier wird jedoch das 
y-Register als Schleifenzähler ein¬ 
gesetzt 


Z 


Z80: 8-Bit-Mikroprozessor mit 
64-KByte-Adreßbereich von Intel, 
der in Computern integriert wur¬ 
de. die mit dem Betriebssystem 
»»CP/M arbeiteten (Vorläufer von 
»»MS-DOS). Erzeugt z.,B. beim 
C 128 eine Taktfrequenz von 4 
MHz. Weiterentwicklung des 
8085-Prozessors von Intel. Besitzt 
acht 8-Bit-Datenregister lind vier 
16-Bit-Adreßregister, kennt sieben 
Adressicrungsarten und 102 Be¬ 
fehle. 

Die Programmiersprache “Z80- 
Assembler" ist in vielen Elemen¬ 
ten der »»Mnemonics identisch 
mit dem Befehlscode von PC-As- 
scmblem (z.B. LD, POP, OUT, 
IN. JP usw.). 

Zahlenformat: Unterschied¬ 
liche Schreibweise bei Assembler¬ 
sprachen für ein und denselben 
Wert, z.B.: 

• dezimal: 96 

• hexadezimal: S60 

• binär: $0110 0000 

Zehnerblockt (Numeric Key¬ 
pad). Abgesetzter Taslaturab- 
schnitt (rechts außen), speziell für 
Zahleneingaben. Durch Entriegeln 
der NUMLOCK-Taste bei PC/ 
AT-Tastaturen werden andere 
Funktionen aktiviert (Cursor- 
Bewegungen, Screen-Seite vor/ 
zurück usw.). 

Zeichenkette: (String). Zei¬ 
chenfolge, die aus alphanumeri¬ 
schen Zeichen bestehen darf 
(Buchstaben, Zahlen. Grafikzei¬ 
chen usw ). Setzt sich der String 
ausschließlich aus Zahlen zusam¬ 
men (z.B. "342678”), lassen sich 
solche Ausdrücke dennoch nicht 


zur Berechnung verwenden, da sie 
der 

C 64/C 128 als reine Aneinander¬ 
reihung beliebiger Tastaturzeichen 
interpretiert. Erst nach Einsatz der 
VAL-Funktion werden diese Aus¬ 
drücke per Fiießkomma-Akkumu- 
lator in Zahlenwerte verwandelt 
und zu allen Arten von Berech¬ 
nungen herangezogen. 

Zeichenmuster: Pixelmatrix 
(normalerweise 8x8 Bildpunkte) 
eines per Codezahl definierten Ta- 
staturzeichens (Buchstaben, Zif¬ 
fern, Blockgrafik). Läßt sich nur 
verändern, wenn der Zeichensatz 
im »»RAM liegt. 

Zeichensatz: (Font). Aneinan¬ 
derreihung der »»Zeichenmuster 
einer Gruppe von 256 Zeichen, 
die aus Buchstaben, Ziffern, Son¬ 
der- und Steuerzeichen bestehen. 
Normalerweise sind diese Daten 
bereits im »»ROM des Computers 
integriert; durch Manipulation der 
Zugriffsadressen (C 64 und C 128: 
SDOOO) lassen sich aber geänderte 
Zeichensatz-Muster aktivieren, die 
ins »»RAM geladen wurden (z.B. 


ah Adresse $3000). 

Zeichensatz-Editor: Anwen¬ 
dungsprogramm zum Verändern 
von »»Zeichenmustem. deren Da¬ 
ten im »»RAM abgelegt sind. Da¬ 
mit läßt sich die Bitbelegung der 
jeweiligen Zeichenmatrix neu de¬ 
finieren (aus dein Klammeraffen 
wird z.B. das Copyright-Zeichen 

USW'.). 

Zeichentreiber: Treiber-Soft¬ 
ware, um Zugriffe auf »»Periphe¬ 
rie zu steuern, die Zeichen byte¬ 


weise verarbeitet (z.B. Bildschirm, 
Tastatur oder Drucker). MS-DOS- 
Bezeichnungen: CON. PRN, 
AUX. 

Zeilennummer: (Line Num¬ 
ber). Bei diversen Programmier¬ 
sprachen besteht die Vorschrift. 
Anweisungszeilen im Quelltext zu 
numerieren (z.B. Basic, Fortran, 
ältere 6510-Assembler-Versio- 
ncn). Es empfiehlt sich. Zeilen- 
nummern in Zehnerschritten zu 
vergeben, da sich ergänzende Pro- 
grummzeilen so bedeutend leichter 
einfügen lassen. 

Zeilen pro Minute: (LPM. Li¬ 
nes per Minute). Selten verwen¬ 
detes Maß für die Verarbeitungs¬ 
geschwindigkeit bei Druckern. 

Zeilenvorschub: (Line Feed, 
LF). Bewegung des Eingabe-Cur¬ 
sors auf die nächste (darunterlie¬ 
gende) Bildschirmzeile, ohne die 
horizontale Cursor-Position zu 
verändern (ASCII-Code S0A. 10). 
Bei der Druckausgabe wird das 
Blatt um eine Zeile vorgeschoben. 
Damit der Cursor bzw. der Druck¬ 
kopf wieder an den Anfang der 


nächsten Zeile zurückfährt, ist 
noch zusätzlich der ASCII-Code 
$0D (13) für Wagenrücklauf (Car- 
riagc Retum) zu senden. 

Zeitgeber: Hardw-are-Zusatz, 
der - ähnlich wie der Taktgenera¬ 
tor - ein zyklisches Signal (z.B. 
zur Zeitmessung) erzeugt. 

Zentralspeicher: (Main Stora- 
ge). Arbeitsspeicher (»»RAM) ei¬ 
nes Computers. Die Betriebssy¬ 
stem-Software im Computer zählt 
nicht dazu, die liegt nämlich im 
unlöschbaren ROM. 

Zero-Flag: Bit #1 (Wertigkeit: 
2) im Prozessor-Statusregister des 
C 64/C 128. Wird aktiviert (= I). 
wenn das Ergehnis einer arithme¬ 
tischen Operation "0” ist oder 
wenn das Laden von Diskette kor¬ 
rekt durchgeführt wurde (entspre¬ 
chende Assembler-Be fehle s. Ver- 


Zero-Flog 

im Prozessorstatus-Register 


ADC 

AND 

ASL 

BIT 

CMP 

CPX 

CPY 

DEC 

DEX 

DEY 

EOR 

INC 

IN 

INY 

LDA 

LDX 

LDY 

LSR 

ORA 

PLA 

PLP 

ROL 

ROR 

RTI 

SPC 

TAX 

TAY 

TYA 

TSX 

TXA 


Anweisung, die den Zustand 
des Zero-Flag berücksichtigen: 

BEQ (Branch Equal Zero): ver¬ 
zweige, wenn Zero-Flag gesetzt 
BNE (Branch Not Equal Zero): ver¬ 
zweige. wenn Zero-Flag gelöscht 
PHP (Push Processorstatus on 
Stack): Inhalt des Prozessor-Sta¬ 
tusregisters Im Stapelspeicher ab- 
legen (LIFO = last in , first out). 

knüpfungstabeile). 

Zeropage: (Nullseite). Die er¬ 
sten Speicherstellen (256 Byte) im 
»»RAM des C 64/C 128. deren 
Adreß-High-Bytc $00 ist (von 
Speicherzelle $0000 bis $00FF = 
255). Dieser Bereich wird über¬ 
wiegend vom Betriebssystem zur 
Zwischenablage wichtiger Pro¬ 
zessordaten benutzt; einzelne 
Adreßinhalte lassen sich aber auch 
vom Anwender manipulieren. 

zoomen: (skalieren). Ver¬ 
größern hzw. verkleinern eines 
oder mehrerer Elemente einer 
Computergrafik durch Multiplika¬ 
tion der jeweiligen Koordinaten 
mit einem Festwert. 

Zufallszahl: (Random Num¬ 
ber). Vom Computer generierte 
Zahl, die vorher nicht bekannt ist. 
Der C 64 erzeugt allerdings keine 
echten, sondern Pseudo-Zufalls¬ 
zahlen nach einem bestimmten 
Algorithmus, bei dem sich eine 
kurzfristige Wiederholung der 
Werte nicht ausschließen läßt. 

Zugriff: (Access). Art. in der 
einzelne oder eine Gruppe von 
Speicherzellen eines Datenträgers 
gelesen bzw. mit Informationen 
beschrieben werden. Man unter¬ 
scheidet zwischen sequentiellem, 
direktem und wahlfreiem Zugriff. 

Zweierkomplement: Verwan¬ 
delt eine positive Binärzahl in eine 
negative (durch Invertierung der 
Bits und Addition von "1”). Das 
»»MSB (höchstwertigstes Bit) 
übernimmt dabei die Vorzeichen¬ 
funktion (0 = plus, I = minus). 

Zweitlaufwerk: Zusätzliche 
Diskettenstation mit unterschied¬ 
licher Gerätcadresse (z.B. 9. B) im 
Vergleich zum Hauptlaufwerk 
(Nr. 8. A). Die Steuerung über¬ 
nimmt die eingesetzte Software. 


Wohrheitstobelle (Boolesche Algebra) 


Die Verknüpfungsart zweier Bits erzeugt folgende Ergebnisse: 


1=1 


00 = 0 

00 = 0 

00 = 0 

= 0 


01 =0 

01=1 

01=1 



10 = 0 

10=1 

10=1 



11 = 1 

11 = 1 

11=0 


MATRIX 


WERT BS - CODE i 


78543216 


<>*♦.-.✓013 

i- 


1229B- i 
12297- t 
12298- j 

?4 CHARACTER. A 

12299- J 
12300- j 

L0? 

12301- s 

L02 

12302- : 

L02 

12303- 1 

3 
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OCH EIN ZEICHEN 

EICHENSATZ AUF DISK SPEICHERN 

PROGRAMM-ENDE 


Zeichensatz-Editor: komfortables Anwendungsprogramm zur 
Änderung der Zeichen auf dem Bildschirm 
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Oft steckt der Teufel im Detail: Ein Patch be¬ 
seitigt einen kleinen Bug in der neuesten Ass- 
blaster-Version; das zweite Utility macht Multi- 
color-Grafikformate miteinander kompatibel. 



Assblaster 2.1-Patch 

nser Patch-Programm “BE+ 
PATCH” beseitigt zwei Fehler 
in der Hauptdatei "BE+" des kom¬ 
fortablen Assemblers (64’er 1/95): 

• Die RAMCLR-Funktion löscht 
in der alten Version wichtigen 
Programm-Code, der zum Spei¬ 
chern des Quelltextes aber uner¬ 
läßlich ist. Deshalb wurde dieser 
Teil des Assembler-Programms in 
einen geschützten RAM-Bereich 
verlegt und der entsprechende 
Einsprungbefehl angepaßt. 

• Zum Abbruch der BLOCK- 
SAVE-Funktion wird die falsche 
Taste abgefragt (nämlich “Z” statt 
■B”). Das wurde richtiggestellt. 

Laden Sie das Patch-Programm 
wie jedes andere Basic-File: 

LOAD 'BE+PATCH',8 
und legen Sie Ihre Systemdisk von 
“Assblaster V2.I” ins Laufwerk 
(Starten mit RUN). 


Die Datei “BE+” wird geändert 
und auf Disk gesichert, das Origi¬ 
nal-File in ‘'BE+/ALT" umbe¬ 
nannt. 

Die beiden Files auf unserer 
Servicedisk im Heft (BE+ und 
BF.D) erweitern den Assblaster 
um nützliche Funktionen (inkl. der 
erwähnten Fehlerberichtigung). 
Neue Funktionen: s. Textkasten. 
Kleiner Nachteil: der Quelltext be¬ 
ginnt jetzt bei $4EOO. 

Die letzte Ergänzungsdatei 
(BLOCKMAKER) dient quasi als 
Data-Generator für den Assbla¬ 
ster. Das Utility ist absolut zu la¬ 
den und mit SYS 49152 zu star¬ 
ten. Nach Angabe von Start- und 
Endadresse (dezimal oder hexade¬ 
zimal) werden die entsprechenden 
Byte-Reihen erzeugt und unter be¬ 
liebigem Namen als Datei auf 
Disk gesichert. So erzeugte Files 
lassen sich jederzeit von Assbla¬ 
ster als Block laden. 



Wem der Speicherbereich für 
den Blockmaker ($C000) ungün¬ 
stig erscheint, kann im Quelltext 
auf Diskette (BLOCKMAKER 
$C000) die Startadres.se ändern 
und eine neue Blockmaker-Ver¬ 
sion erzeugen. 

Markus Stephany/bl 

MDG-Konvert: 

Multicolorgrafik-Wandler 

G rafikbilder unterschiedlicher 
Malprogrammc lassen sich 
nicht beliebig austauschen. Das 
funktioniert nur mit unserem Tool. 


MDG-Convert akzeptiert folgende 
Grafikformate. 

• Koalapainter. 

• Amica Paint, 

• Blazing Paddies, 

• Advanced Art Studio, 

• Paint Magic, 

• Hi-Eddi-Standard-Bitmap. 

• Zeichensatz plus farbigem 
Videoram und 

• Sprites. 

Auf Wunsch kann man solche 
Images in jedem der genannten 
anderen Formate auf Disk sichern 
oder mit dem dafür vorgesehe¬ 
nen Malprogramm nachbear¬ 
beiten. bl 


Assblaster-Erweiterung 

Aufruf: per <CTRL Q> bzw. <CTRL U> 

Menü: 


1 - Calculator (Taschenrechner) 

Taste 

Funktion 

0 bis F 

Zahlentasten 0 bis 15 (je nach System, nur Ganzzahlen) 

S 

Umschaltung zwischen Dezimal (#). Hex ($) und Binär (%). 

+. -, \ /: 

Grundrechenarten 

Und. Oder, eXor: 

Verknüpfungsarten 

Q 

Taschenrechnertunktion beenden 

= 

Ergebnis anzeigen, letzte Operation wiederholen 

DEL 

Anzeige löschen 

CLR 

Anzeige löschen, Funktion abbrechen 

INS 

Anzeige in Zwischenspeicher übernehmen 

G 

... aus Zwischenspeicher holen 

P 

Anzeige zur Zwischenspeichersumme addieren 

M 

... subtrahieren 

2 - Floating point 

Zahlen mit Nachkommastellen eingeben 

3-ASCII 

Maximal neunstelligen Text eingeben, der in Bildschirm¬ 


code gewandelt und gespeichert wird. 

4 - Monitor: Simpler Maschinensprache-Monitor (Funktionen: Compare, 

Disassemble, Fill, Go, Hunt, Load, Memory Display, O (= Adresse 1 einstellen), 

Save, Transfer, #/$ ( 

= Hex-/Dez.-Umwandlung, eXit. Pfund-Taste (= letzten 

Befehl ausgeben), 


5 - Qult 

Assblaster verlassen 

6 - Back 

zurück zum Assblaster 




MDG-Konvert (Funktionsübersicht) 

Taste 

§s Funktion 

Beschreibung 

Fl 

Input 

lädt Grafiken von Disk (unabhängig von der gespeicherten Startadresse). 

A 

Clear Screen 

Bildschirm löschen, zurück ins Hauptmenü 

K 

Directory 

Inhaltsverzeichnis der aktuellen Disk im Laufwerk (Nr. 8). Stoppt pro Bildschirmseite, weiter per Tastendruck. 

L 

DOS Commandschickt DOS- 
Befehle zur Diskettenstation. 

G 

simple Bitmap 

lädt 8000 Bytes Grafikdaten im Hi-Eddi-Standardformat (maximal 33 Blöcke auf Disk). Zuerst wird man nach den 
vier Farben für die einzelnen Bitkombinationen der Grafik gefragt, anschließend ist der Dateiname einzugeben. 

1 

Videoram + Charset 

erwartet ebenfalls die Eingabe der vier Farben nötig. 'Videoram" sollte eine Datei mit vier bis fünf Blöcken (1000 bis 
1024 Bytes) auf Disk sein, die Zeichensatz-Information (Charset) darf bis zu neun Blöcke (alle 256 Zeichenmuster) 
umfassen. 

H 

Videoram + Charset +■ Colorram 

entspricht der Option T. zusätzlich wird jedoch der Farbspeicher geladen. 

J 

Sprites 

lädt Sprites und plaziert sie in der sichtbaren Grafik. Sprite-Plazierung: 

1. automatisch (A). Bis zu 80 Sprites werden in einem Raster angeordnet, überzählige ignoriert. 

2. Individuell (1): Die Tasten <l>. <J>, <K>, <M> - bewegen den Cursor in Ein-Pixel-Abständen. Mit normaler 
Cursor-Funktion bewegt man sich in 12’21-Pixel-Schritten über den Screen. 

C.E.B.D und F 

angegebenes Grafikformat 
laden. Formatkennung wird 
angezeigt. 


F3 

Modify 

Farben ändern: <A>, Farbstatistlk: <B>. 

F5 

Output 

enthält Speicherroutinen für konvertierte Grafik. 

K und L 

s. "Fl - Input". 


C.E.B und F: 

Grafik im gewählten Format 
speichern 


A 

Epson Hardcopy 

Graustufen-Ausdruck auf Epson-compatiblen Druckern aus (eventuell Llnefeed aktivieren!) 

D 

save Paint Magic 

sichert Gratik im Paint-Magic-Format. 

G 

save simple Bitmap 

Die Farben für die Bitkombinationen 00,01 und 10 sind vom Anwender zu bestimmen, die vierte Farbe wird auto¬ 

ma 


tisch zugeordnet. 

H 

save Videoram + Charset 

verwandelt Bitmap-Inhalte in Zeichensatzgrafik (nur 4 Farben). Eingabe: s. Beschreibung zu "G”. Null-Codes 
werden als Leerzeichen definiert. Weitere Tastenfunktionen: <Hx Auswahl zwischen <B> (Normalmodus, nur ein 
Bild) und <A> (Playfield-Mode, mehrere Grafiken) Beim nächsten Aufruf kann man unter *next" das folgende, mit 
“last” das letzte Bild umwandeln. Die entspr. Zeichensatzdaleien liegen bei $8000, das Videoram bei $COOO. 

1 

save Video 4 Char + Colorram 

entspricht "H”, das Bild darf aber mehr als vier Farben enthalten. Im Farbram (Ladeadresse: SC400) werden nur die 
Farb-Codes 0 bis 7 akzeptiert 

J 

save Sprites 

funktioniert wie beim Laden von Sprites, Die individuelle Auswahl beendet man per <Pfeil links>. Mit den Tasten 
<4/-> blättert man im Bereich der Sprite-Muster. 
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In dieser Ausgabe widmen wir uns der 2-MHz- 
Betriebsart des C 128 - sogar im C-64-Modus 
ist diese Taktfrequenz effektiv einzusetzen! 


2-MHz-IRQ: C64 
stufenlos beschleunigen 

Z war läßt sich die 2-MHz-Takt- 
frequenz auch im C-64-Modus 
desC 128 aktivieren, 

POKE 53296,1 

die Screen-Anzeige kann man 
dann aber vergessen; wirres Pixel- 
geflimmere ist alles, was dabei 
herauskommt. 

Wie bringt man den hohen Pro¬ 
zessor-Speed des VIC-Chip in 
Einklang mit einer funktionieren¬ 
den Bildanzeige? 

Der C 64 kennt die Möglichkeit 
des Rasterinterrupts: Damit läßt 
sich der Screen in unabhängige 
Fenster aufteilen, in denen der 
Video-Baustein vollkommen ver¬ 
schiedene und voneinander unab¬ 
hängige Werte verarbeitet. So läßt 
sich beispielsweise Grafik und 
Text gemeinsam darstellen (am 
unteren Bildschirmrand, ein be¬ 
liebter Trick bei unzähligen Ad- 
venture-Games). 

Unser Utility unterstützt diese 
Besonderheit des VIC: der Bild¬ 
schirm wird in einen Bereich mit 
2-MHz-Prozessortakt und einen 
mit I-MHz-Frequenz unterteilt. 
Dazu manipuliert man Bit #0 der 
Adresse $D030 (53296): ein = 1: 
2-MHz, aus = 0: 1-MHz. 

Je größer das Window der 2- 
MHz-Taktfrequenz ist (dort, wo 
das Pixelchaos herrscht), desto 
schneller läuft alles im C-64- 
Modus ab. Achtung: 2 MHz sind 
natürlich die absolute Obergren¬ 
ze! Je kleiner das Fenster, desto 
langsamer arbeitet der C 64 im 
C 128. Die unterste Grenze liegt 
dann natürlich wieder bei 1 MHz. 

Schalten Sie den C-64-Modus 
ein (Resetknopf drücken und 
gleichzeitig Commodore-Taste 
Festhalten) und laden Sie das 
C-64-Programm von der beilie¬ 
genden Diskette: 

LOAD '2MHZ-IRQ LOADER',8 

Nach dem Start mit RUN muß 
man den aktiven Speicherbereich 
im C 64 festlegen, in dem das Uti¬ 
lity laufen soll (z.B. “49152”). Zu¬ 
sätzlich können Sie noch bestim¬ 
men, ob das Programm als Ma¬ 
schinensprache-File auf Disk gesi¬ 


chert werden soll. Abschließend 
gibt das Utility die SYS-An- 
weisungen aus, mit denen sich 
“2-MHz-IRQ” aktivieren bzw. ab¬ 
schalten läßt. Diese Adreßangaben 
sind selbstverständlich von der 
vorher definierten Startadresse im 
RAM abhängig (wenn Sie also 
"49152" oder andere relevante 
Speicherbereiche speziell für Ma¬ 
schinensprache-Files eingestellt 


hatten, sind diese Zahlen in den 
SYS-Befehlen berücksichtigt). 

Wurde der Maschinensprache- 
Teil auf Disk gespeichert, kann 
man dieses File künftig absolut la¬ 
den (“,8,1”) und mit den genann¬ 
ten SYS-Bcfehlen ein- bzw. aus¬ 
schalten (beachten Sie die Hin¬ 
weise auf dem Bildschirm). 

Nach dem Programmstart er¬ 
kennt man. daß der obere Bild¬ 
schirm normal ausgegeben wird; 
der untere Bereich arbeitet im 
2-MHz-Takt (Byte-Chaos). 

Mit den Funktionstasten verän¬ 
dert man diesen Bereich: 


\ 

• Fl: sichtbare Fenster nach 

unten verschieben 

• F 3: ... nach oben 

• F 5: Anzeigefenster 

vergrößern 

• F 7:... verkleinern 

Jetzt können Sie ganz beliebige 
C-64-Programme laden und den 
Ausgabcbildschirm per Funk- 
tionstasten manipulieren. Mit zu 
nehmender Geschwindigkeit wird 
die Bildanzeige immer unüber¬ 
sichtlicher - aber dennoch läßt 
sich zumindest kontrollieren, ob 
der Computer noch arbeitet oder 
eventuell abgestürzt ist. 

Wir empfehlen, mit der 2-MHz- 
Methodc nur C-64-Soflware zu 
verwenden, die wenig Wert auf 
Grafikausgabe legt, aber rechen¬ 
intensive Funktionen besitzt (z.B. 
Werte ermitteln, Daten sortieren 
usw.). Dann ist die doppelte Takt¬ 
frequenz des C-128-Rechners 
beim C 64 pures Gold wert. 


Unsere Tabelle zeigt relevante 
Programmadressen (in dezimal 
und hexadezimalen Werten), die 
sich auch in eigenen Programmen 
manipulieren lassen. Beachten 

Sie: 

das Programm ist mit der “echten” 
C-128-Betriebsart nicht lauffähig, 
das geht nur im vorher aktivierten 
C-64-Modus. Besitzer eines nor 
malen C 64 können damit aller¬ 
dings auch nichts anfangen - dort 
dient $D030 nicht als Syste¬ 
madresse zur Umschaltung der 
Taktfrequenz (der C 64 hat näm¬ 
lich nur 1 MHz). D. Peithmann/hl 
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2-MHz-IRQ: der Screen teilt sich per Rasterinterrupt in zwei 
Ausgabefenster 


2-MHz-IRQ int C-64-Modus 


Wichtige Werte sind in den folgenden Speicherstellen abgelegt Sie lassen sich 
innerhalb eines Programms (oder im Direktmodus per Basic-Anweisung POKE) 
ändern: 


$F7 (247) 
$F8 (248) 

$F9 (249) 


Rasterzeile, bei der das Textfenster beginnt (Zeile *8 + 48) 
Größe des Textfensters In Rasterschritten 
(Zeilenumfang * 8 -2) 

Zähler für Wiederholfrequenz der Funktionstasten 
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FAST und 40-Zeichen 

D er C 128 gehört nicht gerade 
zu den schnellsten Computern. 
Allerdings hat er die Möglichkeit, 
den Prozessortakt zu verdoppeln 
(von 1 auf 2 MHz): per Basic- 
Anweisung FAST, Wer aber 
keinen 80-Zeichen-Monitor be¬ 
sitzt, muß normalerweise auf den 
FAST-Befehl verzichten: der vom 
VIC-Chip gesteuerte 40-Zeichen- 
Screen wird gelöscht und bleibt 
solange verschwunden, bis man 
ihn per SLOW-Anweisung wie¬ 
der aus seinem Versteck holt. 

Hier greift unser Utility ein: 
“C 128-Fastcr” kann zwar nicht 
die gesamte Beschleunigung des 
2-MHz-Taktes ausnutzen, aber 
immerhin noch 30 Prozent - und 
das bei aktiviertem 40-Zeichen- 
Bildschirm! 

Wie funktioniert diese neue Va¬ 
riante? Tatsache ist, daß der VIC- 
Bildschirm nach Aktivierung von 
Bit #0 in Adresse $D030 (53296) 
abgeschaltet wird - entweder 
bleibt er total gelöscht oder geht 
in undefinierbares Pixelflimmern 
über. 

Unser Utility arbeitet da mit ei¬ 
nem Trick: Es schaltet den 
2-MHz-Betrieb erst dann ein. 
wenn der Monitor-Rasterstrahl die 
letzte Bildschirmzeile passiert hat. 
Unmittelbar vor der ersten sicht¬ 
baren Bildschirmzeile wird der 
Prozessor wieder auf 1 MHz her¬ 
untergefahren: so bleibt der Bild¬ 
schirm trotz teilweisen 2-MHz- 
Betriebs voll erhalten! 

Allerding müssen Sie beachten, 
daß sich die Basic-7.0-Grafik- 
anweisungen GRAPHIC 2 und 4 
(Split-Screen. Text und Grafik 
gemischt) bei aktiviertem C 128- 
Faster-Utility nicht mehr einset- 
zen lassen - ebenso alle Operatio¬ 
nen. die den seriellen Bus benut¬ 
zen (Floppy, Drucker etc.). Dazu 
muß man den C-128-Faster vor¬ 
her abschalten (mit der Eingabe 
von SYS 4968 deaktivieren). 

Das Programm befindet sich 
als Basic-Lader mit integriertem 
Maschinensprache-Teil auf der 
Programmservice-Disk zu diesem 
64'er-Magazin. 

Aktivieren Sie den C-128- 
Modus (am besten per Reset- 
knopf) und starten Sie das Utlity: 
RUN 'C128-FASTER' 

Nach dem Hinweis “C-128-Fa- 
ster aktiviert!” meldet der Com¬ 
puter die Initialisierungs- und 
Abschaltbefehle (SYS 4864 bzw. 
SYS 4968). 

Assembler-Freaks finden den 
Quelltext auf der beiliegenden 
Diskene und können ihn eigenen 
Bedürfnissen anpassen. 

Klaus Wilke/bl 
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TIPS & TRICKS 


KURZREFERENZ 


Let's work! 

Tools für den Plus/4 

Als 1984 der Plus/4 vorgestellt wurde, bekam 
er seinen Namen durch die vier festinstallier¬ 
ten Anwenderprogramme. 



Diskcopy II: Tool für die 256-KByte-Standarderweiterung 


D ie 3+1-Software (Textver- 
arbeitung, Datenbank. Ta¬ 
bellenkalkulation, grafische 
Auswertung) ist heutzutage nur 
noch bedingt brauchbar. 

Viele Utilities wurden entweder 
neu geschrieben, vom C 64 kon¬ 
vertiert und verbessert. So sehen 
die aktuellen Utility-Charts des 
Szene-Magazins “SIGNALS” der 
Gruppe SYNERGY aus: 



Und so funktionieren die kom¬ 
fortablen Utilities: 

Dir God V3.0: Das Disketten¬ 
manipulationsprogramm wurde 
von Csory aus Ungarn vom C-64 
zum Plus/4 konvertiert. Neben den 
“normalen” Diskoperalionen, wie 
Formatieren, ID-Anderung, Lö¬ 
schen oder Umbenennen, gibt es 
noch weitere Optionen, die das 
Directory der Disk nach Wunsch 
des Anwenders manipulieren. Ne- 
hen ASCII-Sortierung, Änderung 
des File-Typs, der File-Blockan- 
zahl und der freien Blöcke, kön¬ 
nen z.B. auch die ganze Diskette 
oder einzelne Files vor dem Lö¬ 
schen geschützt werden. 

Disk Copy II 256kB: Dieses 
Kopierprogramm wurde von The 
Solder/SYNERGY auf die 256- 
KByte-Standard-Erweiterung an¬ 
gepaßt. Zusätzlich gibt es eine 
“Save-Again”-Option. Das Pro¬ 
gramm kann eine komplette Dis¬ 
kettenseite (170 KByte) in einem 
Durchgang fehlerfrei kopieren. 
Eventuelle Kopierfehler werden 
zum Seitenwechsel und nach Be¬ 
endigung des Kopiervorganges 
angezeigt. Disk Copy II läuft al¬ 
lerdings nur mit der Floppy 1551, 
ist aber dementsprechend schnell. 

Superkit Copy 256kB: Auch 
dieses Utility arbeitet nur mit der 
Floppy 1551. Einzelne Files kön¬ 


nen nun in zwei verschiedenen 
Modi auf dasselbe oder ein ande¬ 
res 1551-Laufwerk kopiert wer¬ 
den. Selbstverständlich kann man 
die Diskettenstationen auch wech¬ 
seln. Weitere Menüpunkte: Lö¬ 
schen, Formatieren, Validieren 
oder Ändern, BAM betrachten 
usw. Das Programm unterstützt 
auch die 256-KByte-Erweiterung 
(wodurch komfortables Kopieren 
gewährleistet ist). 

Script/Plus: Die Standard-Text¬ 
verarbeitung zum Plus/4 ist die 
einzige kommerzielle Software in 
den SIGNALS-Charts. Die C-64- 
Version “Easy Script” von Preci- 
sion Software ist mit der Plus/4- 
Version nahezu identisch. Das 
Script/Plus-Modul ist anwender¬ 
freundlich und verfügt über einen 
ausreichenden Befehlssatz, der 
über die Tastatur gesteuert wird. 
Zusätzlich existieren zahlreiche 
Hilfsprogramme. 

Plus/4-Onüne VI.1: Der Blx- 
Software-Decoder wurde von The 
Solder/SYNERGY an den Plus/4 
angepaßt. So war es sogar vor 
dem C 64 möglich, mit 2400 Baud 
zu arbeiten. Diese Version ent¬ 
spricht in der Handhabung grund¬ 
sätzlich dem C-64-Btx-Decoder 
der Firma Drews. Plus/4-User 
können natürlich auf erweiterte 
Funktionen zurückgreifen. 

Digital Composing Kit: Die¬ 
ses Programm von Apos/SYNER- 
GY ist eine wahre Meisterlei¬ 
stung. Es besteht aus Digitizer, 
Waveform-Editor, Sequenzer und 
Composer zum Editieren von Di- 
gi-Sounds. Das DKC unterstützt 
nicht nur den normalen Musik- 
Chip (TED) des Plus/4, sondern 
auch die SYNERGY-SID-Karte 
und den Digiblaster, eine Erweite¬ 
rung der SID-Karte zum Samplen 
und Abspielen von 8-Bit-Digis. 

Superkit Copy 64k: Das Pro¬ 
gramm (von Csory zum Plus/4 
konvertiert) ist bis auf die Be¬ 
schränkung des 64-KByte-Spei- 
chers und der unkomfortableren 
Menü-Steuerung mit der 256- 
KByle-Version identisch (s. Be¬ 
schreibung). 

Disk Wizard V2.0: Dieses Pro¬ 
gramm ist jedem C-64-User sicher 


bekannt. Die Plus/4-Version ist 
nahezu identisch und beherbergt 
alle Standard-Möglichkeiten der 
Diskettenmanipulation. 

SYNERGY -Writer: Mit die¬ 
sem Noter von Bionic/SYNERGY 
können Plus/4-Anwender Mittei¬ 
lungen auf Diskette verschicken. 
Als Zugabe lassen sich Zeichen¬ 
sätze oder Sounds (Ausgabe über 
TED/SID-Karte) dazuladen und 
eigene Rasters editieren. Außer¬ 
dem darf der Zeichensatz in drei 
verschiedenen Farben blinken. 

Botticelli: ... ist ein Malpro¬ 
gramm der Spitzenklasse. Es wur¬ 
de bereits 1989 in Ungarn ent¬ 
wickelt. Die zwei Versionen (Hi- 
res und Multicolor) werden mit 
dem Joystick über Menüs gesteu¬ 
ert (es klappt aber auch mit der 
Tastatur). Standard-Kommandos, 
wie Undo, Füllen, Löschen. 
Zeichnen in mehreren Größen 
oder “Lupe” stehen dem Anwen¬ 
der ebenso wie Diskoperationen 
und andere Features zur Verfü¬ 
gung. 

Weitere Software 

Natürlich gibt es noch jede 
Menge weiterer Anwenderpro¬ 
gramme für den Plus/4. Einige 
sind speziell für Floppy Stationen 
(z.B. Schnellade- oder Kopierpro¬ 
gramme), andere unterstützen die 
256-KByte-Erweiterung auf kom¬ 
fortable Art und Weise. 

Wie in der C-64-Szene gibt es 
zahlreiche Logo-Editoren (z.B. 
Logopaint/TCFS), Zeichensatz- 
Tools (z.B. Char-Editor V1.1/CSM), 
Packer (z.B. The Zipper VI.2/ 
SYNERGY), Musik-Programme 
(z.B. Demo Music Creator VI .21 
MX) oder Noter (z.B. Legendwri- 
ter/DS). Viele der genannten Pro¬ 
gramme wurden lediglich vom 
C 64 zum Plus/4 konvertiert (also 


umprogrammiert und wichtige Sy¬ 
stemadressen angepaßt; einige 
Utilities aber erheblich verbessert. 

Gerade in letzter Zeit sind 
glücklicherweise Tendenzen er¬ 
kennbar. daß wieder viel mehr 
Freaks programmieren (in letzter 
Zeit war's nur noch der harte 
Kem). So kann die Plus/4-Szene 
beweisen, daß sie nicht alles vom 
C64 abkupfert (wie den Plus/4- 
Usern von einigen wenigen aus 
der C-64-Ecke ständig vorgehal¬ 
ten wird - übrigens nicht ganz zu 
unrecht!). 

Übrigens wird es auch in Zu¬ 
kunft neue Anwender-Software 
für den Plus/4 geben: Apos/SYN- 
ERGY arbeitet gerade an einem 
MIDl-Programm. Bionic/SYN¬ 
ERGY plant einen neuen Noter. 

In diesem Zusammenhang wol¬ 
len wir nicht unerwähnt lassen, 
daß auch die C-64-Szene den 
Plus/4-Usem tatkräftig unter die 
Arme greift (z.B. unterstützt der 
Super-Image-Prozessor “GoDot", 
veröffentlicht in der 64'er 6/94 
von Arndt Denke, den Plus/4). 
Bemerkenswert ist außerdem, daß 
es in Australien und England jede 
Menge Plus/4-User gibt. Leider 
haben wir bislang kaum Infos über 
diese exotischen Freaks 

Andreas Friedemann/bl 


Plus/4-Grolis-Software! 


Sämtliche genannten 
PD-Programme können Sie bei 
folgender Adresse anfordern: 

The Eider/SYNERGY 
c/o Andy Friedemann 
Alte-Pcst-Straße 13a 
85356 Freising 
Tel. 0 8161/6 3791 
Bitte haben Sie Verständnis dafür, 
daß nur Anfragen berücksichtigt 
werden, denen ausreichend 
Rückporto beiliegt. 
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_ Fundgrube: (•U- Ihtiwm —— 


Wenn Sie eine Hardware-Erweiterung für Ihren 
C 64 suchen, dann sind Sie auf den folgenden 
zwei Seiten richtig. Unsere Marktübersicht 
zeigt Ihnen alle wichtigen Erweiterungen und 
deren Bezugsquellen. 


Computer 

|Type 

Bezugsquelle 

Preis 

C 64 

DH 

auf Anfrage 

PIUS 4 

CS 

auf Anfrage 

C 16/116 

CS 

auf Anfrage 


Mossenspekher 

|Type 

Bezugsquelle 

Preis 

Floppy 1541 

DH/CL 

auf Anfrage 

Floppy 1551 

CS 

auf Anfrage 

Floppy 1581 

PP/CS 

auf Anfrage 

Floppy FD 2000 

CMD/PP 

auf Anfrage 

Floppy FD 4000 

CND/PP 

auf Anfrage 

Harddisk CMD 

CMD/PE 

auf Anfrage 

Datasette 

DH 

39 Mark 

CMD RAM-Link 

CMD/PE 

auf Anfrage 



Scanner 

(Type 

Bezugsquelle 

Preis 

Handyscanner 64 

ST 

298 Mark 

Superscanner III 

ST 

298 Mark 


Spekhererweiterungen 

Type 

Bezugsquelle 

Preis 

BBG-RAM (1 MByte) 

_PP 

349 Mark 

BBG-RAM (2 MByte) 

PP 

_449 Mark 

VDC-Upgrade-Kit (C 128) 

PP_ 

79 Mark 

RAM-Drive (2 MByte) 

PP/CM D 

499 Mark 


Module 

(Type 

Bezugsquelle 

Preis 

Action-Cartridge MK VI 

DH/CL 

119 Mark 

BTX-Decoder-Modul 

CL 

59 Mark 

Final Cartridge III 

PP/CL 

49/69 Mark 

Final-Chesscard 

CL/DH 

auf Anfrage 

Flash 8 (Turbo-Karte) 

DC/PP 

449 Mark 

Hypra-Disk II_ 

MD 

19,95 Mark 

Nordic Power Modu]_ 

DH_ 

69 Mark 

Pagefox 

ST/CL/DH 

248 Mark 


Kabel/Zubehör 

Type 

Bezugsquelle 

Preis 

Auto 40/80 (Monitorumschalter)_ 

PP 

auf Anfrage 

BBRTC (Geos-Echtzeituhr) _ 

PP 

49 Mark 

Betriebssystem-Karte/Adapter_ 

PE 

ca. 20 Mark 

Data-Switch-Box 

PP 

129 Mark 

DOS-Parallelkabel 1541_ 

PE 

22 Mark 

DOS- Parallelkabel 1571 

PE_ 

29.90 Mark 

Drucker-interface (Centronics) 

MD 

99 Mark_ 

Farbbband-Recvcler 

MD 

_89 Mark_ 

Final-Switchcard 

CL 

29 Mark_ 

Geos-Druckerkabef_ 

PP _ 

_29 Mark 

Geo-Tec (Modelleisenbahn) 

PP 

auf Anfraqe 

Herules (Monitoradapter) 

PC 

_98 Mark 

Joystick-Verlänqeainqskabel 

DH 

9,90 Mark 

Joystick-Verteiler _ 

DH 

9,90 Mark 

Maxi-Print 

CL 

89 Mark 

Maus-Halter 

DH 

4.90 Mark_ 

Maus-Pad__ 

DH 

5 Mark 

Modul-Adaoter (3fachl 

MD_ 

59 Mark 

Modul-Adapter (5fach) 

MD 

89 Mark 

PC-Slave 

DC 

__298 Mark 

Plug & Print (Drucker-Interface) 

PP 

49 Mark 

Reset-Taster 

DH 

12.90 Mark 

Userport-Adapter 

MD 

49 Mark 

Userporl/Centronics-Druckerkabel 

MD 

29 Mark 

Winkei (Exp.Port Ifach) 

PP 

18 Mark 

Winkel (Exp.Port 2fach) 

PP 

30 Mark 


Drucker 


Type 

Vertrieb 

Preis 

Canon BJG-600 (BJC) 

CAM 

ca. 800 Mark 

Citizen ABC 24 (24N) 

._GTT 

299 Mark 

Epson LQ 100 (24N) 

EPS/DH 

399 Mark 

Epson LX 300 (9N)_ 

EPS 

ca 375 Mark 

Mannesmann Tally T 2016 (9N) 

MMT 

299 Mark 

Panasonic KX-P2023 (24M) 

PAN 

399 Mark 

Seikosha SL-96 Color (24NC)_ 

SEI 

600 Mark 

Seikosha Speed Jet 200 (BJ) 

SEI 

500 Mark 


Alle genannten Drucker sind über Fachhandel zu beziehen. 

Die Abkürzungen hinter den Druckern haben folgende Bedeutung: 

9N = 9-Nadel-Drucker. 24N = 24-Nadet-Drucker. 

24NC = 24-Nadel-Farbdrucker, BJ = Buhble-Jet-Tinlenstrahler, 
BJC = Bubble-Jet-Farbiintenstrahler 
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Modem-Erweiterungen 

TVP« 

Bezugs. 

quelle 

Preis 

Datablasl Modem Link 

pp 


89 Mark 

RS 232-Adapter 

MD 


_59 Mark 

RS 232-lnlerface 

PE 


59 Mark 

CMD-Swift-Link 

PE 


110 Mark 


Video 

(Type 

Bezugsquelle 

Preis * 

Digital Genlock 

ST/CL 

798 Mark 

Genbox 

ST/MD 

ca.500 Mark 

Videotext-Dekoder 

MD 

249 Mark 

Video-Digitizer (Scanntronic) 

ST/MD 

258 Mark 

Video-Profi 

CL 

228 Mark 




Eingobegeräte 


Type 

Bezugsquelle 

Preis 

C64/C128-Maus 

MD 

98 Mark 

CMD GEO-Maus 

CMD/PE 

99 Mark 

Geos-Maus (prop.) 

PP 

69 Mark 

Commodore-Maus 1531 

CL 

58 Mark 

Maus/Uhr-Set 

PP 

94 Mark 

Scannt ronic-Maus 

ST/DH 

58 Mark 


Floppy-Speeder 

Type 

Bezugsquelle 

Preis 

CMD Jiffy-DOS 

CMD/PE 

aut Anfrage 

Speod-DOS-Plus_ 

CL 

119 Mark 

Prospeed GTI (CI28) 

CL 

248 Mark 


Betriebssysteme 


Type Bezugsquelle Preis 

KeyDOS ROM V2 (C128) PP 79 Mark 


CS 

Der Computer Spezialist, Dipl.-Ing. Uwe Peters. Tannenweg 9, 24610 Trappenkamp, Tel. 04323/3991. 
Fax: 04323*4415 

CL 

Computerladon Schaefer, Klingelholl 111, 42281 Wuppertal 2, Tel. 0202/508121 

CMD 

CMD Direkt, Postfach 58, A-6410 Telfs, Tel. 0043/(0)5262/66080, Fax: 0043/(0)5262/64040 

DC 

Discount 2000, Am Wiesonpfad 1,53340 Meckenheim, Tel 02225/13360, Fax 02225/10193 

DH 

Data House, Harleshöuser Str.67,34130 Kassel, Tel. 0561/68012 bzw. 68071, Fax: 0561/68405 

GS 

Goodsoft, Gelsenkircherstr. 114, 44649 Herne. Tel. 02325/53184, Fax: 02325/53401 

MD 

Mükra, Schöneberger Str.5. 12103 Berlin. Tel. 03/75291 50/60. Fax.: 030/7527067 

PE 

Plus Electronic, Marienstr.2, 30918 Seelze, Tel. 05137/50477, Fax: 05137/91376 

PP 

Performance Peripherais Michael Renz, Holzweg 53332 Bornhelm, Tel./Fax: 02227/3221 

ST 

Scanntronik, Parkstr. 38, 85604 Zomedinq-Pörinq, Tel.: 08106/22570, Fax: 08106/29080 

CAN 

Canon Deutschland GmbH, Hellersberger Str. 2-4, 41460 Neuss 

CIT 

Citizen Computer Periphals GmbH, Hans-Dunker-Str. 8 21035 Hamburq-Allermöhle 

EPS 

MMT 

_ Epson Deutschland GmbH, ZOlpicher Str. 6, 40549 Düsseldorf __ 

Mannesmann Tally GmbH, Postfach 2969, 89019 Ulm 

PAN 

Panasonic Business Systems Deutschland, Winsbergring 15 22525 Hamburg 

SEI 

Seikosha (Europe) GmbH, Ivo-Hauptmann-Ring 1. 22159 Hamburg 


Joysticks und Joypads 


Type 

Bezugsquelle 

Preis 

Competition Pro_ 

DH 

24,90 Mark_ 

Competilion Pro Star_ 

DH 

39,90 Mark 

Competition Pro Mini 

DH 

24,90 Mark 

Competilion Pro Star Mini 

DH 

39,90 Mark 

Logic 3 Alpha-Ray_ 

DH 

24.95 Mark 

Logic 3 Sigma-Ray 

DH 

29,95 Mark 

Loqic 3 Delta-Ray 

DH 

34,95 Mark 

Logic 3 Logi Pad_ 

DH 

39.95 Mark 

Quickjoy SV 1 23 Supercharger_ 

DH 

_18,95 Mark_ 

Quickshot 111A 2 Turbo_ 

DH 

_17,95 Marie 

Tecno Plus "Swift Pad'_ 

DH 

1 5 Mark__ 

Turrican-Joystick (mit Turrican 1+2) 

DH 

29 Mark 


MIDI/Sound 

Type 

Bezugsquelle 

Preis 

C-LAB Supertrack-ROM 

PE 

230 Mark 

C-LAB Synchronizer 

PE 

110 Mark 

Stereo-SID 

CMD/PP 

aut Anfrage 


Epromer/Epromkorten 

|ryp* 

Bezugsquelle 

Preis 

Cartridge-Maker 

98 Mark 


Quickbyte-Epromer II 

MD 

129 Mark 

Vario-Epromkarte 

MD 

24,50 Mark 




Händler-Übersicht 

Namenskürzel 

Adresse 
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HARDWARE 


Reparaturkurs 


Selbst ist der Mann: 
(64 leicht repariert 

Das Innenleben eines E PRO Ms ist relativ kom¬ 
pliziert; in der Praxis und beim täglichen Ge¬ 
brauch ist es relativ unverwüstlich und macht 
so gut wie keine Schwierigkeiten. 



Mit der UV-Lampe löscht man alte EPROM-Inhalte im Handumdrehen 


D eshalb weicht die letzte Folge 
unseres Reparaturkurses vom 
gewohnten "Trouble-Shoo- 
ting" ab: wir wollen Ihnen mehr 
über das Innenleben und die 
Funktionen eines EPROMs verra¬ 
ten, als krampfhaft und um jeden 
Preis irgendwelche Fehlerursa¬ 
chen zu konstruieren. Taucht ir¬ 
gendwann doch mal ein Bug auf. 
kann man sich rasch helfen, wenn 
man weih, was in diesen externen 
Speichergeräten steckt, 

Jeder Computer braucht einen 
Festwertspeicher, der ihm direkt 
nach dem Einschalten sagt, was er 
zu tun hat. Int Speicher befindet 
sich dann ein kurzes Programm, 
das die CPU nach einem Reset als 
erstes bearbeitet. Da diese Soft¬ 
ware sofort nach dem Einschalten 
aktiv sein muß. kann sich der ent¬ 
sprechende Programm-Code nur 
in einem Halbleiterspeicher befin¬ 
den. 

Jetzt gibt es zwei Möglichkei¬ 
ten: entweder sind die Bytes in ei¬ 
nem ROM (Read Only Memory) 
oder einem EPROM (Erasahle 
Prograinble Read Only Memory) 
abgelegt. Beide Chips sind Fest¬ 
wertspeicher. die nur Lesezugriffe 
erlauben, sich aber nicht per PO- 
KE beschreiben lassen. Der Pro¬ 
zessor macht keinen Unterschied 
zwischen beiden Typen. Während 
das ROM gleich bei der Herstel¬ 
lung mit der Software ausgestat¬ 
tet wird (Maskenprogrammie¬ 
rung), enthält das EPROM zu¬ 
nächst nur leere Speicherstellen. 
Diese lassen sich per geeignetem 
Programmiergerät mit Informatio¬ 
nen füllen Im Gegensatz zum 
ROM (bei dem die Software un¬ 
veränderlich in Silizium festge¬ 
brannt ist), läßt sich ein EPROM 
aber wieder löschen und erneut 
beschreiben. 

EPROM unterm Mikroskop 

Sehen wir uns doch einmal ein 
EPROM aus der Nähe an. Schon 
äußerlich unterscheidet es sich 
von herkömmlichen ICs durch ein 
Fenster auf der Oberseite. Be¬ 
trachtet man es durch eine Lupe. 


offenbahrt sich die filigrane Ober¬ 
flächenstruktur des Chips. Auf 
knapp fünf Quadratmillimetern 
sind einige tausend Speicherzel¬ 
len untergebracht - jede einzelne 
läßt sich mit einem speziellen 
Gerät vom Anwender seihst pro¬ 
grammieren. Nach Wegfall der 
Stromversorgung behalten diese 
Zellen ihren Inhalt (garantiert min¬ 
destens 10 Jahre lang!). Das 
Schönste an diesen Festwertspei¬ 
chern ist aber die Möglichkeit, sie 
jederzeit zu löschen (wenn einem 
der Inhalt nicht mehr gefällt) und 


neu zu beschreiben. Leider macht 
das der EPROMmer nicht selbst, 
das geht nur mit einer speziellen 
Lampe - und dann dauert das Lö¬ 
schen auch noch etwa zehn Minu¬ 
ten. Weshalb ist das so kompli¬ 
ziert? 

Ein EPROM besteht aus einer 
Transistorschaltung, wobei in ei¬ 
ne isolierte Zelle eine Ladung ein¬ 
gebracht wird (setzt den ßilinhall 
dieser Zelle auf 0). 

Beim Löschen macht inan die 
Umgebung dieser Zelle durch Be¬ 
strahlung mit UV-Licht leitfähig. 
Da aber eine Zelle die eingebrach- 
te Ladung mindestens zehn Jahre 
behalten soll, büßt sie auch durch 
Bestrahlung kaum an Widerstand 
(Ohm) ein - der Lösch Vorgang 
nimmt also einige Zeit in An¬ 
spruch. 

Man könnte EPROMs auch mit 
einer UV-Heimsonne löschen. 
Lassen Sie's lieber sein - man 
kann das EPROM dabei sehr 
leicht zerstören. Selbst bei handel¬ 
süblichen Löschgeräten gibt's kei¬ 
ne lOOprozentige Garantie, daß 
das EPROM die Prozedur über¬ 


lebt. Man sollte also immer einen 
etwas kürzeren Zeitraum zum Lö¬ 
schen wählen, als in den Geräte- 
Beschreibungen angegeben. 

Man setzt das EPROM in ein 
Programmiergerät und überprüft, 
ob bereits alle Zellen den Wert 
SFF zeigen. Wenn nicht, muß das 
EPROM wieder ins Löschgerät. 
Dieses Spielchen wiederholt sich 
solange, bis das EPROM vollstän¬ 
dig "sauber" ist. Jetzt kann man es 
neu programmieren. Funktioniert 
das Programm nun ordnungs¬ 
gemäß. ist das Quarzfenster an der 
Oberseite mit undurchsichtigem 
Aufkleber zu verschließen. Denn 
auch das normale Tageslicht ent¬ 
hält genügend UV-Strahlung, um 
das EPROM auf Sicht vollständig 
zu löschen. Das kann zwar bis zu 
drei Jahren dauern, aber einzelne 
Bits "kippen" leicht schon vorher. 
Folge: Das Programm wird natür¬ 
lich nicht mehr funktionieren! 

Beim Löschen werden alle Zel¬ 
len auf SFF gesetzt. Ein EPROM¬ 
mer kann nun gezielt durch Anle¬ 
gen einer höheren Spannung (min¬ 
destens 12,5 Volt, ältere EPROMs 
werden noch mit 25 Volt ge¬ 
brannt) die Byte-Werte auf $00 
einstellen. Deshalb ist es bei der 
Bedienung des EPROMmers be¬ 
sonders wichtig, den richtigen 
EPROM-Typ zu wählen. Eine 
falsche Angabe. z.B. "2716" statt 
"2764", schießt das EPROM ga¬ 
rantiert ab. Anschließend ist es nur 
noch teurer Sondermüll. 

EPROMmer - 
Pro und Contra 

Sollte man Hobby-Programmie¬ 
rern die Anschaffung eines Pro¬ 
grammiergeräts für EPROMs 
empfehlen? 

Stichwort Textverarbeitungs¬ 
programm: Nervt es Sie nicht 
manchmal, daß man nach dem 
Einschalten der Computers das 
Hauptprogramm erst einmal laden 


EPROM-Umschaller 


Wollen Sie Umschaltung zwischen 
mehreren Betriebssystemen selbst 
realisieren, hilft diese Schaltung: 

An Pin 27 (Adreßleitung 14) wird ein 
Widerstand von 4,7 kn zu Pin 28 
(Vcc) gelötet, Dieser dient als Pull- 
up-Widerstand. Bei offenem Schal¬ 
ter zieht er diese Adreßleitung auf 
High-Potentlal. Wird der Schalter nun 
geschlossen, liegt die Adreßleitung 
14 nun auf Masse-Potential, also auf 
Low. Durch diese Umschaltung wird 
nun jeweils ein anderer Speicherbe¬ 
reich eingeblendet, Brennen Sie jetzt 
das Original-Betriebssystem in den 
unteren Bereich, das neue in den 
oberen Bereich des EPROMS. Per 
Schalter erreicht man schnellen 
Wechsel der Software. 



Textool-Sockel: EPROM-Wechsel leichtgemacht 
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muß? Wer keinen Floppyspeeder 
benutzt, kann schon mal eine Kaf¬ 
feepause einlegen. 

Brennt man das Programm aber 
auf ein EPROM, steht es nach 
dem Einschalten des Computers 
in Sekundenschnelle zur Verfü¬ 
gung. Ihre Texte müssen Sie zwar 
immer noch auf Diskette spei¬ 
chern (was aber Sinn macht, da 
sie sich ja auch noch korrigieren 
lassen müssen!). 

Unterschiedliche 

EPROM-Typen 

Die Typenbezcichnungen für 
EPROMs liegen zwischen "2708" 
und "271000" (oder noch höher). 
Dabei repräsentieren die beiden 
Ziffern hinter der Zahl "27" die 


Auswahl des EPROMs für Ihren 
individuellen Gebrauch nicht 
mehr schwer. Sie sollten lediglich 
noch sicherstellen, daß Ihr 
EPROMmer den gewählten Typ 
auch programmieren kann, denn: 
unterschiedliche Typen brauchen 
unterschiedliche Programmier¬ 
spannungen. Während moder¬ 
ne EPROMs mit 12,5 Volt pro¬ 
grammiert werden, brauchen äl¬ 
tere Typen bedeutend höhere 
Spannungen. Vergewissern Sie 
sich also vorher, für welche 
EPROMs sich Ihr Programmier¬ 
gerät eignet. 

Der Programmier-Algorithmus 
ist bei allen EPROMs gleich. 
Nach den Herstellerangaben muß 
ein Byte exakt 50 Millisekunden 
lang gebrannt werden. Obwohl 
sich das sehr kurz anhört, kommt 



Modulkarte mit 1 MByte on Board als Speicherriese 


EPROM-Speicherkapazität. Teilt 
man die letzten Ziffern durch acht, 
erhält man die Speichergröße. Der 
Typ 2708 kann sich also die Daten 
bis zu 1 KByte merken, im 2764 
haben schon 8 KByte Platz. Ein 
"27512" speichert sogar 64 
KByte. Mit diesen Infos fällt die 


da schon eine Menge Zeit zusam¬ 
men: um beispielsweise den Typ 
2764 mit Daten zu beschicken, 
vergehen 0,05 Sekunden x 8192 
Byte = 6,8 Minuten! Diese Zeit¬ 
spanne vergrößert sich natürlich 
entsprechende bei EPROMs mit 
höherem Fassungsvermögen. 


EPROM-Karten 



Per Schalter läßt sich im EPROM-Speicher umschalten 
(z.B. zwischen zwei Betriebssystemen) 


Intelligente Programmiergeräte 
arbeiten deshalb nach einem an¬ 
deren Algorithmus: Sie brennen 
die neuen Daten nur in einem ge¬ 
ringen Bruchteil der vorgeschrie¬ 
ben Zeit. Dann wird überprüft, ob 
die Daten schon gespeichert wur¬ 
den. Zur Sicherheit wird jetzt mit 
vierfachem Zeitaufwand nachge¬ 
brannt. Das reduziert die zur Pro¬ 
grammierung benötigte Zeit 
außerordentlich. Um bei unserem 
Beispiel zu bleiben: ein 2764 ist 
jetzt etwa in fünf Sekunden fix 
und fertig bespeichert und im 
Prinzip cinsatzfähig! Man müßte 
das EPROM nur noch einbauen. 


In ein EPROM lassen sich relativ große Datenmengen brennen. Zumindest ein Sockel ist nötig, um das EPROM eventuell wie¬ 
der wechseln zu können. Wollen Sie öfters die Software tauschen, ist der Einsatz eines Textool-Sockels empfehlenswert. 
Durch Umlegen des kleinen Hebels an der Sockeloberseite werden die Federn um die Pins des EPROMs gepreßt. 
EPROM-Karten werden, je nach Verwendungszweck, in unterschiedlichen Variationen hergestellt. Wollen Sie z.B. ein neues 
Betriebssystem für den C 64 einbauen, so läßt sich das direkt im Computer installieren (oder man entscheidet sich für eine Mo¬ 
dulkarte am Expansion-Port). 

Auch im ersten Fall braucht man eine Adapterkarte Man kann nicht einfach ein EPROM mit einem neuem Betriebssystem 
brennen und es anschließend anstelle des ROM einlöten: Die Anschlußbelegung der beiden Bausteine ist nicht identisch (nicht 
Pinkompatibel). Eine kleine Platine, die die richtigen Pins den entsprechenden Anschlüssen zuordnet, schafft die Vorausset¬ 
zung für den Einsatz dieses EPROMs. Meistens werden EPROMs mit größerer Speicherkapazität eingesetzt. Sie können dann 
mehrere Betriebssysteme enthalten. Durch einen externen Schalter wechselt man zwischen den einzelnen Betriebssystemen. 
Die Wirkung des Schalters wird aber erst nach einem Reset sichtbar, 

Als zweite Möglichkeit bietet der Expansion-Port Platz für eine sogenannte Modulkarte Hier läßt sich ein 8 KByte großer Spei¬ 
cherbereich unmittelbar ins C-64-RAM einblenden. Mit einem Trick bringt man auch nahezu 16 KByte unter. 

Größere Modulkarten arbeiten mit einer quasi intelligenten Steuerung. Ein EPROM auf dieser Karte (vom Hersteller bereits fest 
installiert) enthält Software, die den Zugriff auf maximal 1 MByte Festwertspeicher ermöglicht. Als Bonbon enthält so ein 
EPROM auch einen auf solche Karten zugeschnittenen Modulgenerator. Nur damit lassen sich Programme für die EPROM- 
Karte generieren. Modulgeneratoren, die den EPROMmem beiliegen, verwenden andere Startadressen - ein Einsatz ist mit 
diesen Karten nicht möglich. 

Bei kleineren EPROM-Karten befindet sich der Modulgenerator meist auf einer beiliegenden Diskette. Achten Sie darauf, aus¬ 
schließlich den passenden Generator für die Karte zu verwendenI 

Das Handling der Karten ist einfach: Laden Sie den entsprechenden Modulgenerator, bearbeiten Sie das gewünschte Pro¬ 
gramm und brennen Sie es ins EPROM, dann wird es in eine Fassung gesetzt (beginnend bei Fassung Nr. 1). Verwenden Sie 
außerdem nur EPROMs, die für die Karte auch vorgesehen sind. 


Meist stellt man's nach der Pro¬ 
grammierung des EPROMs fest: 
die darin gespeichene Software 
(z.B. das erwähnte Textverarbei¬ 
tungsprogramm) enthält noch ei¬ 
nen kleinen Fehler, der vor der 
Datenübertragung übersehen wur¬ 
de oder während des Brennens 
entstanden ist. Das ist nämlich in 
den meisten Fällen die Regel (und 
nicht die Ausnahme!). 

Halte man das Programm in ei¬ 
nen ROM-Baustein geschickt wä¬ 
re der jetzt völlig wertlos (man 
könnle ihn wegwerfen, als Son¬ 
dermüll deklariert- es gibt keine 
Möglichkeit, die Programmierung 
von ROMs zu berichtigen. Das 
EPROM dagegen läßt sich lö¬ 
schen und neu programmieren — 
wie das RAM des Computers 
(wenn auch nicht ganz so einfach). 

H.-J. Humbert/bl 


Übersicht Reporaturkurs 


Folge 1: Allgemeine Fehler, 
Werkzeugsatz 

Folge 2: Die Ports des C 64. 

CIA 1 und CIA 2 und der Speicher 

Folge 3: Der VIC, SID und CPU 
Im C64 

Folge 4: Datenspeicher: Floppy 
und Festplatte 

Folge 5: Erweiterungen zum C64: 
EPROMer und externes RAM 
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LESERFORUM 



Programmiersprachen 
ohne Dokumentation 


Laien verständlich - die Funk¬ 
tionen dieser EPROM-Karte? 

Matthias Transier, Leimen 

Unsere Redaktion besitzt weder 
diese Hardware-Karte noch die 
Anleitung dazu. Der Hersteller hat 
inzwischen dichtgemacht - die 
nötigen Infos konnten wir also 
nicht mehr bekommen. Deshalb 
geben wir Ihren Hilferuf an unsere 
Leser weiter. Red. 64 'er 

Btx-Text ohne Umlaute 


Für den C 64 besitze ich zwei 
Programmiersprachen, mit denen 
ich gerne arbeiten möchte: CO- 
MAL und DORIS-64. Leider feh¬ 
len mir die entsprechenden Hand¬ 
bücher bzw. Bedienungsanleitun¬ 
gen. D. Klaus. Otterberg 

Welcher Leser weiß Rat? 

Vizawrite mit Macke? 

Seit Jahren arbeite ich mit 
dieser Supertextverarbeitung, 
aber in letzter Zeit schleichen 
sich Fehlfunktionen ein: Bei 
Menüpunkt 1 (Edit Old Docu- 
ment) kommt es immer häufiger 
vor, daß der C 64 beharrlich an¬ 
dere Files lädt als die im Viza- 
write-Directory-Fenster ausge¬ 
wählten. Dazu muß man aller¬ 
dings sagen, daß es sich um 
Textdateien handelt, die mehr¬ 
mals aufgerufen, verändert, er¬ 
gänzt und unter gleichem Na¬ 
men wieder gespeichert w urden. 

Peter Paul Gauglitz, Bamberg 

Wir sind überzeugt, daß nicht 
Vizawrite an der Misere schuld 
ist, sondern Ihre Floppy. Die Feh¬ 
lerbeschreibung läßt entweder auf 
einen dejustierten Schreib-/Lese- 
kopf schließen oder ( was weniger 
fatal wäre) auf Datenfelder im 
Blockbelegungsplan (BAM) Ihrer 
Vizawrite-Arbeitsdisk. In diesem 
Fall könnte bereits simples Auf¬ 
räumen der Disk (Validate) Wun¬ 
der wirken! Wer allerdings die ex¬ 
akte Fehlerursache kennt (weil 
ihm z.B. genau das gleiche pas¬ 
siert ist), soll uns schreiben. 

Red. 64’er 

EPROMs im Duett 

Ich besitze die Duo-EPROM- 
Kurte 9502 von Rex Datentech¬ 
nik. In der spärlichen Anleitung 
steht, daß man damit zwei 8- 
KByte-EPROMs (2764) benut¬ 
zen kann, um ein 16 KByte 
großes Programm darin unter¬ 
zubringen - der Rest ist für 
mich Computer-Chinesisch. 
Wer erläutert mir - auch für 
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Obwohl mein Drucker Sei- 
kosha SP-180 VC mit GeoWrite 
2.1 prima harmoniert, habe ich 
Probleme mit BTX-64 (Ver¬ 
sion 2): mit der Sekundäradres¬ 
se 7 (Klein-/Großschrift) bringt 
das Gerät keine deutschen Um¬ 
laute und kein ß! 

Heinz Wüllner, Wiesbaden 

Wer weiß Rat? 

Unterschiedliche Indizierung 

Auf die Frage von Martin 
Lühring in der 64’er 3/95 (“Der 
kleine Unterschied”) kamen 
massenhaft Antworten. Wir ha¬ 
ben eine herausgegriffen, die 
das Problem beim Schopf packt. 

Der Fragesteller geht davon aus, 
daß beide genannten Adressie¬ 
rungsarten der CPU 65xx (x-vor- 
indiziert und y-nachindiziert) bis 
aufs benutzte Indexregister funk¬ 
tionell identisch seien. Das ist aber 
nur dann der Fall, wenn die In¬ 
dexregister = 0 sind. Deshalb 
bricht die Schleife des Beispiel¬ 
programms nicht nur mit der ge¬ 
wählten Basisadresse $AE ab. 
sondern auch bei jeder anderen 
(bei X=Y=1). 

Bei der x-Vorindizierung wird 
zur Basisadresse SAE der Inhalt 
des x-Registers (1) adddiert (er¬ 
gibt $AF). Dort steht das Low- 
Byte der Zieladresse (nach dem 
Einschalten des Computers: $00). 
ln der nächsten Adresse ($B0) be¬ 
findet sich das High-Byte (eben¬ 
falls $00): die 16-Bit-Zieladresse 
ist also $0000. 

Nach der Anweisung LDA 
($AE,X) steht für X=1 der Inhalt 
der Speicherstelle 0 im Akku (nor¬ 
malerweise: #$2F). 

Bei der y-Nachindizierung wird 
die Zieladresse aber anders ermit¬ 
telt: zuerst liest man das Low- 
Byte aus $AE (= 0). dann das 
High-Byte aus $AF (ebenfalls 0). 
Jetzt wird zu der sich daraus er¬ 
gebenden Zieladresse ($0000) der 
Inhalt des y-Registers (= 1) addiert 
- die neue Zieladresse ist also 
$0001. Und in dieser Speicherstel¬ 


le sieht in der C-64-Normalkon- 
figuration $37 (55). Deshalb ist 
nach dem Vergleichsbefehl CMP 
($AE),Y das Zeroflag nalürlich 
nicht gesetzt - das Beispielpro¬ 
gramm verzweigt zum Label ER¬ 
ROR und beendet den Schleifen¬ 
durchlauf mit folgenden aktuellen 
Rcgisterinhalten: Akku = $FF, x- 
Reg. = 1 und y-Reg. = 1. 

Noch erwähnenswert zur Vor¬ 
indizierung: Bei der Addition 
“Basisadresse + x-Register” wird 
ein eventuell entstehender Über¬ 
trag ignoriert - das Ergebnis ist in 
jedem Fall eine Zeropage-Adresse 
(z.B.: Basisadresse $F0 + x-Reg. 
$20 ergibt nicht $110, sondern 
S10). Jürgen Hund. Schkeuditz 

Floppy-Lichtschranke 

Die Floppy 1541 besitzt eine 
Lichtschranke, mit der sie er¬ 
kennt. ob die Diskette gewech¬ 
selt wurde. Es gibt Programme, 
die entsprechende Aufforderun¬ 
gen (z.B. “Diskette wenden”) 
auf den Bildschirm bringen. 
Folgt man dieser Anweisung, 
macht die Floppystation an¬ 
schließend wie von Geisterhand 
betrieben weiter. Wie program¬ 
miert man so etwas? Hängt es 
mit der Abfrage des Licht- 
schranken-Stalus zusammen? 

Martin Marggraf. Ostenfeld 

Wer weiß Rat? 

Störrischer Lichtgriffel 

leb habe den Lightpen von 
Rex Datentechnik. Die Anlei¬ 
tung dazu berücksichtigt aber 
nur das Grundprogramm. 

Wähle ich die Funktion 
“Lightpen justieren” und be¬ 
stätige sie, kann ich bei der 
“Zeichnen”-Option zwar “Fang 
den Cursor!” spielen - aber kei¬ 
ne Figur auf den Bildschirm 
malen. Unter Geos klappt’s 
ebenfalls nicht. 

Hartmut Knaack, Markkleeberg 

Wer weiß Rat ? 

C 64 und CB-Funk 

Durch die neue rechtliche Si¬ 
tuation im CB-Funk-Bereich wur¬ 
de die entsprechende Datenüber¬ 
tragung (Packet Radio) legalisiert. 

Ich möchte dazu Hard- und 
Software-Projekte anregen, da vie¬ 
le C-64-Freaks ebenfalls Besitzer 
von CB-Funkgeräten sind. 

Mögliche Anwendungen: z.B. 
ein Logbuch-Programm, das nicht 
nur die Einträge verwaltet, son¬ 
dern bei Bedarf auch eine QSL- 
Karte mit gespeicherten Daten 


ausdruckt, oder ein Auswertungs¬ 
programm für ei ne Funker-Fuchs¬ 
jagd. Karl Willaschek jun., 

Ludwigshafen/Rhein 

CB-Funk - finden wir gut! Falls 
einige Leser Lust (und vor allem 
das Know-how) haben, die vorge¬ 
schlagenen Programmprojekte zu 
verwirklichen, sollten sie sich um¬ 
gehend mit uns in Verbindung 
setzen. Red. 64’er 

Mangelhafte 

Drucker-Connection 

Mein Star LC-20 macht 
Schwierigkeiten: Welches Inter¬ 
face, welche DlP-Schalterstel- 
lungen und welchen Treiber 
brauche ich für Geos 2.0/2.5? 

Bisher verwende ich das Wie¬ 
semann-Interface 92000 7 und 
das Druckprogramm “ÜSP 180 
VC” - mit völlig unzufrieden¬ 
stellenden Ergebnissen! 

Werner Engler, Cadenberge 

Wer weiß Rat? 

Parallelkabel ist besser 

Per Wiescmann-Interface 
(Centronics, mit Extra-Span¬ 
nungskabel) ist mein Epson 
LQ-400 am C 64 angeschlossen. 
Leider gibt’s keinen speziel¬ 
len Geos-Treiber, um Grafiken 
oder Texte damit auszudrucken. 
Kennt jemand einen passenden 
Ersatztreiher («»der wenigstens 
die Parameter)? Wie sind die 
DIP-Schalter am Interface und 
am Drucker einzustellen? 

Sebastian Begaße, Hamburg 

Vielleicht wär's besser, das se¬ 
rielle Interface abzuklemmen und 
es durch ein Centronics-Parallel- 
kabel (kostet knapp unter 30 
Mark) zu ersetzen. Wenn man 
dann den Geos-Treiber “Epson 
LQ (gc)” aktiviert, klappt es. Wer 
allerdings den gewünschten seri¬ 
ellen Geos-Ersatztreiber kennt, 
soll uns schreiben! Red. 64‘er 

Floppy brummt 

Problem von Stefan Kupka in 
der 64’er 2/95: Meine 1541 be¬ 
gleitet seit kurzem jede Lade- 
und Speicheraktion mit unauf¬ 
hörlichem Brummen. 

Bei mir war's ganz genau so! 
Durch Zufall stieß ich auf die Lö¬ 
sung - das serielle Floppykabel 
war defekt! Nach dem Austausch 
war's vorbei mit dem Spuk . .. 

Wolfgang Petzold. Eltersdorf 
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HARDWARE 


Auto 40/80 V2.0 


Screen-Automatik 



Auto 40/80: 

intelligenter 

Screen-Switcher 


Besitzen Sie als C- 
128-User keinen 80- 
Zeichen-fähigen Mo¬ 
nitor? Bevor man sich 
aber für teures Geld 
einen kauft, funktio¬ 
niert man besser das 
alte 40-Zeichen-Gerät 
um: mit Auto 40/80! 

Als der C 128 auf 
den Markt kam. hat¬ 
ten Commodore- 
Freaks erstmals die 
Möglichkeit, auf ei¬ 
ne “professionelle" Bildschirman¬ 
zeige zurückzugreifen (80 x 25 
Zeichen). Leider gibt’s da ein klei¬ 
nes Problem: um volle Kompati¬ 
bilität zum C 64 zu gewährleisten, 
mußte man zwei unterschiedliche 
Video-Bausteine integrieren - den 
vom C 64 bekannten “Video-In¬ 
terface-Chip" V1C (für die 40-Zei- 
chen-Bildanzeige) und den “Vi¬ 
deo Display Controller" VDC, der 
sich um die 80-Zeichen-Darstel- 
lung kümmert. Zwei verschiede¬ 
ne Anschlußbuchsen müssen mit 
entsprechenden Kabeln verbunden 
werden, um die unterschiedlichen 
Bildsignale auszugeben. 

ln jedem Fall ist es notwendig, 
einen Monitor mit den beiden spe¬ 
ziellen Buchsen zu verwenden 
(z.B. Commodore 1901, 1084) 


oder zwei Sichtgeräte (pro Bild¬ 
darstellung einen) neben den C 
128 zu stellen. Außerdem ist ma¬ 
nuell zwischen beiden Signalen 
umzuschalten. 

Mit der neuen Hardware-Box 
“Auto 40/80” (Entwicklung: Dirk 
Lausecker) sind diese Zeiten vor¬ 
bei: ab sofort wird die Umschal¬ 
tung vollautomatisch erledigt. Die 
ausgefeilte, integrierte Elektronik 
untersucht beide Bildsignale und 
stellt nur das aktive zum Monitor 
durch. Wenn beide Signale einge¬ 
schaltet sind, kann man festlegen, 
welches Priorität erhalten soll. 

Ein Kabel für zwei Modi 

Die Umschaltbox (Ausmaße: 
6,5 cm x 5,5 cm x 2,5 cm) besitzt 
ein ca. 70 cm langes Spezialkabel 
mit Anschluß für die Video-Buch¬ 
se an der Gehäuscrückscitc des C 
128. Ein separates Kabel für die 
RGB-Buchse (80-Zeichen-Bild- 
schirmanzeige) ist integriert. 

Man steckt die Hardware-Er¬ 
weiterung zwischen Rechner und 
die bereits vorhandenen Monitor¬ 
kabel. Wichtig ist die Buchse an 
der Rückseite der Box: dort wird 
das Originalkabel für den Video- 
Eingang (40 Zeichen-Screen) un¬ 
tergebracht, mehr Vorbereitungen 
sind nicht nötig. 

Auto 40/80 arbeitet selbständig: 
in Sekundenbruchteilen wird er¬ 
faßt, welche Bilddarstellung aktiv 
ist. Bei einem Wechsel schaltet 


die Box zwischen beiden Signa¬ 
len um. Wer viel z.B. mit Geos 
128 arbeitet (diese beliebte Benut¬ 
zeroberfläche unterstützt beide 
Bildschirm-Modi des C 128). wird 
die automatische Umschaltfunkti¬ 
on schnell zu schätzen wissen. Die 
entsprechenden Service-Einstel¬ 
lungen werden durch zwei von¬ 
einander unabhängige Kippschal¬ 
ter an der Gehäusevorderseite re¬ 
guliert. 

Monitor-Konfiguration 

Man kann Auto 40/80 in Ver¬ 
bindung mit jedem Monitor ver¬ 
wenden. der das 40-Zeichcn-Sig- 
nal akzeptiert. Abstriche muß man 
allerdings machen: nach der Um¬ 
schaltung in den 80-Zeichen-Mo- 
dus erscheint der Bildschirm le¬ 
diglich schwarzweiß, da die Hard¬ 
ware-Erweiterung kein passendes 
Farbsignal erzeugt. Bei den mei¬ 
sten C-128-Monitoren kann man 
jedoch die normale 80-Zeichen- 
Verbindung parallel dazu aufrech- 
tcrhalten (per RGB-Kabel); so 
steht auch weiterhin der farbige 
80-Zeichen-Screen zur Verfügung. 

Auf einen Blick 

Auto 40/80 macht aus jedem C- 
128-Besitzer einen 80-Zeichen- 
Screen-Anwender - auch, wenn er 
nur einen 40-Zeichen-Monitor be¬ 
sitzt (z.B. Commodore 1802). Die 
fehlenden Farben im VDC-Bild- 


schirm fallen kaum ins Gewicht, 
da die meisten C-128-Anwendun- 
gen sowieso nur mit dunklem 
Hintergrund und heller Vorder¬ 
grundfarbe arbeiten. Allerdings: 
völlig gelöschte, zeichenlose 
Screens ( Vorder- und Hintergrund 
dunkel) werden von Auto 40/80 
nicht akzeptiert - da hilft auch der 
blinkende Cursor nichts! Minde¬ 
stens ein Zeichen muß du stehen! 

Bei einigen wenigen Monitor¬ 
typen kann’s notwendig sein, Au¬ 
to 40/80 neu zu justieren. Dafür 
gibt's in der zwar knappen, aber 
dennoch informativen Anleitung 
ein kurzes Basic-7.0-Listing zum 
C 128. Lobenswert: man braucht 
keine zusätzlichen Adapter oder 
Netzteile. bl 


64'er-Wertung: 

Auto 40/80 Videoumsdialter 


Hardware-Erweiterung für automa¬ 
tische Video-Signalerkennung und 
Umschaltung in aktivierten Bild¬ 
schirm-Modus. 


Positiv 


• platzsparendes Gehäuse 

• unabhängig von Software 

• komfortable Service-Einstellun¬ 
gen per Kippschalter 


Negativ 


• bei einigen Monitoren ist Nach¬ 
justierung unerläßlich 


Wichtige Daten 


Bezugsquelle: JMG Hard- und 
Softwareentwicklungen. 

Neheimer Str. 47, 13507 Berlin, 
Tel.: 030/432 97 22 
Preis: 110 Mark (zzgl. Versand¬ 
kosten) 

Testkonfiguration: C 128DCR 
(Blech). Monitore 1802 und 1901 


Beurteilung: 


Ausstattung: ++ 

Bedienung: +++ 

Dokumentation: + 

Preis/Leistung: ++ 

GUT 


TEST 



Geos 

User Ctub 


*0 


CLI v3.0... (neue Version).. 25,- 

Disk-AufkJeber. 22.- 

Etikctt.. 22.- 

GeoCom... 59,- 

Bildschinn-Schoner .. 20,- 

GeoCanvas f. G64o. G128 .. 59,- 

CBM 1581.300,- 

REU 1 764 512 KB 170,- 
FLASH 8 1 MB.... 450,- 


Wiescmann-lntcrfacc 


C.eoFile -U S !-.59,- 

GeoFile 128 -U.S.!-.79,- 

GeoPublish -U.S.!-. 59,- 

GeoChart -U.S.!-. 59,- 

GeoCalc 64 -U.S.!- .59,- 

GeoBasic-U.S.!-. 45,- 

GeoProgrammer -U.S.!- ... 99,- 

PP Utilities. 20.- 

GeoKeys Paket. 110.- 

(Interface inet. PC Tastatur!) 


• 15,- 


209,- 

300,- 

BBG Advanced. 

... 269,- 

. 30.- 
. 65.- 

BBG Professionell ... 

.... 359,- 


FileBrowser. 22,- 

Jerry Baumwolle (Spiel) .. 15,- 
Manager (neu, hilfreich) .... 22,- 

Spezial #1. 20,- 

GeoTerm v2.1 . 30,- 

Pegasus.27,- 

DISKART 64 und 128.50,- 

Poesie. 15,- 

TopDesk 128 oder 64.21,- 

DWEEZ1L. 35.- 

GeoMakeBoot. 22,- 

Gateway 64 oder 128 . 50,- 

GEOS LQ Standard. 49,- 


HH 


Hobbytronik Dortmund 


*> vom 10. - 14. Mai '95 
Besuchen Sie den Geos User Club in Dortmund ! 
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Lieferung per Vorkasse (Bar 
V-Scheck o. Überweisung o. 
Nachnahme oder Lastschrift. 
Ausland nur Vorkasse. Bei 
Software Bestellung plus 5 
DM Portopauschale. Ausland 
10 DM. Bei Hardware Be¬ 
stellung plus 10 DM Porto- 
pauschale. Ausland 20 DM. 
Bei Nachnahme zzgl. 10 DM. 
Für GUC-Muglieder 10% 
Preisnachlaß auf alle Ange¬ 
bote. Siehe Geos User Post. 
Alle Angebote unverbindlich, 
Preisänderungen Vorbehalten. 
Das GUC Info Paket incl. 1 
Ausgabe der Clubzeitung 
gibts für 5 DM bei neben¬ 
stehender Adresse! 
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SH 77: 

Amica-Konvert. 6 
Malprogramme tauschen 
Grafik aus/ Disc-Basic: 
FloppyttefefUe kurz und 
prägnant prüfen 

SH 93: 

Disk-Racoon3.21: 
Diskettenverwaltung mit 
mausgesteuerter Benutzer¬ 
oberfläche' Basic-Expansion: 
42 neue Befehle für Grafik und 
floppy/ Oiashow-Maker: 
perfektes Multimedia-Feellnfl 


Super-Giafik/14 optimale 
Oruckertrelbor für 24-Nadler/ 
52.Master Copy: vollständig«* 
Backup einer Geoa-Oisk In 
52 Sekunden 


GEOS 

SH 48: GEOS 
Erweiterungen 

Geotttt - neuer. s-hneder Text 

•ditor für Geowrits/Womshop 
nt Geopublish 

SH 59: GEOS 

ZeMwnprogramm GecBasic: Großer 
ivo/Maestro. Programmierkurs mit vielen 

inöwtKnodöroÄ Tips & Trete 


Gralic-Cale-Gra’^ 1 ’* 

ElnstaUl* 1 

SSÄ'Schüinotcnverwahung 

SL 

e o Freia Schritte de, SupetUI 

vÖggS** s 

S» sh 86: 

S&Ö- 5 S&- 

Girokonto 

(Vnvjendungen ^ ^ 

issest 

JUW ^VuV-S.mülato- W 

Sett* 1 "*“*" <je n CG4 * 


SH 96: GEOS 

Evolution: tamastlsche Reise ln 
die Zeit der Dinosaurier und 
Mammuts/Oßtwtwn-Dok: 
Reparatur und Sicltemeits- 
kopien bescnjdiqtei System- 
Oisketten/Mcga-Serap: 
Gralikatisiausch zv/tschen 
Geos- und Hl-Eddl-Format 


Hardware 

SH 67: 

Wetterstation.Temperatur, 
Luftfeuchtigkeit und -üruck- 
messen/ DCF Funkuhr und 
Echtzeltuhr/ Daten 
Konvertieren: vom C64 zum 
Amiga, Atari ST und PC 

SH 83: Floppy 

4 Kopiertools für komplette 
Backups und Einzel-Files/ Sour 
36 bis 40 95 Blocks zusätzlich 
auf Diskette viele Tips&Tricte 


Tips,Tricks & 
Tools 

SH 65: 

StreifzuQ durch die Zeropaae/ 

Drucker-Basic: 58 neue Befehle 

zur Printer-Steuerung/ 

Multlcolororafiken 

konvertieren/ 

über 60 heiße Tips&Trtcks 


SH 84: Hardware 

C64 kompakt Computer und 
Roppy m einem Gehäuse 
(Umbauanleitungi/ Midi- 
Interface: C64 mit Keyboard/ 
Tiny-EPROMer. EPRÖM- 
. Btenner im Selbstbau 
unter 30 OM 


Alle Hefte 
mit 

randvoller 

Programm 

Diskette 










SH 95: Ö^^ Dr Klein ln 

W&S&St ‘" ay !! a s " a “ 

Zahlen werden 
Diagramme _ 


Hier war leider jemand 
schneller, doch null 
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LONGPLAY 


Bei ihrer gefährlichen 
Wanderung durch 
100 Levels brauchen 
die "Lemmings" un¬ 
bedingt Schützenhilfe 
vom Spieler am Joy¬ 
stick. Wir zeigen in 
unserem Longplay, 
wie Sie jeden Level 
lösen. 

L emminge sind kleine Nagetie¬ 
re, die meist in großen Horden 
auftreten. Da sie nicht beson¬ 
ders intelligent sind, passiert es 
immer wieder, daß sich ganze 
Stämme selbst ausrotten. Im 
gleichnamigen Spiel von Psygno- 
sis liegt es allein am Spieler, den 
kleinen Nagern bei der Suche zu 
helfen. 


Die Fun-Level 

In Level 1 genügt es. wenn sich 
ein Lemming an beliebiger Stelle 
senkrecht ins Erdreich gräbt. So¬ 
bald er die darunlerliegende Etage 
erreicht hat. suchen sich alle an¬ 
deren Nager automatisch den ret¬ 
tenden Ausgang. 

Nachdem alle Lemminge in Le¬ 
vel 2 mit Fallschirmen ausgerüstet 
wurden, gleiten sie unbeschadet in 
die Tiefe und wandern zum Exit. 

Die Lemminge starten nun auf 
einer Hochebene in Level 3. Am 
rechten Ende der Plattform wird 
ein Stopper plaziert, an dem die 
anderen Tiere wenden. Sie fallen 
von dieser Ebene am linken Rand 
auf die nächste Plattform. Weitere 
Stopper kommen ans linke Ende 
der dritten und ans rechte Ende 
der untersten Plattform; dann er¬ 
reichen die Lemminge ohne Pro¬ 
bleme den Ausgang. 

Um in Level 4 eine Etage tiefer 
zu kommen, buddelt sich ein 
Lemming diagonal nach rechts 
unten durch die Erde. Auf Knopf¬ 
druck mutieren die Lemminge zu 
Klettermaxen und erklimmen die 
Wände. Nun marschieren sie zum 
Ausgang. 

Lemminge, die sich vorwärts 
durchs Erdreich graben, heißen 
“Basher” und sind in Level 5 ge¬ 
fragt. Sie legen den Weg durch 
Wände und Karogitler frei. So 
erreichen alle Figuren das Ziel. 

Den dünnen Boden der oberen 
Ebene in Level 6 sprengt ein Lem¬ 
ming an beliebiger Stelle. Durch 
das Loch fallen alle anderen Na¬ 
ger in die Etage darunter. Dort 
plaziert man einen Stopper an der 
rechten Wand und verwandelt den 
Lemming in eine Sprengladung. 
Jetzt entsteht ein weiteres Loch. 
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durch das die Lemminge den 
heißersehnten Ausgang erreichen. 

Die Stufe und das Loch in Level 
7 werden von Brückenbauern mit 
Stegen (iberbrückt. Fallen einige 
Lemminge in die Vertiefung kurz 
vor dem Ausgang, lassen sie sich 
mit der Brückenbau-Funktion aus 
dieser Falle befreien. 

Level 8 ist kinderleicht! Der er¬ 
ste Lemming wird am rechten En¬ 
de des Spielabschnitts zum Stop¬ 
per und schickt den Rest der Meu¬ 
te zum Ausgang. 

Der erste Lemming gräbt sich 
in Level 9 rechts waagerecht durch 
die Säule. Der nächste Nager wird 
zum Stopper und bewahrt Kame¬ 
raden vorderTodesmaschine. 

Hinter der Säule ist auch schon 
der Ausgang zu Level 10. Der er¬ 
ste Lemming buddelt sich hier 
rechts vom Eingang senkrecht in 
die Erde, der zweite läuft noch 
durch das Loch und fällt - mit ei¬ 
nem Fallschirm - auf der rechten 
Seite in die Tiefe. Unten ange¬ 
kommen, wird er vor dem Wasser 
zum Stopper. Nachdem sich die 
übrigen Lemminge in die Tiefe 
geschaufelt haben, laufen 
sic entweder direkt zum 
Ausgang oder kehren vor- j’; Jäfy 
her am Stopper um. .■'Y^Lä 

Durch den Berg mit |öraM 
den Pfeilen in Level II I ; '» 
können sich die Lemmin- 
ge nur in Pfeilrichtung Mga 
durchgraben. Deshalb Lf.i.. 
klettern zwei Lemminge pjlpi 
über den Berg. Sie \prin- iiH 
geil, mit Regenschirmen uHn 
ausgerüstet, auf der rech- rij^ 
ten Seite ab. Der erste I f,y v 
Lemming wird auf der 
andern Seite zum Stop¬ 


velfi zum Stopper. Links des Ein¬ 
gangs wird ebenfalls ein Stopper 
positioniert. So sperrt man die 
Meute zwischen beiden "Barrie¬ 
ren'' ein. Der erste Lemming gräbt 
sich inzwischen durch das Hinder¬ 
nis. An dessen Ende baut er eine 
Brücke über den Abgrund, bis er 
ins Ziel laufen kann. Nun noch 
den rechten Stopper sprengen und 
die Truppe wandert zum Ausgang. 

Die Höhe der Plattform in Level 
13 ist tödlich für die Nager. Senk¬ 
rechtes Graben verringert die Fall¬ 
höhe so weit, daß die Lemminge 
den Sturz überstehen. Beachten 
Sie, daß die Lemminge so weit 
rechts wie möglich mit der Bud¬ 
delei beginnen. Dann kommen 
alle Tiere heil ins Ziel. 


ln Level 15 wird die Truppe auf 
dem Startplateau zwischen zwei 
Stoppern eingesperrt. _ 

Zuvor hat sich aber 

ein Lemming in 

Richtung Ausgang 
aufgemacht. Dieser C . JSSfk 

untergräbt die lÄteS 

zwei Hindernis- 
se und überwin- 

grund als 
x Brückenbauer. 

Das Loch im Gebälk repa- 
/■&j] riert man ebenfalls mit ei- 
w ner Treppe und jagt den 
■. i rechten Stopper in die Luft. 

Rechts vor der Lava dient 
Ulf ein Stoppet in Level 16 als 
mal Schutz. Unter der Brücke 
\ beginnt ein Lemming mit 
PH dem Bau eines Übergangs 
zur linken Seite. An der 
Wand wendet er und setzt 
ij seine Arbeit fort. Nun muß 
|fl die Erscheinungsrate (Pik 
togramme mit Zeichen "+" 
und in der Iconbar) der 
HJJ Lemminge hochgesetzt 
r ' werden, da die neu erschei¬ 
nenden Nager sonst von der 
Brücke stürzen würden. Den un¬ 
teren Teil der Brücke beseitigt ein 
senkrecht grabender Lemming. 
Der Brückenbauer erreicht bald ei¬ 
nige Säulen, durch die er sich ho¬ 
rizontal den Weg freischaufelt. 
Am Ende der Metallplattform ba¬ 
stelt er eine weitere Brücke zu den 
nächsten Säulen. Durch die erste 
Säule wühlt er sich senkrecht 
durch. Zwischen beiden Säulen 
läßt er sich fallen und buddelt sich 
unten weiter nach rechts durch. 
Anschließend wird der vorhin zer¬ 
störte Brückenabschnitt wieder in¬ 
standgesetzt, und die Lemminge 


Der zweite Lem¬ 
ming wird in Level 
14 rechts vom Ein¬ 
gang zum Stopper. 
Er hält so die Meu¬ 
te zwischen sich 
und der linken 
Wand gefangen. 
Der Einzelkämpfer 
gräbt sich waage¬ 
recht durch das 
Hindernis und fällt 
auf den Boden. Er 
läuft zur rechten 
Wand und wendet 


per. Sein Kamerad wendet und 
kann in Pfeilrichtung den Berg un¬ 
terhöhlen. Der Stopper wird nun 
gesprengt und die Gruppe w andert 
zum F'xit. 

Der zweite Lemming wird 
rechts vom Eingang des 12. Le 


dort. Nach ca. zwei 
Drittel des Weges muß er mit dem 
Brückenbau beginnen. An der lin¬ 
ken Wand angekommen, wendet 
er und baut rechts weiter. Der 
Lemming buddelt sich nun nur 
noch durch die zwei Hindernisse 
und der Weg ist frei. 


machen sich nun auf den sicheren 
Weg zum Ziel. 

In Level 17 gilt es, gezielt den 
Weg durch ein Labyrinth freizu¬ 
sprengen. Dazu werden an be¬ 
stimmten Stellen Stopper aufge- 
stelll und in die Luft gejagt. In der 
ersten Ebene steht die Lemmings- 
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setzt. Der nächste Lemming bud¬ 
delt sich links waagerecht durch 
die Wand, während sein Nachfol¬ 
ger die Meute aulhält. Der Solo¬ 
kämpfer gräbt sich durch eine 
Säule und erklimmt vom nächsten 
Absatz aus mit drei Leitern die 
höhere Ebene. Dort buddelt er sich 
senkrecht durch das Erdreich 
(Vorsicht: nicht zu tief anfangen). 
Am Ende findet er sich in einem 
Schacht wieder, in dem er eine 
Zickzackleiter nach oben zum 
Ausgang errichtet. Der Stopper 
links des Eingangs wird gesprengt 
und der Rest der Truppe wanden 
zum Ausgang. 

Im letzten Abschnitt der Fun- 
Level geht es darum, im richtigen 
Moment einen Lemming dreimal 
anzuklicken, sonst buddelt er in 
die falsche, also tödliche Rich¬ 
tung. Auf der ersten Ebene wird 
nach links, auf der zweiten nach 
rechts und auf der dritten wieder 
nach links gegraben - alles eine 
Sache des Timings und nicht wei¬ 
ter schwierig. 

Wenn ein Nager doch einmal 
die falsche Richtung erwischt, ein¬ 
fach den Blindgänger zum Stop¬ 
per machen und den nächsten Na¬ 
ger in der korrekten Richtung wei¬ 
lerbuddeln lassen. 

Die Fun-Level sind also über¬ 
standen und die nächste Heraus¬ 
forderung erwartet die Nagetiere. 

Die Tricky-Level 

In Level 1 sperrt das zweite Tier 
als Stopper die Meute ein. Der er¬ 
ste Nager kann jetzt die schmale 
Schlucht überbrücken und sich 
durch den Felsen buddeln. Dann 
wird der Stopper gesprengt - die 
Tiere strömen zum Ausgang. 

Die Lösung des zweiten Tricky- 
Level entspricht der des Fun- 
Lcvcl 13. Eventuell setzt man noch 
die Erscheinungsrate hoch (Pikto- 
gramme mit "+" und ), damit 
die Lemminge alle in der vorge¬ 
gebenen Zeit ins Ziel kommen. 




Bombe über dem mittleren Ab¬ 
schnitt. Nun positionieren Sie ei¬ 
nen Stopper an der rechten Wand 
der Zelle in Ebene 2. ln der dritten 
Etage wird der Stopper an der lin¬ 
ken Wand aktiviert und gesprengt. 
Im vierten und fünften Raum wird 
der Lemming stehts an der rechten 
Wand angehalten und dient dann 
als Dynamitstange. Das war’s! 

In Level 18 läßt man die Lem¬ 
minge nach rechts in ein unge¬ 
fährliches Loch laufen. Während 
der erste Lemming sich waage¬ 
recht durchs Erdreich buddelt, hält 
das zweite Tier den Rest auf. Der 
Buddler errichtet anschließend ei¬ 
ne Brücke über den Abgrund, 
gräbt sich erneut horizontal durch 
und erreicht so den Exit. Der 
Stopper wird beseitigt, und der 
Trupp folgt dem Wegbereiter. 

Der erste Lemming wandert in 
Level 19 nach rechts. An den Bäu¬ 
men kehrt er um und wird links 
vom Eingang zum Stopper. Der 
zweite gräbt sich waagerecht 
durch das Gehölz. Die folgende 
Wand erklimmen zwanzig Lem¬ 
minge. Auf der Spitze der Erhe¬ 
bung wartet schon der Ausgang. 
Diese Gruppe reicht aus, um den 
Abschnitt zu lösen. Den Rest kön¬ 
nen Sie in die Luft sprengen. 

Eine Ebene unter dem kleinen 
Anstieg beim Start 
von Level 20 * 
buddelt sich der ‘ 
erste Nager dia¬ 
gonal ins Erd¬ 
reich. Unten an¬ 
gekommen. gra¬ 
ben sich die 
Lemminge waa¬ 
gerecht in den 
Hügel hinein. Ist 
der Durchbruch 
vollbracht, klet¬ 
tern sie über den 
Hügel. Um den 
grabenden Lem¬ 
ming zur Wende 
zu zwingen, wird 
er einfach zu ei¬ 
nem Brückenbau¬ 
er umfunktioniert. 

Der zweite Lemming darf nicht in 
das von seinem Vorgänger ge¬ 
schaffene Loch fallen. Er wird 
zum Kletterer und stürzt sich dann 
aus großer Höhe hinab. Kurz vor 
der Landung erhält er einen ret¬ 
tenden Fallschirm. Auf dem Bo¬ 
den angelangt, buddelt er sich so¬ 


fort senkrecht in die Tiefe und be¬ 
reitet so seinen gerade ankom- 
menden Kameraden den Weg zum 
Exit. 

In Level 21 marschieren die 
Lemminge durch das Karomuster 
nach rechts. Ganz oben gelangen 
die Nager mit Hilfe eines "Bas- 
hers” ins Spinnennetz, aus dem sie 
sich über waagrechte und senk¬ 
rechte Gänge den Weg zum Aus¬ 
gang frei machen. 

Die ersten zwanzig Lemminge 
erhalten in Level 22 einen Fall¬ 
schirm. Sie stürzen die Kante hin¬ 
unter und erreichen problemlos 
den Ausgang - auch diese Spiel¬ 
stufe ist gelöst. 

Lemming Nr. 1 klettert im fol¬ 
genden Abschnitt rechts aus dem 
■'Körbchen” und gleitet mit einem 
Fallschirm auf den Boden von Le¬ 
vel 23. Er wird vor dem Lavasee 
zum Stopper. F.in zweiter verläßt 
den Käfig auf gleiche An und 
baut links eine Brücke. Durch die 
Enge heim Bau der Brücke, ist ein 
Zickzackkurs nötig. Die Brücken¬ 
bauer werden am Ende ihres Ab¬ 
schnittes zu Stoppern. Weitere Ar¬ 
beiter fliehen nun aus dem Korb 
(wie der erste Lemming). Wenn 
die Plattform per Brückenkon¬ 
struktion mit dem Ausgang er¬ 
reicht ist, befreien sich die rest¬ 


lichen Lemminge 
durch senkrechtes 
Buddeln aus ihrem 
Gefängnis und pil¬ 
gern zum Exit. 

In Level 24 wird 
rechts vor dem Was¬ 
ser ein Stopper ge- 


Alle Lemminge laufen in Level 
3 nach rechts in die Mulde. Einer 
von ihnen überklettert das Gestein 
mit den Pfeilen. Dieser Nager 
buddelt sich durch die Pfosten und 
baut Brücken über das Wasser. 
Dabei ist darauf zu achten, daß 
mehrere kleine Stege entstehen. 
Lange Brücken lassen die Lem¬ 
minge wegen des großen Höhen¬ 
unterschieds in den Tod stürzen. 
Anschließend werden zwei weite¬ 
re Wesen über den Berg ge¬ 
schickt. Das erste von ihnen stoppt 
den Nachzügler. Dieser wendet 
und gräbt sich dann in Pfeilrich¬ 
tung durch den Felsen. Der Stop¬ 
per wird in die Luft gejagt... 

Der zweite Lemming stoppt in 
Level 4 den Rest der Truppe auf 
einem Hügel, der aus Kugeln be¬ 
steht. Das erste Tier buddelt sich 
waagerecht durch die drei Stäbe; 
die dazwischenliegenden Löcher 
überwindet er mit Brücken. Vom 
Ende des Gitters baut er eine 
Brücke über den Kristall direkt 
zum Ausgang. Dann wird wieder 
einmal der Stopper aus dem Weg 
geräumt und die kleinen Pixelwe¬ 
sen begeben sich zum Ausgang. 

Am Start von Level 5 klettert 
der erste Lemming aus dem Korb 
und fällt in den zweiten. Dort baut 
er eine Leiter nach rechts bis zum 
dritten Korb. Durch dessen rechte 
Wand buddelt er sich durch und 
stürzt so in den vierten Behälter. 
Mit Leitern erreicht er den Aus¬ 
gang. Seine Mitstreiter folgen 
ihm, nachdem sie sich per Brücke 
aus dem Korb befreit haben 

Auf der ersten Säule in Level 6 
wird rechts ein Stopper positio¬ 
niert, der nächste baut auf der lin¬ 
ken Seite Brücken von Säule zu 
Säule, während der dritte den Rest 
einsperrt. Von der letzten Säule 
gleitet der Arbeiter dann mit dem 
Fallschirm zum Ausgang, Der 
Stopper wird nun gesprengt. Die 
verbleibenden Nager werden so¬ 
weit wie möglich mit Fallschir¬ 
men ausgestattet, damit sie den 
Sturz von der letzten Säule über¬ 
leben und ins Ziel wandern. 

Der erste Lemming im 7. Level 
baut eine Brücke über die Lava¬ 
spalte. der zweite hält auf dem 
Steg die restlichen Lemminge auf. 
Der Brückenbauer errichtet Über¬ 
gänge über alle Löcher und ge¬ 
langt mit Zickzack-Leitern in die 
nächste Etage. Nun überwindet 
die Truppe den Stopper, indem sie 
über ihm eine Brücke konstruiert. 

Zunächst werden an beiden Ein¬ 
gängen in Level 8 Stopper vor den 
Abhängen positioniert. Dazu Pau¬ 
senfunktion benutzen! Nun wird 
jeweils ein Lemming als Kletterer 
über den Berg geschickt, der dann 
über die Schlucht zum Ausgang 
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eine Brücke baut. Die einge¬ 
schlossenen Nager befreien sich 
durch waagerechte Tunnel. 

ln Level 9 wendet der erste 
Lemming vor der Wand. Nummer 
zwei und drei erklimmen das Hin¬ 
dernis und sprengen während des 
Klettems ein Loch durch den dün¬ 
nen Mauerabschnitt. Der erste 
baut am linken Rand eine Brücke 
über die Spalte. Nachdem er um¬ 
gekehrt ist, bringt er eine Leiter 
nach rechts in den freigelegten 
Gang. Damit nicht alle anderen 
folgen, wird der erste Brückenab¬ 
schnitt wieder zerstört (Graben). 
Im oberen Gang stoppt der Lem¬ 
ming vor der Wand und sprengt 
diese. Das Loch in der Leiter wird 
repariert - geschafft! 

Der erste Lemming erhält in Le¬ 
vel 10 einen Fallschirm, landet so 
sicher im Loch und baut vom Bo¬ 
den eine Brücke nach oben. Sie 
verringert die Fallhöhe der folgen¬ 
den Lemminge. Der Vorarbeiter 
klettert nun nach rechts aus dem 
Loch heraus, buddelt sich über der 
ersten Plattform senkrecht in den 
Boden und baut unten eine Brücke 
nach rechts, bis er sich über der 
zweiten Plattform an der Decke 
den Kopf stößt und umkehrt. 
Vom linken Plateau errichtet 
er eine Leiter an die Wand. 

Dort wendet er erneut. Von 
der rechten Plattform 
schafft er dann schließlich 
eine Treppe zum Exit. Die 
Tiere im Loch befreien 
sich durch einen waage¬ 
rechten Gang innerhalb des 
Erdreichs. 

Links vom Eingang des 
II. Levels wird ein Stop¬ 
per gesetzt. Dann schaffen 
die Nager einen waage¬ 
rechten Durchbruch durch 
die Hindernisse. Falls ein Tun¬ 
nel zu tief wird, muß der Erd¬ 
arbeiter zum Brückenbauer wer¬ 
den. Der erste Lemming baut am 
rechten Ende eine Brücke über die 
Schlucht zum Exit. während der 
zweite als Stopper fungiert. Zu¬ 
letzt verwandelt sich der Stopper 
in eine Sprengladung... 

Auf dem Berg in Level 12 wer¬ 
den vier Lemminge gesprengt. 
Durch das Loch gelangen die 
sechs restlichen Nager ins Ziel. 

Wenn sich die Klappe in Level 
13 öffnet, baut der erste Lemming 
vom Startplateau aus eine Brücke 
nach rechts; der zweite stoppt am 
rechten, der dritte am linken Ende 
dieser Plattform. Der einzelne 
Lemming baggert sich durch alle 
sieben Säulen und überbrückt die 
Schlucht. Nach der Sprengung des 
rechten Stoppers marschiert die 
Truppe zum Ausgang und der Ab¬ 
schnitt ist gelöst. 


Der erste Lemming buddelt sich 
ein Pixel weit diagonal nach 
rechts in das Erdreich des 14. Le¬ 
vels. Danach wird er zum Waage- 
rechtbuddler umfunktioniert. Nun 
untergraben die Nager den Felsen. 
Mit gezielten “Lemmings-Bom¬ 
ben" entsteht anschließend einen 
Weg durchs Karomuster. 

In Level 15 ist wiederum der er¬ 
ste Nager an der Reihe. Er durch¬ 
sprengt das waagerechte Seil. Das 
folgende Tier beseitigt nun als 
Sprengladung das zweite senk¬ 
rechte Seil. Dazu muß er im rich¬ 
tigen Moment “gezündet" werden. 
Dieser liegt bei ca. drei Viertel des 
Wegs, den die lebende Zeitbombe 
zu passieren hat. Fertig! 

Der erste Lemming klettert in 
Level 16 über die Stufe 
und durch das Loch. 

Etwa zwei Stcinlängcn 
vor dem Exit gräbt er 
senkrecht in die Erde. 

Sobald er sich zwei Pi¬ 
xel weit eingebuddelt 
hat, fängt er an, eine 
Brücke zu bauen und 
kehrt um, da er auf 
Gestein stößt. Direkt 
im Anschluß schaufelt 


er sich diagonal nach links unten 
zum Loch. Nun gräbt sich die 
Meute waagerecht unter der Stufe 
durch und läuft zum Exit. Der 
Einzelgräber erhält noch einen 
Fallschirm, da er nach links durch¬ 
klettert und von der linken Wand 
in den Tod fallen würde. 

Links vom Eingang des 17. Le¬ 
vel s wird ein Stopper gesetzt. Die 
erste Säule im rechten Teil durch¬ 
dringen die Nager kurzerhand. 
Dann klettert er über die zweite 
Säule mit den Pfeilen. Er wendet 
durch Buddeln und Brückenbau. 
Dann gräbt er sich nach links 
durch die Säule. Fertig! 

In Level 18 stoppt der zweite 
Lemming den Rest der Bande. 
Nun kann ein Lemming den Weg 
durch die drei versteinerten 
“Sechsen” bahnen. Der erste 
schaufelt sich durch die rechte 


Das zweite Tier stoppt mög¬ 
lichst weit rechts vom Eingang 
des 21. Levels. Der dritte wird auf 
der linken Seite zum Hindernis. 
Der erste Lemming eilt nun über 
das Seil und baut rechts zwei 
Brücken zum Exit. Den rechten 
Stopper nicht sprengen, sondern 
eine Brücke über ihm verlegen! 
Nun wandert die Truppe ins Ziel. 

In Level 22 bauen nach dem 
Verlassen des Eingangs alle Lem¬ 
minge Brücken. Einzige Ausnah¬ 
me: Nr.l. Während alle Nager 
sich die Zeit mit Brückenbau ver¬ 
treiben. buddelt sich der erste 
waagerecht durch die Säule, ln 
diesem Level ist viel Geduld not¬ 
wendig. um das Ziel zu erreichen. 

Im 23. Level graben sich die 
Spielhelden abwechselnd waage¬ 
recht. senkrecht und diagonal 
durch die Hindernisse. So werden 
Abstürze verhindert. Links von 
der Fallinie wird ein Stopper pla¬ 
ziert. Zwei Tiere klettern über den 
Felsen mit den Pfeilen. Der vor¬ 
dere stoppt rechts vom Exit. Sein 
Kamerad wendet und gräbt sich 
zum Rest durch. Die Nager wen¬ 
den rechts am Stopper und bauen 
sich eine Leiter zum Ausgang. 

In Level 24 geht’s darum, sich 
gezielt an einigen Säurepfützen 
vorbcizumogeln. Am Start wird 
ein Stopper links des 
Eingangs plaziert. Auf 
der dritten Bogenreihe 
graben die Nager sich 
zweimal waagerecht 
durch, bevor sie sich 
am rechten Ende des 
Bogens diagonal oder 
senkrecht zur Etage 
tiefer bugsieren. Dort 
schaufeln sie sich 
waagerecht durch die 
rechte Wand ... 

Der erste Lemming 
klettert im 25. Level 
über die Säule, fallt 
mit einem Schirm in 
die Vertiefung und 
wendet vor der näch¬ 
sten Säule, indem er eine Brücke 
gegen sie baut. Nach zwei Drittel 
des Rückweges fängt er an, 
Brücken zu bauen. Sobald er ge¬ 
gen die Wand stößt, wendet er 
zwar, baut aber weiter. Oben an- 
gekominen, gräbt sich der Arbei¬ 
ter waagerecht bzw. senkrecht 
durch die letzten beiden Säulen 
und erreicht den Ausgang. Die 
Meute befreit sich, indem sie dia¬ 
gonal nach rechts wühlt und dann 
zum Ausgang wandert. 

Die erste Hälfte des Tüftel- 
Abenteuer haben wir überstanden. 
Wie Sie die Lemminge heil durch 
die restlichen 50 Level bringen, 
erfahren Sie in der nächsten 64'er- 
Ausgabe, Volker Siebert/lb 


sich nun durch Leitern aus ihrem 
Gefängnis und laufen zum Exit. 

Der zuerst ankommende Nager, 
wühlt sich waagerecht durch die 
Säule in Level 20. Der zweite 
wendet am Tunnelende und fängt 
am Treppenfuß an, diagonal ins 
Erdreich zu graben. So bewegt er 
die restlichen “Umkehrer" dazu, 
sich erneut umzudrehen. Das er¬ 
ste Tier baut am äußerst rechten 
Ende der Säule eine Brücke. Die 
schnellsten Lemminge fallen noch 
in das Loch unter der noch nicht 
fertiggcstellten Brücke. Zehn von 
ihnen werden zu Kletterern und 
erreichen so ebenfalls das Ziel, 
während der Rest über die Brücke 
zum Ausgang marschiert. 


Wand der ersten “6" und baut 
dann eine Brücke zur zweiten “6”. 
Jetzt verschafft er sich durch die 
zweite Wand Zugang ins Innere 
der Figur. Rechts macht der Lem¬ 
ming einen Durchbruch und ver¬ 
läßt die "6”. Nun errichtet er eine 
Leiter zur dritten “6” und gelangt 
so zum Ausgang. Jetzt dürfen Sie 
den Stopper sprengen. 

Die ersten beiden Lemminge 
werden in Level 19 dicht hinter¬ 
einander zu “Sprengsätzen”. Es 
entsteht ein tiefer Krater. Der drit¬ 
te und vierte Nager laufen durch 
die Vertiefung. Sie bauen eine 
Leiter über die Schlucht, wenden 
vor der Wand und überwinden 
den Abgrund erneut per Brücke. 
Die Lemminge im Krater befreien 
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SPIELE 


W achsam sein, heißt’s, wenn 
Sie sich bei “Geometrie 2” 
durch alle Level hangeln 
wollen. Um das zu schaffen, müs¬ 
sen Sie alle Spielsteine eines Le- 
vels von der Bildfläche ''fegen". 
Was Sie dafür zur Verfügung ha¬ 
ben, sind eine Würfelkombinati¬ 
on. unterschiedliche Cursor-For¬ 
men und natürlich Ihre drei Le¬ 
ben, die sich allerdings sehr 
schnell reduzieren, wenn Sie das 
Zeitlimit nicht einhalten. 

Um die Spielsteine eines Leveis 
vom Bildschirm verschwinden zu 
lassen, bewegen Sic den Cursor 
über den Bildschirm und wählen 
eine der angezeigten Würfelkom¬ 
binationen aus. Der Cursor besteht 


aus geometrischen Punktkombina¬ 
tionen. Sobald auch nur ein Punkt 
des Cursors auf einen Würfel des 
Spielfeldes zeigt, und Sie den Feu¬ 
er-Button betätigen, ist der Würfel 
verschwunden. Befindet sich ein 
Cursor-Punkt jedoch über einem 
Leerfeld, wird an dieser Stelle ein 
Spielobjekt eingeblendet - doch 
Vorsicht: auch diese Objekte sind 
begrenzt und schneller als man 
denkt aufgebraucht und damit ein 
Leben verschenkt. Erst, wenn kein 
Würfel mehr auf dem Bildschirm 
ist, können Sie weiter ins nächste 
Level. Und so geht’s: 

Laden Sie das Programm von 
der beiliegenden Disk mit 
L0Ap*GECMErTRlC**,8,l 


RETURN-Taste. Zwischen den 
verschiedenen Cursor-Formen, die 
in der Objekte-Anzeige im unte¬ 
ren Bildschirmteil dargestellt sind, 
können Sie mit <SPACE> um¬ 
schalten. Ebenfalls im unteren 
Bildschirmteil erfahren Sie auch 
die verbleibende Spielzeit, den 
Uigh-scorc und wieviele Leben 
Sie noch haben. 

Matthias Kramm/lb 


Würfelei 


Geometrie 


Tüftelspaß und Pfiffigkeit über 
rantiert "Geometrie 2" mit FLI Grafik 
lern Super-Sound. 


93- 


und starten Sie es mit dem RUN- 
Befelil. Nach dem Entpacken er¬ 
scheint das Titelbild. Ins Spiel ge¬ 
langen Sie mit dem Feuer-Button 
oder mit der SPACE-Taste. Nach 
dem Aufbau der Räche erscheint 
der Spiel-Cursor, der mit dem Joy¬ 
stick in Port #2 oder den Cursor- 
Tasten gesteuert wird. Das Setzen 
und Löschen von Objekten erfolgt 
per Joystick-Button oder über die 


F^WL i PERFORMANCE PERIPHERAL ^2 

■ - I L J , l-.TSl M 




Holzweg 12 D-53332 Bornheim Fon & Fax 02227/3221 

Die Ccm m odere Weit 




€9«ki^e» > c;«»riViMr GeoCanvas 59,00 

Ne ws News News News News Updater 15 qq 

Berania-Der Kampf!(Rollenspiel) 49 GeoShell , 2 nn 59,00 
Jettiner(Simulator) 39 Lemmings NEU! 39 GeoLabel 22 W 
Heavenbound (Jump’n Run) 19 geoCom V~59,00 

Magicot Endoria49 MotleyTETRIS NeuüO GeoPrint 19,00 
Mayhem im Monsterland Top!! 35 First Aid f.GEOS 29,00 

Sword of Honour Neu! 39 (alle Preis in DM) PP Collection Serie: 
Game-Koffer Neu! 29,- 

(ZakMcKracken, Oillmperium, Eurcp. Soccer) 

Mixed Collection 55,- 

(Crime Tine, Lord3 of Dootn, Rolling Ronny) 



> ff 


Flash 8 349,00 
RAMDrive 2 Mb 499,00 
Powerpacks ab 555,00 
BBGRam für GEOS 
1 Mb 279,- 2 Mb 369,- 
Auto 40/80 109,00 
Maus/Uhr Set 94,00 
DataSwitch ab 99,00 



#1 25,00 #2 35,00 #3 19,00 DFÖ/BTX-Comen 

GEOS-Software auf 3.5“ D/sJc’ 4 - 4 Mo?®" 1 2 1 9-00 
aeoCOM Samoler Neuheit! Neuheit! 

, , 7 c nn DATABIast Modem Unk 

(geoCOM 1.5 + Tips& Tricks) /0,UU df q mjf ^8.400 BAUD! 

incl. Kabel nur 89,00 


Wir liefern ausschl, zu unseren AGB! 
Versandkosten:+10,- NN;+6,50 VK 
BTX Bestellseite: 73019323206419# 

ausl. Preisliste GRATIS! 


The Best of Collection 

(Vol 1 & 2. Patchsystem 1.2) 45,00 

The Best of GeoCOM 24,80 
MakroForm 12,80 
ESCAPE Adventure 19,80 

Flash 8 GEOS Sw 15,00 


BTX Extra Software: 

!! 128 29,90 64 19,90 !! 

Highspeedpakete 
für BTX & DFÜ, kompl. 
schon ab 312, 


riwi» u * SCnon OD JIC.UU.. ja 

mwaldi Mil ft 
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ORIGINAL-SOFTWARE 



Endlich gibt es sie wieder! Die besten Spiele für den C 64. Direkt 


L Prel#*en8atlon: 1 
— DM fl,80 _ 


Mil dem "Flighl Pack" haben Sie 
vier mal die Chance Herr der 
Lüfte zu sein. Neben 
' Deep Sinke“ und "Combat 
Lyn*", auch die knackige Boin- 
berslmuialion "First Sinke". 

Best.Nr 641119 
nur OM 9.80 


Mega-Collection 

Spiele-Hlglighls wie "Demon Blue“ 
und “Ninja Rabbits" mit sechs ande¬ 
ren Games auf einen Streich! 

Bost N 649408 


Ball Games Pack 

Ob Fußball, Football oder Gott 
viermal Spaß am Joystick und 
derTastatur. 

Best Nr 640703 

nur DM 9.80 


Leader-Board Golf 

Spielen Sie wie Bernhard Langer 
oder Nick Faido aut Ihrem C 64 
Best.Nr. 640702 


4 Aclion-Games aut einer Dis 
kette Unter anderem der Knal 
ter 'Dark Fusion“ und das 3D- 
Spiel “H A T E " 

Bestell Ni 64tt 18 
nur DM 9,80 


Motley Tetris 

Die Variante des Tüftel-Hit aus Russ¬ 
land bunt wie noch nie und garantiert 
suchterzeugend 
Res.tnll-Nr 6494U9 

nur DM 9.80 


International Sports Challenge 

Eine aKtionsgelfidene Multi-Sport-Simulation lur 
einen oder zwei Spieler Marathon. Schwimmen, 
Schießen und Radfahren! 

Best Nr 649417 


Indoor Games Pack 

4 Hits sind geboten: Colossus 
Chess 4, Snooker & Pool. Video 
Card und Baltle Ships 
Bestell-Ni 640405 

nur DM 9.80 


o 
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Ich möchte folgende Software bestellen: 



ABSENDER (Bitte leserlich ausfüllen) 


Name, Vorname 


SlraOe/Nr. 


PLZ Ort 

Bitte ausschneiden und absenden an: 

ERDEM Development. 

Postfach 1823. 84471 Waldkralburg oder 
Tel. 08638 / 9670-70, Fa* 08638 / 9670-55 
Gewünschte Zahlungswelse bitte ankreuzen: 

Ausland nur gegen Vorkasse mit Euroscheck oder 
Postanweisung; zzgl. DM 12,- (Versand, Porto) 

□ Vorkasse mH V-Scheck (Versandkostenpauschale 7,- DM) 

□ Per Nachnahme (Ver9andkoslenpauschale 12.- DM) 

□ Bankabbuchung (Versandkostenpauschale 7,- DM) 


Bankleitzahl 

Konlo-Nr. Kontoinhaber 


Geldinstitut 


Datum. Unterschritt (bei Mndeoahrlgen des gesetzt Vertreters; 


X 



Heavenbound 

T-Fanl wird gesucht! Begeoen Sie sich zu 
einem heißen Jumpte Run Abenteuer als 
Elefanten-Held in Richtung Himmel. 
Be5tell-Nr. 649410 

nur OM 19.80 































ZUM KNÜLLERPREIS! 


von uns. So billig war Original-Software noch nie! Packen Sie zu! 



L Prelssensatlon: 

DM 29,80 : 


t Preissensation: M 
~ DM 29,80 ^ 


' !? 5 tÜsS ÜBUl 


30 AMAZIN G GAMES IN ONl BIG BOX 


Big Box 

30 Spiele in einer Box voller Action und Strategie 
Darunter viele Klassiker wie Wonderboy, Ghost- 
buster. Spindtzzy, Rampage und Hackei 
Bost.Nr. 640601 

nur DM 29,90 


Big Box 2 

Phantastische Spiele-Sammlung mit dreißig 
Titeln: ua DriHer', ‘Hunters Moon" Gnbbi/s 
Day Out" und ’Sanxion 
Best Nr. 649401 

nur DM 29.90 


Sword of Honour 

Finden Sie als Ninja das Schwert 
des Shoguns! Retten Sie seme Ehre 
und bewahren Sie ihn vor dem Frei- 
tot rtuich Harakiri. Zwei Disketten 
voll mit Action und vielen Ftätseln. 
Fantastische Grafiken entfuhren Sie 
in das ferne Japan 
Best Nr 649418 
nur DM 29.80 


mnm v 


The Ormus 
Saga II 

Kample gegen Drachen, 
Dämonen Zauberer und 
andere Bösewichte und 
beweise taktisches Ge¬ 
schick in der Schlacht 
gegen die Truppen des 
Ormus-Kultes 
Best Nr 649404 
nur DM 24.90 


■ri 

k»VC TW*r C««AU ' 


Soccer Mania 

Die Fußballspiel-Sammlung der Ex¬ 
tra-Klasse mit "Football Manager 1 
und 2 ' und dem Ultra-Hit "Micropro- 
se Soccer' 

Best Nr 649402, 
nur DM 19.90 


"Spiele-Koffer" 

Drei heiße Games der Spitzenklasse 
aut einen Schlag- Zak MeKraken. 

Oil Imperium und European Soccer. Der 
Preisknuller und Geheimtip liir Spieier! 
Best Nr 649411 


Ormus Saga III 

Der abschließende Teil der Ormus- 
Saga-Trilogio entfuhrt den Spieler 
erneu! nach Beryland. wo es gilt, 
zahlreiche Abenleuer zu bestehen 
Auch für Neueinsteiger interessant, 
da man keinen der beiden Vor¬ 
gänger kennen muß! 

Best -Ni 649407 
Preis: 39.90 Mark 


Lemmings 

Die dümmlichen Nager sind da und 
verbreiten auf fünf Disketten Spiele- 
fieber und Suchterscheinungen 
Bringen sie die kleinen Kerle mit der 
richtigen Strategie heil durch die 
120 Level 
Best Nr. 649405 


Magic of Endoria 

Graben Sie im Erdreich von 
Endona nach den geheim¬ 
nisvollen Kristallspilltern 
und steigen Sie zum Gott 
auf Eine Mischung aus 
Faniasy und Handels- 

Simulation 
Besl.-Nr. 649406 

Preis 49 90 Mark 























Sortieren, suchen, finden! 

Ein Dateiverwaltungsprogramm ohne Sortierroutine ist 
wie ein Porsche ohne Räder: Wir steilen Ihnen die 
bekanntesten und beliebtesten Algorithmen vor 
(Bubble-Sort, Qoick-Sort, Heap-Sort usw.) und zeigen 
Ihnen, wie man sie in eigene Programme einbaut! 


Mehrteiliger Basic- 
Workshop: der Weg zur 
eigenen Dateiverwaltung 


Lieferant:< 
Strasse:<._ 
PLZ:< .. > 

Telefon -<. 


Ort^C 


EP:CDM) 


AHZ 


< . > <... 

< .> C. . . 

< .> C. . . 

CesantsuMMe:< . 
♦ IAY. Mwst . : C . 


GPCDM) 

C . > 

C.> 


Rechn. Betr . .> 


In der nächsten Ausgabe beginnt unser Plasma-Program¬ 
mierkurs: für jeden verständlich, da die ersten Routinen in 
Basic entwickelt wurden! 


Vielen Usern ist der C 64 zu schade, um nur fetzige Action- 
Games damit zu starten - Sie werden staunen, wie einfach 
sich nützliche Datenbanken damit kreieren lassen! 
Hauptthema unseres Workshops: die geheimnisumwitterte 
relative Dateiverwaltung! 


Grafik-Freaks, aufgepaßt! 


Video-Datei im 
80-Zeichen-Modus 


Um Mißverständnissen 
vorzubeugen: das ist 
kein C-128-Programm 
für den VDC-Bildschirm, 
sondern eine kom¬ 
fortable Videofilm- 
Verwaltung für den 
C 64 (der 80-Zeichen- 
Bildschirm wird mit 
einem raffinierten 
Grafiktrick erzeugt). 


SftlZ-flR 1 

fit: 1$ 

TITEL ClirrHiifKEI! 

?«ElOrtUER.- US nift 
Mi 

«UiSeilEHEft: 1 

Itll UEIl: THUMS samtHHU 

— UUEOCAT Ul ti / « 2EI — 

(fl)EU tAiEriDEftH (UlEITER mtlRUEt» (SiüCHEfi (OJMCREIl CDOE^nEfl 
(ri)-tfl6nE}Efi (D/fSJ-CATEMftfAfii/EfitiE (F7)-0MJMIEfMlE 

trj)-M«nEfiuE <r«o-*vies ftei 

— tRACE = RUTE 1 U = Ef;DE — 


Inserentenverzeichnis 


CMD.52 

Data House.2 

Discount 2000.15 

ELEKTRONIK-TECHNIK.21 

Geos-User-Club.40 

JMG Jens-Michael Groß.21 

Mükra Datentechnik.5 


Olufs Software.15 

Petri Verlag.24-25 

plus-Electronic.15 

Renz, Michael.47 

Stonysoft.15 

Westfalenhalle.23 
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Home, Vornome 


Strafte/ Hi. 


___- —■- 2. Unterschrift 

rschr'ift • k««wh ^ 

tJJjjm»"« 1 


^isb- 

" f-ÄSS“ / 


kommen 


■x„ 


bietet kompakte Anwendungstips & 
testet Hard- und Software für zu Hi 
schult mit Kursen und Worksho ps ^ 
hat den emmatiaen Einkauf sführ er 


nur DM 


Das will ich haben:) ä 


(henk die 
i erhol'® Iw 


1 PCgo! gratis + 
1 Geschenk 


feaa®5S?Ä^S^ s ® ! ®* a * f 


sofort faxen: 
07132/95 9244 
oder einsenden an: 
PCgo! Abo*Servi(e 
0*74168 Neckarsulm 


schrift- 











CMD - Das Höchste in Sache C64/128-Leistung 



m 


Das letzte Wort im Groß-Speicher 
für den C-64/128 

Hier haben Sie Großspeicherfestplatten für Ihren C-64 und C-128. Sofort 
in Betrieb zu nehmen mit leichter Installation via Seriellport. Die HDs 
werden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen, 
und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/M, 
BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in 20 
MB, 40 MB, 170 MB, 270 MB, 500 MB, 1 GB Kapazitäten erhältlich. 


P 



FDOeries 



Großkapazitätslaufwerke für 
1,6- und 3,2- MB-Disketten 

Die leistungsstarken neuen 3,5" Laufwerke von CMD sind rückwärtskompatibel 
mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Diese Laufwerke tun aber viel mehr! 
Beide Modelle haben einen 1,6MB Speichermodus und die FD-4000 bietet 
zusätzlich einen 3,2MB-Modus an. Beide Geräte sind JiffyDOS kompatibel 
(LaufwerksROM eingebaut) und haben eine Echtzeituhroption. Die 
FD-Series ist perfekt für GEOS, BBS-Betrieb und vieles mehr. 




CMD-SmartMpus und 
SmartTrackball 

Keine 1351-Klone! Es handelt sich hier um proportionale 
Eingabegeräte, die viel mehr können! Die Doppelklick- 
Funktion ist selbstverständlich dabei und eine Echtzeituhr 
für automatisches Setzen der GEOS-Uhr ist eingebaut. 
Beide Geräte sind mit der 1351 vol 
kompatibel und daher für andere 
Programme geeignet. Akkugepuffert 
und mit einer Utilities-Diskette und 
deutscher Anleitung geliefert. Sie sind 
zweifellos die Eingabegeräte der 
Gegenwart und Zukunft. 




Preisliste 


CMD Direk 


Akkubetriebenes und 
erweiterbares RAM-Laufwerk 

RAMLink gibt ihrem Computer ein schnelles RAM-basiertes Laufwerk, das 
Programme und Daten auch nach Ausschalten des Computers speichert. 
Der als Option angebotene Akku bietet Ihren Daten bei Stromausfall 
Sicherheit. Die RAMLink läßt sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass- 
Thru-Port für Modulgebrauch und einen RAM-Port für den Gebrauch mit 
vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein 
Parallelanschluß ermöglicht Hochgeschwindigkeitsdatenübertragungen 
von und zu CMD's HD. Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern 
Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen, 
die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit 
GEOS, Textverarbeitungen, Telekommunikationssoftware und mehr. 


RAMLink 


HD-Serie Festplatten 


DM 

465,- 


.DM 

699,- 


DM 

70,- 

§ 

DM 

35,- 

• 

. DM 89/299,- 


itten 


.DM 

599,- 


.DM 

750,- 


DM 

899,- 

■ 

DM 

999,- 

n 

DM 

1199,- 


.DM 

1799,- 



Andere CMD Produkte 


FD-Serie Laufwerke 


FD-2000 Großspeicherlaulwerk (1,6MB). 

FD-2000 mit Echtzeituhr. 

FD-4000 Großspeicherlaufwerk (3,2MB). 
FD-4000 mit Echtzeituhr. 

. DM399,- 
. DM 425,- 
. DM 529,- 
. DM 555,- 

lOer-Packung, HD-Disk. (1,6 MB)... 
10er-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) ... 

. DM 35,- 
. DM 85,- 

1 JiffyDOS* (Bitte Pinzahl angeben C64) 1 

C64-System (24 oder 28 Pin Kemal).. 

SX-64-System. 

C-128-System. 

DM 75,- 
.. DM 75,- 
.. DM 99,- 

128-D-System (Metallgehäuse) . 

128-D-Tragbar (Kunststoftgehäuse) __ 

Zusätzliche Laufwerke-ROM's. 

. DM 99,- 
. DM 99,- 
. DM 40,- 

Weitere Soft- u. Hardware 

CMD-SmartMaus. 

. DM 99,- 

CMD-SmartTrackball . 

. DM129,- 

GEOS Paralleldruckerkabel. 

EX3 Modulportweiche. 

. DM 59,- 
. DM 69,- 

SwiftLink-RS232 

. DM 99,- 

Big Blue Reader. 

. DM 55,'- 



Compression Kit'94.DM 75.- 

Dialogue 128.DM 50,- 

geoMakeBoot.DM 22,- 

gateWay/64 oder gateWay/128.DM 60,- 

geoProgrammer (MLfürGEOS) .DM 99,- 

GEOBasic (BASIC für GEOS).DM 45,- 

Collette Utilities.DM 60,- 

GEOS Power Pak I o. Il/Companion je DM 45,- 

GEOS .DM 45,- 

GEOS Power Pak II.DM 45.- 

IPAINT.DM 79,- 

IPORT.DM 65,- 


EX3 Modulportweiche 

Die neue EX3-Weiche von CMD ist bestückt mit neuen Features für den 
modernen Commodore-Power-User. Schauen Sie sich diese Features an: 

• Jeder Port ermöglicht separates Schalten von +5, GAME, EXROM, ROMH, 
ROML, 101, und 102 Leitungen sowohl das gänzliche Ausschalten des 
Ports. 

• Der Mittelport besitzt einen 101/102 ($DEOO/$DFOO) Swapschalter. 

• Reset-Schalter 

Die EX3 ist für den Gebrauch mit SwiftLink, SID Symphony, REUs, GEORAM 
und Utility-Modulen geeignet. 


SID Symphony Stereo Modul DM 99,- 

SID Symphony verdoppelt die Soundstimmen Ihres C64ers/C128ers. SID Symphony 
kann mit dem Ausgang Ihres Computers kombinert oder an Ihr Stereogerät 
angeschlossen werden. Der SID Stereo Playerund Demo-Songs werden mitgeliefert. 

SwiftLlnk-RS232 Modul 

SwiftLink bietet dem C64/C128 das an, wasandere Computer seit Jahren besitzen: einen 
echten RS-232 Port. SwiftLink unterstützt-Oatenübertragungsgeschwindigkeiten von bis 
zu 38,400 BAUD und ermöglicht das Anschließen moderner Hochgeschwindigkeitsmodems 
an den Commodore. SwiftLink kann auch als Nullmodem mit anderen Computern für 
schnelle Datenübertragungen benützt werden. SwiftLink wird mit DFÜ-Software und 
Dateitransfersoftware geliefert, um das Konvertieren von PET ASCII auf Standard-ASCII 
zu ermöglichen. Voll kompatibel zum neuen GEOFAX-Programm. 

GEOCABLE II Paralleldruckerkabel 

Das fortgeschrittenste Paralleldruckerkabel, das je gebaut wurde! Diese 
durchgeschliffene Userport-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch, um zwischen 
Drucker und einem anderen angeschlossenen Gerät ohne Konflikt zu schalten. 

GEOS-Treiber und Utilities werden mitgeliefert. Voll kompatibel mit u.a. GEOS, 

Superbase, SuperScript, GEOS-LQ, Action-Replay MK VI. 





Es ist wichtig, Ihre Computer- und 
Laufwerksmodellnummer bei der Bestellung 
anzugeben. C64-Besitzer müssen die 
Seriennummer auch angeben. Ein JiffyDOS- 
System beinhaltet die ICs für einen Computer 
und ein Diskettenlaufwerk. 



Preise enthalten Fracht, Zoll und 
Steuer. Lieferung ca. 3 bis 4 



Wochen. Preise können ohne 
Vorankündigung geändert werden. 
Bei Vorkassa keine Varsandkostsn. 



NN + 10.00 DM 



CMDE 


i r e k 


CMD Direkt Sales 

Postfach 58 
A-6410Telfs, Austria 
Tel.: 0043-5262-66080 


























































































